ADemos jugables @Reviews

EDICION OFICIAL

I ESPANOLA DE
4um WL i y

| hombre\arafa
os atrapa\en su\red

OMMA DDS 2

A mila Ieglo !

LAY SO

Panzer FI‘OI1t

If NUN. sz 595

|/.
\
X

\ , ‘pS one., PlayStation.Z
. REVIEWS . 'REVIEWS
Planet of the Apes Red Card Soccer
Digimon; Digital - .Circus Maximus
Card Battle Prisoner of War
Digimon Rumble \ Aggressjve Inline
Are:;‘ Dowrniforce

The Hoobs Shadow Hearts
Lilo & stitch

)
soldier of Fortune

EPORTAJE
OMICS Y
IDEOJUEGOS

Mortadelo en MGS? ;

ONCURSOS:
5 RAINBOW SIX |

" iSUSCRIBETE
5 DINASTY WARRIORS 3

Y CONSIGUE

UNA OSone’

Y LA PANTALLA
_OFICIAL!

Spider-Man, the character, TM & ¢ 2002 Marvel Characters Inc. Spider-Man, the moyie, ¢ 2002 Columbia Pictures Industries, Inc.’All Rights Reservedf”

9 DEMOS JUGABLES: FORMULA ONE 2001 + MAT HOFFMAN’S PRO BMX +-SYPHON FILTER 2 :
MARRANOS EN GUERRA ¢ SPIDER-MAN e« JONAH LOMU RUGBY LOS VIDEOS DE DELTA FORCE:
< URBAN WARFARE Y TRAILER DE LA PELICULA.STUART LITTLE 2 MAS TRES JUEGOS COMPLETOS

=

PlayStation YAROZE Y UN MONTON DE DESCARGAS PARA TUS JUEGOS FAVORITOS




\

RENAUIT Clio

KL ad

Nuevo Motor 1.5 dCi LOcv

Acéptalo. Tienes esa capacidad de experimentar
las cosas mas profundamente. De reaccionar
a los estimulos con mas intensidad. Eres capaz
de sentir mas.
Mas energja. La del nuevo motor 1.5 dCi
turbodiesel common rail de Ultima tecnologia,
capaz de registrar uno de los consumos mas
, bajos de su segmento. (3,8 I/100km).
Mas proteccion. La que encontrards en ‘el
nuevo Renault Clio, Unico modelo.de su
categoria que incorpora de serie: | o
o ABS. e
»" e Asistencia a *1 Frengda de Emergencia”,‘
* 4 airbags. o B
Acéptalo. Perteneces a esa comumdad de
personas capaces de conseguir una misteriosa
comunion con su Clio.
PARA MAS INFORMACION, LLAME AL 902 333 500.
www.renault.es
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EDITORIAL

La imagen del aficionado a los vide-
ojuegos que ha predominado durante
muchos afios en nuestra sociedad era
la de un individuo poco sociable, recluido en su
habitacion sin apenas otra luz que la de la pantalla
del monitor en el que se enzarzaba en sus con-
tiendas poligonales. Palido, ojeroso, hurafio, vesti-
do de oscuro y rodeado de todo tipo de merchan-
dising extrafio; un patrén en el que también se
encasillé a los aficionados al comic... Y ya no que-
remos ni imaginar cuando ambas aficiones con-
vergian en un mismo individuo, entonces ya ven-
dria a ser un freak con todas las letras, 0 un
«raro», como lo definirian las vecinas chismosas
de su escalera.

Videojuegos y comics han arrastrado (y, en cier-
to modo, arrastran todavia) un estigma freakiano.
Se les ha tachado de entretenimiento insalubre,
se les ha acusado de fomentar conductas antiso-
ciales y violentas... en fin, que para los sectores
mas conservadores eran lo peor de lo peor.

Con la aparicion de PlayStation, esta vision
empezo a cambiar. Los videojuegos ganaron acep-
tacion, con los afios se han convertido en super-
producciones y la industria del videojuego ha lle-
gado a un nivel gue mueve mas dinero que
Hollywood. Como decia Chris Deering en la confe-
rencia de Sony de la E3 de este afio, dentro de un
ano ya apenas se hablara de videojuegos, el térmi-
no sera «entretenimiento digital». Los comics no
han tenido igual suerte, y, aungue quiza ahora se
les respete un poquito mas, no han alcanzado el
grado de aceptacion logrado por los videojuegos.
Las vifietas no producen tanto dinero como los
poligonos, pero se han convertido, sin duda, en
una inagotable fuente de inspiracion para desarro-
lladores y productores. La lista de superhéroes
que se han visto «poligonizados» es larga:
Superman, Batman, Blade, X-Men, Victorious
Boxers, Los 4 Fantasticos, Dragon Ball, Danger Girl,
0 Spider-Man, a quien le hemos dedicado la porta-
da este mes; por no hablar de préximos proyec-
tos, como son Daredevil y Xiil... Y no sélo los
videojuegos han sacado provecho a los comics,
también lo ha hecho el cine... y, digamos que, mas
que de un expolio se trata de una especie de
intercambio, con mas suerte -0 lucro- para unos
que para otros, claro.

Nuestro reportaje principal este mes esta dedi-
cado a esa especie de simbiosis en la que pare-
cen convivir videojuegos y comics, v, a la vez,
quiere ser un reconocimiento a una fuente de ins-
piracién gue a menudo queda en el olvido.

Raquel Garcia i Ulldemolins
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Antes del verano, una buena dieta de videojuegos,
siempre sienta bien

Electronic Entertainment

EXpo. E3 para los amigos. Ese
es el nombre de la feria de
videojuegos mas importante

del mundo que, como cada
ano, se celebra durante el mes de mayo en Los
Angeles, Estados Unidos. Es una cita ineludible
para cualguier persona que esté metida en este
mundo y nosotros, por suplesto, no queriamos
perdernos un acontecimiento de esta magni-
tud. Asf pues, ni cortos ni perezosos, enviamos
a un contingente de redactores y freaks de esas
“maguinitas” con las que juegan los nifios para
que vivieran durante los dias 22, 23y 24 de
mayo una odisea videojueguil como dios
manda.

De esta forma, durante tres calurosos dias pudi-
mos ver suculentas novedades, probar todo
tipo de juegos y experimentar lo que se siente
al estar completamente rodeado de imagenes y
sonidos creados por ardenador.

Y ¢6mo sabemos que lo que realmente os inte-
resa a vosotros son los videojuegos, sin mas
dilaciones, os vamos a relatar lo que vimos en la
ciudad de los angeles... &

/U6 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE
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Juegos por doquier

Sony se planté en la E3 con toda su artille-
ria pesada. Su centro de operaciones
(entiéndase stand) era enorme, tan sélo
los chicos de Electronic Arts consiguieron
hacerle un poco de sombta. La compafia
creadora de PlayStation presento multitud
de juegos, tanto de produccion propia
como de third parties. Ahi van algunos de
los mas destacados...

Psone

STUART LITTLE 2

Vuelve el ratén mas simpatico y parlan-
chin del cine para que puedas disfrutar de
una nueva aventura en tu PSone. Stuart
Little 2 serd un juego de accion/aventura
en un mundo lleno de plataformas, boni-
t0s escenarios y objetos gigantes (eres un
raton, irecuerdas?)

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP
Los poseedores de una Psone estan de
enhorabuena. El aclamado juego de rallies
gue aparecld las pasadas navidades para
PS2 aterriza en la pequena de Sony. Espe-
remos que explote al maxime las posibili-
dades de la gris

Vaya tiempo.

PlayStation 2

PRIMAL

Métete en la piel de Jen, una chica
moderna y con cara de pocos amigos, 0
en la piel de Scree, una gargola noble y
vallente para luchar contra hordas de
demonios en una aventura que te sor-
prendera por sus graficos y su endiablado
argumento. Primal puede muy bien con-
vertirse en un titulo estrella los proximos
meses

THE GETAWAY

Por fin pudimes poner nuestras zarpas en
una version jugable del ya famoso (por su
largo proceso de creacion) The Getaway.
Presentaba un aspecto inmejorable, pero
todavia faltan algunos meses para gue
podamos disfrutar de la version final. Ten-
dran que trabajar mucho los chicos de
Team Scho para cumplir con las expectati-
vas que ha levantado este titulo

GT CONCEPT

<Un nuevo Gran Turismo? Bueno... Mas o
menos. Una version del famoso juego de
conduccion de Sony en el que ademas de
conducir coches de todas las marcas
mundiales, tambien podremos ponernos
al volante de prototipos de esos que solo
se ven en los salones de automéviles
Nuevos circuitos, nuevos coches. O sea,
mas y mejar.

¢(Realidad o ficcion?

KINGDOM HEARTS

De la alianza entre Dishey Interactive y
Squaresott ha nacido Kingdom Hearts, una
mezcla de JDR y aventura de accidn en la
que tomaras el papel de Sora, un chico de
14 anos que vivira un viaje sin preceden-
tes por mundos extrafios y fantasticos lle-
nos de personajes por conocer y conoci-
dos

RATCHET AND CLANK

El préximo invierno nos llegara la nueva
aventura de accién y plataformas (y
muchos generos mas) del equipo gue nos
trajo Spyro. En esta incursion en el mundo
de la PS2, los chicos de Insomniac han
tirado la casa por la ventana y han creado
un universo que te dejara boquiabierto. No
pierdas de vista este titulo.

La extrana pareja.

SOCOM: US NAVY SEALS

Eres un comandante de la fuerza de elite
SEAL ¥ tu equipo debe enfrentarse a la
amenaza terrorista a lo largo de 12 peli-
grosas y mortales misiones. Mas de 60
armas, estrategia, accion, 1A superior y
muchas cosas mas. Hasta aqui todo nor-
mal. Pero ahora empieza lo bueno. Parti-
das multijugador (online), posibilidad de
comunicarse con los otros miembros de
tu equipo mediante voz y de recibir men-
sajes de voz, cuatro paises en los gue lle-
var a cabo tus misiones y alin méas cosas
SOCOM tiene toda la pinta de ser una gran
superproduccion y el tiempo nos dara la
razon. ES un éxito seguro

iJUEGO ESTRELLA!

SLY RACCOON

Siempre pasa lo mismo. De en medio
de toda una retahila de secuelas, jue-
gos anunciados a hombo y platillo y
grandes superproducciones, sale un
titulo que despierta un interés inu-
sual. Un titulo que derrocha carisma
Y que nace dispuesto a convertirse
en un juego estrella. Después de
pasarnos horas y horas jugando a Sly
Raccoon (hasta que uno de los pro-
gramadores nos dijo que no podia-
mos terminar el juego antes de que
saliera al mercado...), podemos afir-
mar gue se trata de una de las crea-
ciones mas sorprendentes que
vimos en la E3. Los personajes son
encantadores (soberbio cel-shading),
los escenarios preciosos y el argu-
mento cautivador. Tii eres Sly, un
mapache que debera recuperar el
libro de los ladrones que ha sido
robado y dividido en cinco partes
por unos granujas muy malos. Habra
personajes secundarios, enemigos
mil, mini-juegos, accion, aventura,
plataformas... Y muchas cosas mas
que ya te contaremos mas adelante.
Recuerda este nombre: Sly Raccoon.
Oiras a hablar de él...

\
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El anillo tnico ya llega...

JAMES BOND 007 NIGHTFIRE
Después del éxito del ultimo James Bond
(que alardeaba de un argumento y perso-
najes originales, sin estar basados en nin-
guna pelicula), EA vuelve a la carga con
una nueva aventura del agente secreto
mas famoso del planeta. Y, al igual que en
|a incursion anterior, aqui volvemos a tener
un argumento que no parte de ninguna
pelicula. Esperemos que se mantenga el
nivel de calidad del titulo gue le precede y
que mejore lo visto hasta ahora en aventu-
ras de espias.

THE SIMS

Por fin vamos a poder disfrutar de The
Sims, uno de los titulos mas vendidos y
aclamados de los tltimos anos en el
mundo de [os ordenadores personales, o
sea, PCs. Consigue un trabajo, haz nuevos
amigos y mejora tu vida profesicnal y per-
sonal. Deshloguea nuevos objetos y casas
mas grandes. Conoce gente, ligay sobre-
vive en un vecindario atestado de persona-
jes estrafalarios. Y, por supuesto, también
podras cargar tu partida de Sims en casa
de alglin amigo y tomar parte en los juegos
de dos jugadores.

La espera llega a su fin.

iJUEGO ESTRELLA!

THE LORD OF THE RINGS:

THE TWO TOWERS

Si, lo sabemos, las licencias cinema-
tograficas nunca suelen producir
buenos juegos. Pero si hay un titulo
dispuesto a cambiar esto de una vez
por todas, ese titulo es la version de
El Sefior de los Anillos que esta lle-
vando a cabo Electronic Arts. En la E3
tuvimos la oportunidad de ver un
video del juego y de probar una
demo de unos pocos minutos. Pero
fueron los minutos mas intensos de
los tres dias que estuvimos alli. El
juego hacia gala de una realizacion

iMejor que la peli?

técnica impecable. Metidos en la piel
de Aragorn, teniamos que librar una
batalla en medio de un ejercito de
orcos y de paso, ayudar al acorralado
Legolas. La demo duraba menos que
un suspiro (;0 parecia corta por lo
buena que era?), pero si el juego final
es tan solo la mitad de bueno que lo
que vimos en Los Angeles, estamos
delante de una joya incasificable,

In extremis...

KELLY SLATER’'S PRO SURFER
Primero fue el skate de Tony Hawk, des-
pués la bici de Mat Hoffman y, ahora, le ha
tocado a la tabla de surf de Kelly Slater,
otro deportista, que méas que deportista
parece un loco que quiere suicidarse, por-
gue hay que ver las acrobacias y piruetas
que son capaces de hacer estos chicos.
Kelly Slater’s Pro Surfer luce un agua
como nunca se ha visto y, el control es
todo lo que cabe esperar de los creadores
de la magnifica serie de Tony Hawk's

TONY HAWK'S PRO SKATER 4
.Se puede mejorar la perfeccion a la que
se llegd en Tony Hawk’s 37 Pues todo
parece Indicar que si, por lo menos en el
modo carrera que lucira la cuarta entrega
de la mejor serie de skate jJamas creada
solo pudimos ver un nivel del juego, pero
ya nos engancho durante horas

iJUEGO ESTRELLA!

RETURN TO CASTLE
VWOLFENSTEIN

Otro shooter, pero no uno cual-
quiera. Se trata ni mas ni menos gue
del regreso de un silper clasico de
los PCs, se trata del origen de todos
los Quake, Doom, Unreal y demas
locuras en primera persona. La cosa
pinta bien y esperamos que llegue
muy pronto...

IM_
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Tigres, dragones y comics...

CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON
Otra pelicula que tendra version consolera. Otra licen-
cia que estara en el punto de mira de muchos, puesto
que el film de Ang Lee fue un gran éxito de critica (se
llevo el Oscar a la mejor pelicula extranjera) y de
publico

Xin

Basado en un famoso comic belga, este shooter inten-
tara aportar algunas novedades interesantes al género.
En primer lugar, incluira algunas de las caracteristicas
exclusivas del cébmic como las onomatopeyas. Como
no podia ser de otra rnanera, el juego en cuestién
estara realizado con la ya famosa técnica cel-shading e
incluird multitud de escenarios y personajes. Lo que
vimos tenia muy buena pinta y esperamos gue el juego
final cumpla con las expectativas

¢Comic 6 vlﬁeujuegu?

Vuelve Lara Croft...

TOMEB RAIDER: THE
ANGEL OF DARKNESS
Por fin pudimos probar una ver-
sion jugable de la primera incur-
sion en el mundo de PS2 de Lara
Croft. Los graficos eran estupen-
dos, la atmosfera inguietante y
Lara... Lara tenia mejor aspecto
que nunca. El pader de PS2va a
permitir que el mundo de Tomb
Raider y, en especial 5u protago-
nista, tengan una pintan de las
que quitan hipo. Nuevos movi-
mientos, nuevas armas, nuevas
técnicas... Todo sera nuevo

Accion sin limite.

TIMESPLITTERS 2

Mmm... A ver, una vez mas vamos a
tener viajes en el tiempo, malos
malisimos y personajes con muy
malas puigas vaciando cargadores
de metralletas en cualquier bicho
gue se mueva. Aungue eso si, todo
metido en un envoltorio de lo mas
bonito

110 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE ./
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B Entariinment lndie

El Gnico juego de artes marciales tan real como la vida misma.

Nadie nace sabiendo. Y menas, sin recibir algtin golpe. Pero, hay una forma de aprender. Virtua Fighter 4.

Las verdaderas artes marciales que practican los maestros. Con patadas, barridos, golpes magistrales, giros S : E
de caderas, saltos, y todos los movimientos reales de artes marciales. Virtua Fighter 4 de SEGA esta desarrollado PlaY tation.

en exclusiva para PlayStation 2, donde |a lucha solo tiene un fin. Convertirse en un maestro de artes marciales.

Descargate el anuncio de television en www.verdaderomaestro.com f= | [ T ) o) = o (]

es.playstation.com
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CODEIVIASTERS

A todo gas con Colin

PRO RACE DRIVER

El género de conduccion esta, al igual que
muchos otros géneros, cada vez mas
saturado. Los chicos de Codemasters se
han percatado de ello y se han sacado de
la manga Pro Race Driver, un titulo que
mezcla carreras de coches a grandes
velocidades con un argumento de peli-
cula.

Con historia.

iJUEGO ESTRELLA!

COLIN MICRAE RALLY 3
Vuelve el rey absoluto de los rallies
en el mundo consolero. Hasta la
fecha de hoy, ningun juego ha conse-
guido superar la emocion que con-
lleva participar en una competicion

de estas caracteristicas y que nos
proporciond la serie de Codemas-
ters. Solo Colin McRae 2 consiguio

superar al primer Colin. Y sélo Colin
3 podra superar a Colin 2... Uy, vaya

galimatias. Nos explicamos: Solo

claro ahora? :No? Colin McRae 3
sera el mejor juego de rallies del

Colin 4 sera mejor que Colin 3. :Mas

mundo. Ahora si ha quedado claro..

( TAKE-TVWO INTERACTIVE

La continuacion de un mito

GRAND THEFT AUTO III:
VICE CITY

No pudimos ver nada de nada de la
continuacion del premiado GTA ],
aunque hubiésemos matado por
echarle el guante a una version juga-
ble. Tenemos que conformarnos en
saber que el mito creado por este
juego tendra continuidad. ¢ Sera tan
buenc como el anterior?Segurc..

iJUEGO ESTRELLA!

CONFLICT DESERT STORM
Los juegos de guerra estan de
moda y eso que Steven Spielberg
no ha hecho ninguna otra peli-
cula bélica desde Salvar al Sol-
dado Ryan. Conflict Desert Storm
esta ambientado en la guerra del
golfo que tuvo lugar a principios
de los 90 en Kuwait. Y no vamos a
contarte nada mas, puesto que
estamos preparando un reportaje
especial para el siguiente
nimero para el cual viajamos en
exclusiva hasta Las Vegas...
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Apostando fuerte

PlayStation &
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INTERNATIONAL CRICKET CAPTAIN 2002

Algunas companias, al igual que nosotros, no se olvidan de los buenos ratos que
nos ha hecho pasar la pequeria PSone y siguen sacando juegos para esta consola. N
Como bien indica el titulo, se trata de un juego de cricket, uno de los deportes mas J
famosos de Inglaterra. ;Qué no sabes como se juega? Tranquilo, ya te enteraras..

Pc
mmmw%

“ ° ™ g Dréamcast“

)
i ']
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T
SIPORTS HoNAMI” INFOGRAMES

@APEEIl Ubisort| Microsoft
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<L

LUCASARTS

Na na na na, na na naaaa...

INDIANA JONES &

THE EMIPEROR’'S TOMB

El aventurero méas famoso del cine y del
mundo entero aterriza en PS2 con una aven-
tura que promete de todo y mas. Habra
malos, sitios por explorar, misterios, compa-
fleros y, por supueste, un sombreroy un
latigo. Se nos hace la boca agua pensando
que por fin tendremos a Indiana en nuestras
casas... Aunque a la directora le gustaria mas
tener a Harrisen Ford en su casa. ..

DISTRIBUIDOR OFICIAL

1 SERVICIO 5 ESTRELLA
S | R ROK

Todas las marcas y logntipts del presente anuncio son propiedad de sus respeciivas companias

Comandante Benitez, 29 - B - DBDEB Barl:elr.ma
Tel. 93 49! a7 48 {6 lineas) - Fax 93397
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WA NADOO

Aterrorizando al personal

INQUISITION

Con un diseno artistico a la europea y de
calidad, Inquisition mezclara de manera
soberbia aventura, sigilo y accion con un
argumento sorprendente. Adentrate por
las calles del viejo continente para descu-

brir uno de los mayores secretos de la his-

toria de la humanidad

CAPCOIVI

El novamas...

DEVIL MIAY CRY 2

Fue uno de los videos mas celebrados y
vitoreados. En realidad, fue el video més
celebrado de toda la feria. Cada hora, los
chicos de Capcom nos alegraban la vista
con un minuto de imagenes de su nueva

iJUEGO ESTRELLA!

PROJECT ZERO

<Miedo? No sabras lo que es el
miedo de verdad hasta que tengas
metido en tu PS2 el juego Project
Zero.Vimos una version jugable en
un cuarto oscuro y solo aguantamos
cinco minutos, puesto que salimos
por patas al ser demasiado cobardes
para aguantar tantos sustos. El argu-
mento: una chica se adentra en una
casa encantada con una camara
fotografica como arma...

Joya, Devil May Cry 2. Las multitudes se agolpaban delante de la pantalla gigante que
habian instalado en su stand y, cada vez que aparecia Dante, todos aplaudian. Sin ninglin
temor a equivocarnos, Devil 2 sera una autentica homba
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Alucina

AL MEJOR PRECI?"
para tu mévil o tu fijo

906 294 110"|

., contestador! 1

con

| Internacionales

; 0101418 Sex Bomh Tom Jones

1 0101418 1 will survive 1 Gloria Gainor

I p10t420 Every breath you take  siing
0101421 The final countdown  Europe
0101422 Light my fire Daors

} 0101423 Mambo 5 Lau Bega

| 0101424 Survivor Destiny Child

10101425 Are U gonna go my way Kvie '

i 0101426 Born in the USA Brice Sprinting

1 0101427 Saturday Night fever  8ee Gees

! 0101428 Like a virgin Mssanna

] 0101428 Barhie Girl Agua

| 0101430 Kiss Prince

10101431 Killing me softly Fugees

I 0101432 Hotel California Eagles

I 0101433 Yellow Submarine Baatles

! 0101434 1 just can't get enough Dapeche made

] 0101435 Maria, Maria Saatana

| 0101436 lhiza Vengabays

1 0101437 Insomnia Armstrong

La instalacion de logos, melodias o fundos de pantalla es pesible solo sobre terminales NOKIA, SAGEN
solo se cobran los mersajes recibidos por el usuaiio: toste por mensaje recibido al mévil 0,9 Euros = (VA - Coste por loge o melodia recibido. 1,08 Euros+ IV * *Ne se cobra pai dest

al contestador del usuario, solo se cobra la llamada para !4 escucha ac los r‘r.msatje:‘. vl pedido. 1,08 Eurcs/minato VA indiuido. Todas las marcas estan registradas por sus propie
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i 0101438 Dile que la quiero David Cvera
10101439 Me gustas ti tManu Chao
| 0101440 Pa ti no estoy Aosana

0101441 Yo quiero bailar Sonia y Selena
! 0101442 Ay corazon Las hijss del 55
| 0101443 Dos dias en la vida Jarabe de Paia
] 0101444 Muevete David Civera
1 0101445 El Humahuaguefio Kiag Africa
I 0101446 EI verano ya llegd Megalo
I 0101447 Soledad La Orsva = Ven Gogh
| 0101448 Lo haré por ti Pauiva Rub:a
j 0101448 Que si que no £l Sinbola
] 0101450 Tu veneno Natatia Oreiro
I 0101451 El omhligo del mundo  Jovanetti
| 0101452 Que bueno que estoy  iosmo.us escozios
I 0101453 Y yo sigo aqui Paulina fubio
I 0101454 Me pongo colorada Fapa Levante
] 0101455 Te quiero comer la hoca tosea fse Toe
] 0101456 Vivir es un carnaval Los Cuas
10101457 Prohibida Aaif
e T i

Mohile RCS B 424 802 734. Si tienes cualquier dluda o sugerencia escribencs a info@xwivee s

L e e e e

orSMS AL 7677*

anda solamente el cédigo de 7 nameros del logo o de la melodia de tu eleccion.
No se te cobrara nada por el mensaje de envio del pedido*

Ahora también puedes mandar logos y melodias a tus amigos.

Llamayaal 906 298 198** y sorpréndelos.

i Cine TV
] 0101458 Wassup v
I 0101459 Matrix Cine
10101460 James Bond Cine
0101461 La pantera Rosa v
I 0101462 La abeja Maya v
] 0101463 Austin Powers Cing
1 0101464 X men Cine
| 0101485 Forrest Gump Cine
1 0101466 El equipo A v
10101467 Bonanza v
I 0101468 Inspector Gadget v
§ 0101469 El coche fantastico v
| 0101470 La Familia Adams Cine
| 0101471 Pretty woman Cine
10101472 Flashdance cine
0101473 Starsky & Hutch v
0101474 Full Monty Cine
I 0101475 Pulp Fiction Cine
] 0101476 Los Angeles de Charlie  cie
1 0101477 El padrino cine
A, TRIUM,

B e e e

ALCATEL v MOTOROLA adaptados *No se cobran {os mengajes enviados por

TOP 20
0101478 Mision Imposible ____cne |

0101482 El exorcista

0101489 It's raining men Geri Hallvel
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SILENT HILL 3 {
Paco més de un corto video pudimos ver
de este titulo, aungue su aspecto ya se
perfilaba como otra obra maestra de
Konami (como casi todo lo que hacen)
Sustos de miuerte, historias retorcidas,
personajes aln mas retorcidos y noches y
noches sin dormir por culpa de un video-
Juego... Nos negamos a jugar solos.

Solid, silent, Zoe... ;quién da mas?

ZONE OF THE ENDERS.

2ND COMING

Mas robots gigantes, mas argumentos y
mas accion sin limite. Aunque esta vez y,
siguiendo la moda que impera ultima-
mente en el aspecto gréfico de los juegos,
ZOE estara realizado con la cada vez mas
famoso técnica cel shading. Veremaos el
resultado...

Dibujos animados.

TRAZOS TE BECA

(%) CUANDO VERANO @ QUIEN TRAZOS 5 DONDE TEL 91 541 51 51

Un niimero limitado de becas
para sus cursos intensivos de verano

iJUEGO ESTRELLA!

METAL GEAR SOLID 2:
SUBSTANCE

No pudimos jugar con él, pero vimos
un video que nos dejé boquiabier-
tos. (Quién en su sano juicio no se
quedaria boquiabierto al ver a Solid
Snake con una tabla de skate? Lo
que no nos quedd demasiado claro
es si se trata de un titulo nuevo, de
una version mejorada, de una ver-
sion con muchas y suculentas nove-
dades... Pero la verdad es que nos da
igual. Se trata de Metal Gear Solid,
ipor dios! Sobran las palabras.

| Gnndgndo. MGS 2:

Trazos, el primer centro con equipamiento
Silicon Graphics, ofrece actualmente el mayor
nimero de cursos orientados tanto a cine
como a television. Muy probablemente, ahora
te preguntaras ;y a mi, qué? Pues si haces un poco de
memoria, alla por el niimero 62 (y también en el 63) te ofre-
cimos un reportaje sobre el mundo laboral del videojuego.
iRecuerdas? Qué hay que estudiar para ser desarrollador,
qué hacer si quieres doblar videojuegos... Un montén de
opciones para los que quieran trabajar en el mundo poligo-
nal. Bien, pues entre su amplia oferta, Trazos tiene a tu dis-
posicion un curso de generacion de imagen 3D muy préc-
tico que utiliza los programas Maya, Softimage XS, 3Dstu-
diomax con carécter Studio y Combustion. Aprenderas en

016 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLA

grupos reducidos (no mas de ocho alumnos por aula) y con
una maquina par cada alumno... y vaya maquina, un Dual
Pentium Xeon a 2 GHz con 1G de RAM y tarjeta grafica wild-
cat 3.

Con motivo de su 10° aniversario, Trazos quiere facilitar a los
jévenes amantes de los videojuegos y el disefio en 3D la
posibilidad de participar en sus cursos masters e intensivos
de verano, fa opcién ideal para aquellos que, por falta de
tiempo durante el ano, no pueden participar en estos cur-
S0s.

El plazo de suscripcién esta abierto, si quieres més infor-
macion, contacta con el Servicio de Orientacion al Alumno
llamando al teléfono 91 541 51 51 ¢ enviando un correo
electrénice a formacion@trazos.net . @

TATION MAGAZINE 1. 20072
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» PLAYSTATION 2

o Noticias y novedades

REAL COMO

(& CUANDO OCTUBRE @ QUIEN KONAMI & DONDE WWWKONAMITYO.COM

Reinventa el fiitbol con la |
sexta entrega de Winning Eleven 6

¢No te lo crees?
9 Winning Eleven 6, el
{itimo capituloen la
exitosa saga de KCET,
esta dejando nuestras maltrechas
mandibulas desencajadas. Nuestros
«espias» lo han traido de Japén y lle-
vamos un par de meses jugando
con ély ain estamos alucinados
con la cantidad de novedades que
trae. jEs asombroso lo mucho que
mejora a WES Final Evolution! A la
edicion europea de este Gltimo (el
PES PAL de PS2, vaya galimatias)
nadie le hace ya una triste caran-
tofia en la redaccién, por mucho
que «el sol siga cayendo a plomo» y
alos partidos les falten «no digo ya
pases buenos, sino decentes». ..
Para empezar, se han retocado
todos los aspectos del juego. Y que-
remos decir TODOS, desde el modo
de entrenamiento (donde tienes un
monton de retos para elegir, inclu-
yendo «rondos» y conduccion del
baldn) hasta la completisima Liga
Master, a la que se han afadido

w3

Un maravilloso mundo de color.

unos cuantos equipes y una tercera
divisién que se toma como punto
de partida. Kehami no se ha confor-
mado con hacer el modo estrella
del juego alin més grande, sino que
ha incluido también opciones de
fichajes, clausulas, ofertas y lesio-
nes que aumentan su adiccion
hasta el punto de resultar peligreso
para la salud mental de muchos
(nosotros los primeros). Ademas
han incorporado un completisimo
editor de uniformes, algo que se
venia echando en falta al ne contar
con licencia para reproducir las
camisetas oficiales desde un princi-
pio. No se pueden hacer «al pixel»,
pero al menos dan el pego y resulta
un anadido de lo mas interesante.
Lo mejor, como siempre, llega a
la hora de poner el balén en movi-
miento. Controles de espuela, aga-
rrones, pases forzados... Los jugado-
res pelean mas que nunca por el
balén y tienen mentones de anima-
ciones nuevas (se acabg el que-
darse atontados cuando pierden la

A7 x—LES

——

TAN-TAN-TRAN, TAN-TAN-TRAN, TAN-

TAN-TRAN, TAN-TAN-TRAN..

pelota). Y las palomitas de los porte-
ros también son canela fina, ya
verdas. En general el juego es mas
rapido y fluido que antes, pero en
contraste apenas tienes tiempo
para pensar donde enviar la pelota.
En PES también se te echaban
encima, si, perc en WES... jes algo
asfixiante! Y, a pesar de eso, se las
arregla sin complicaciones para
representar unos partidos que flu-
yen como la seda. SofidAbamos

con algo asi desde hace afos.

T

0'31701

Acelere, joven.

Ignoramos las mejoras que tiene
pensado afadir KCET a esta maravi-
lla para su desembarco en tierras
europeas, previsto para el mes de
octubre disfraz ado de Pro Evolution
Soccer 2. De hecho, ignoramos si es
posible anadirle alguna mejora...
Todo lo que hemos visto hasta
ahora nos ha parecido perfecto. Nos
conformariamaos con que no toca-
ran naday lo trajeran tal y como

018 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE /1!l ~ 00T

DA MISMA

esta desde el pais del sol naciente,
donde lleva vendidos cerca de un
millén de copias y triplica el volu-
men de ventas del segundo clasifi-
cado. ¢Sabias que durante la intro
suena el We Will Rock You de
Queen? |Con lo amarrados que son
en Konami para estas cosas! Si
seguira schando ¢ no en la version
PAL, es algo que descubriremos
muy prente... @
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En la redaccién de PSMag
somos muchos los aficiona-
dos al noveno arte y, al revisar

nuestro archivo de juegos,
vimos que una larga lista de ellos adaptan
series de stiper héroes que han llenado pagi-
nas y paginas de tebeos. X-Men Mutant Aca-
demy, Men in Black, Dragon Ball, Batman o
Victorious Boxers scn algunos ejemplos,
Parece que los videojuegos —-como el cine—
han encontrado en los cdmics una fuente
inagotable de inspiracion, pero, desgraciada-
mente, muy menudo la fama se la llevan los
poligenos y el original queda olvidado, hasta
el punto que algunos sacrilegos incluso
creen que un personaje de comic debe su
existencia a un videojuego o a una pelicula...
como apostariamos que pasa con Blade.
Aprovechando gue el Salon del Comic de
Barcelona celebraba a principios de mayo su
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20° edicion, y con el lanzamiento de Spider-
Man en mente, PSMag decidio elaborar el
reportaje que ahora estas leyendo. Un reco-
rrido por los cdmics y su relacion con los
videojuegos, entrevistas a autores de calibre
internacional y un breve resumen de su his-
toria, que algo de culturifla nunca va mal... no
todo va a ser jugar a la Play, hombre,

LOS PRINCIPIOS

Los comics son tan antiguos como el cine.
Los primeros datan de principios del siglo XX,
aunque sus origenes todavia son motivo de
controversia, aunque hay quien los sittia en
las pinturas rupestres prehistdricas o en los
jeroglificos egipcios: narraciones visuales de
imégenes yuxtapuestas. De todos modos,
podemoas decir que el comic nacié en Europa
y Estados Unidos a la vez, pero que fue en
este Ultimo pais donde su desarrollo avanzd
con mayor rapidez, al contar con los grandes
periodicos de la época como poderosos
medios de difusion. El primer comic apare-
cido como tal es The Yellow Kid, de Richard F.
Outcalt, que vio la luz en 1896 en las paginas
del periédico estadounidense Jouimal.

En Europa, ia popularizacion del cémic
también estuvo asociada al piblico
infantil/juvenil. Bélgica, Francia e Italia fueron
los paises precursores, mientras que en
Espania, |a revista TBO (1917) fue |a pionera
de este arte y dio origen a la palabra con la
que se denominarian los comics en la madre
patria: tebeos. ‘

Durante las primeras décadas de su exis-
tencia los comics eran esencialmente humo-
risticos —de aqui que los llamen ‘comics’-y
los argumentos casi siempre trataban sobre
nifos o animales.

LOS VIDEOJUEGOS

Vihetas y poligonos, o viceversa

Desde el 21 de Junio esté disponible uno de los juegos que mas expec-
tativas ha generado este afo: Spider-Man. El inminente estreno de la
pelicula ha contribuido a generar, si cabe, mas expectacion todavia en
torno a la figura del hombre arafia, un personaje nacido de los lapices
de Jack Kirby y Stan Lee (dibujante y guionista, por este orden). Spider-
Man no es el primer personaje de comic que se viste de poligonos. En
este reportaje analizamos para ti la relacion entre videojuegos y comics,
por si te animas a dejar la consola un rato y te apetece leer un poco...

LOS SUPERHEROES

Durante los afos 30, los comics pasaron a
relatar aventuras. Tres eran los géneros pre-
dominantes: ciencia ficcién (Flash Gordon, de
Alex Raymond), historias de detectives (Dick
Tracy, de Elliot Gould) y aventuras en la jun-
gla, como la adaptacién de Tarzan que hizo
Harold Foster. Fue por esta época que apare-
ci6 el primer héroe enmascarado, The Phan-
tom, con guion de Lee Falk y lapices de Ray
Moaore, pero no tenia superpoderes. El primer
superhéroe nace en 1938, es obra de Siegel y
Shuster y no es otro que Superman. Con &l
se inaugura la llamada Edad de Oro del
comic y a partir de entonces, infinitud de
superseres poblaran vifietas y portadas.
Pocos sobreviviran hasta nuestros dias (Bat-
many el Capitan Marvel, por ejemplo). La
editorial que se dedicaria principalmente a
esto seria National Periodical (DC Comics), y
mas tarde se sumaria Timely Comics (rebau-
tizada después como Marvel Comics).

Con la segunda guerra mundial los super-
héroes se convirtieron en armas ideoldgicas,
dedicadas al sustento de la moral colectiva,
tanto de soldados como de civiles. El icono
de la época bélica es El Capitan America, que
en la primera de sus portadas se enfrentaba
al mismisimo Hitler. La edad de oro se exten-
deria hasta finales de los 40, cuando los
superhéroes dejaron paso a historias de
amor y terror.

loa afos 50 fueron dificiles para los
comics (ver recuadro Dr Frederic Wertham,
el supervillano) y durante los afios &0, la edi-
torial Marvel Comics creé un nuevo universo
de superhéroes, por obra y gracia de Stan
Lee y Jack Kirby. Empezaba la Edad de Plata.
Lo sorprendente es que, estos «nuevos»
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superhéroes tenian, en contraste con sus
superpoderes, algin tipo de defecto o debili-
dad. Los Cuatro Fantasticos, El increible Hulk,
Thor, Estela Plateada, la Patrulla X (0 X-Men),
el Hombre de Hierro o el Doctor Extrafio, son
personajes de este «nuevo universon. Marvel
apostaba por personajes con conflictos per-
sonales equiparables a los de cualquier ado-
lescente.

CREANDO UN UNIVERSO

En 1979 naceria la primera editorial indepen-
diente, Eclipse Comics, y en los afios siguien-
tes aparecerian Dark Horse, Image, y First,
entre otras.

Todas las editcriales tienen su propio uni-
verso de superhéroes. DC vi6 que tenia
muchas series de superhéroes y decidieron
crear un universo comun donde reunirlos a
todos. Con esto, DC elimind a alguncs de sus
superhéroes, alterd algin argumento, y algu-
nos autores se vieron cbligados a reescribir
las historias de sus superhéroes, algo que
provoca confusién -y algunas decepciones—
entre los lectores.

En 1986 aparece un nuevo estilo de super-
heroes, mucho més realistas, como £/
Regreso del Sefor de la Noche, escrito y dibu-
jado por Frank Miller y protagonizado por un
Bruce Wayne cincuenton gue vuelve a ves-
tirse de Batman. Tanto historia como argu-
mento se alejan del plblico infantil/juvenil, asi
cdmo de todo lo que hasta la fecha se habia
escrito y dibujade scbre los superhéroes. Otro
referente para la renovacién de los superhé-
roes es la serie The Watchmen, escrita por
Alan Moore y dibujada por Dave Gibbons,
cuyos protagonistas eran gente normal y

Durante los afios 50, los

comics fueron objeto de una

implacable persecucién. Su

popularidad habfa captado

la atencién de los medios, y

no siempre para bien, Frede-
ric Wertham, un reputado psiquiatra, fue
quién arrojo la primera piedra en una entre-
vista concedida a Collier’s Magazine. Sema-
nas después, participd en un simposio titu-
lado La Psicopatologia de los Comics y se
abrio la veda. Méas voces clamaron al cielo
contra los «pérfidos» contenidos que
«embrutecian» las impolutas mentes de sus
retonos. Hasta se organizaron quemas
publicas de codmics (la revista Time publicd
las imagenes de una de ellas, ocurrida en

corriente que tenia superpoderes y, per ello,
vivian angustiados.

En 1992 Superman fallecio... por un
tiempo. Murié asesinado por un supervillano
llamado Doomsday en el nimera 75y con-
centré la atencion de los medios de comuni-
cacion de todo el munde. Siete nimeros des-
PUES, resucito,

1996 fue el afo en gue Marvel y DC Comics
hicieron un crossover (un cruce de personajes
de editoriales distintas) por el cual, sus res-
pectivos superhéroes se enfrentaban para ver
quién serfa el vencedor. Algunas victorias se
decidieron por voto popular, mientras que
otras las decidian entre ambas compariias.
Durante este breve periodod e tiempo, Marvel
y DC dieron a luz historias de un solo nimero
con extrafas mezclas de personajes, como
Spider-Boy (Superboy y Spider-Man combina-
dos) o Super Soldier (una mezcla de Super-
man y Capitan America).

Y llegados al final de esta parte, y viendo
que todos los artistas citados son america-
nos, destacaremos gue hay mas de un espa-
fiel dibujando superhéroes para DC Comics y
Marvel. Entre las filas de dibujantes de los pri-
meros estan Javier Pulido y Marcos Martin,
por ejemplo, y en la Marvel, el dibujante de los
X-Men no es otro que un gaditano llamado
Carlos Pacheco. Otro integrante de este
elenco de dibujantes espaiioles es Salvador
Larroca, gue hasta hace poce se encargaba
de Los 4 Fantésticos.

Binghamton, Nueva York). Wertham se habia
enfrascado en un minucioso escrutinio de
todo lo que aparecia en las vifietas america-
nas y de cdmo afectaba a los lectores mas
jovenes. Un estudio gue acabé en libro: La
seduccion del inocente, publicado en 1954,
y cuyos efectos fueron de lo més devasta-
dor. En el libro, Wertham intentaba probar
que los comics eran perniciosos para los
jovenes basandose en argumentos tenden-
Ciosos.

Como respuesta a tanto ataque, los edi-
tores crean el CCA (Comics Code Authority),
un 6rgano de autocensura que dara el visto
bueno a todos los tebeos que salgan ala
venta, y que acabara con la mayoria de titu-
los de terror, publicaciones éstas, que, en

DR. FREDRIC WERTHAM, EL SUPERVILLANO

realidad, lefan en su mayoria gente adulta;
aunque Wertham prefiriera ignorarlo. Segtin
el codigo, el bien tenia que vencer siempre;
la palabra «crimen» no podia aparecer en
portada (y cuanto menos apareciera, mejor);
jueces, policias y demas estamentos de la
autoridad publica tenian que ser respetados
en todo momento... etc

Inevitablemente, la figura del sefior wert-
ham y su actitud nos hace pensar en como
hoy se trata a algunos videojuegos, en como
algunos medios no escatiman esfuerzos por
«demenizar» segun les convenga al soft-
ware de entretenimiento y decir que es el
causante de todos los males de la juven-
tud... seguro que hasta creen que hay algin
videojuego del botelién.

S
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Kevin O'Neill es un

J artista britanico que se
dio a conocer por su con-
tribucion en Judge Dredd
\ y por su personaje Neme-
sis, creado para la revista
de comics britanica 2000
AD. El reconocimiento mundial lo
obtuvo con Metalzoic i —sobre todo-
con Marshall Law, donde trabajoé con
Pat Mills. En la actualidad ilustra la
serie The League of Extraordinary
Gentlemen, con guién de Alan Moore.

llustracion: Muntsa Vicente
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:QUE TIENEN EN COMUN LOS COMICS Y LOS VIDEOJUEGOS?
MARY WOLFMAN Y KEVIN O'NEILL
20° SALON DEL COMIC DE BARCELONA

El Salon del Comic de Bar-
celona nos brindoé la opor-
tunidad de entrevistara
dos autores de prestigio
internacional: el guionista norteameri-
cano Marv Wolfman y el dibujante brita-
nico Kevin O'Neill. Primero teniamos
cita con O'Neill, pero un breve retraso
nos llevé a entrevistarles juntos, y cre-
ednos, fue de lo mas interesante. Asisti-
mos a una tertulia de lujo con dos profe-
sionales del comic que, ademas, repre-
sentan dos maneras distintas de enten-
der los superhéroes.

PSMag: :Sois aficionados a los videojue-
gos?

Kevin: No soy jugader, pero he dibujado per-
sonajes que se han adapatado o que van a ser
adaptados al mundo de los videojuegos

Quiza los chicos los encuentran algo mas
emacichantes gue los comics. Utilizan una
gramatica diferente, estan basados en la
accion directa, tienen mucho movimiento...

Marv:; Yo juego, pero en el ordenador. Pre-
fiero los juegos cortos, que puedes jugar un
rato y dejarlo y volver despugs, porque no
tengo tiempo para concentrarme en un juego
largo. Ofrecen el tipo de material que ofrecen
los comics, pero bajo el control del usuaria,
que rige los movimientos, la velocidad, y eso
eslo que les gusta.

PSMag: :Qué tienen en comiin comics y
videojuegos?

Kevin: Graficamente, tienen algo en comiin.
Son visualmente atractivos, los personajes
son muy llamativos, pere la gramética de la
historia es distinta; los videojuegos utilizan un
lenguaje cinematogréfico, la estructura del
tiempo también es distinta.

Marv: Yo diria gue en un videojuego no hay
una narracion real. Consta de una serie de
acciones que progresan hacia una conclusion,
pera na son lineales. Al contar una historia por
escrito, tanto si es en una novela o en un
cdmic —o incluso en una pelicula- tienes que
ser lineal. Necesitas un principio, un nudo y un
desenlace. Hay un ritmo. Los videojuegos fun-
cionan de otra manera. Si hablamos de titulos
de aventuras, se trata de una mera explora-
cidn, no hay narracién. No la hay en ninguno
de los Tomb Raider, solo intentas sobrevivir
para llegar al final. Creo que la tnica similitud
es a nivel de personajes, que, a menudo, tien-
den a ser muy «de cémic».
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PSMag: Es obvio que el cine ha «tomado
prestados» elementos del comic, ;qué
se han llevado los videojuegos del
comic?

Kevin: jLectores! [risas]. Los videojuegos son
mas atractivos a 0jos de muchos chavales.
Basicamente, lo que han tomado prestado los
videojuegos del comic son personajes. Los
videojuegos les hacen mas populares, aunque
la mayoria de los jovenes se compren un vide-
ojuego antes gue un comic. Probablemente
ahora mucha gente sabrd mas sobre Spider-
Man.

Marv: Creo la pelicula va a atraer a mas
gente hacia los comics de Spider-Man que el
videojuego, porque la pelicula cuenta una his-
toria, y un comic también, pero no un video-
juego. Los que quieran accién, jugaran al vide-
ojuego. Tiene que se rmuy emacionante para
ellos contralar un personaje como Spider-
Man. Es lo bueno de los videojuegos, que uno
deja de ser un observador pasivo y se con-
vierte en parte del juego.

PSMag: Algunos videojuegos, como
MGS o Ico, ofrecen un argumento, ;cre-
éis que podriais serviros de un video-
juego para contar la misma historia que
contariais en un cémic?

Marv: Puede gue si, aunque la tecnologia
necesaria todavia no esta ahi. No creo que un
shooter en primera persona pueda adaptarse
aalgo asi. Lo veo algo mas claro con un juego
como Mist. En un videojuego se centra en los
objetivos a alcanzar, no en una narracion. Si
que hay un argumento, pero carecen de
narrativa. Un argumento te da la sensacién de
que la aventura avanza, pero la historia es lo
gue consigue que te sientas cerca de los per-
sonajes v los videojuegos no estan hechos
para esto, lo que no quiere decir gue alglin dia
no lo estén.

Kevin: Hay comics que se han creado a partir
de videojuegos. Tomb Raider funciond muy
bien, aunque claro, no e suna idea tan original,
es como Indiana Jones, pero con un personaje
femenino..

PSMag: A vuestro modo de ver, ;cudles
son las caracteristicas esenciales de un
superhéroe?

Marv: Lo esencial es que quiera hacer el bien.
Eso no significa gue la persona sea siempre
buena o que siempre actuie correctamente,
pero el instinto (itimo es siempre positivo.

Puede que el mejor ejemplo de esto sea un
ejemplar de Spider-Man, de hace tiempo ya,
en el que intenta salvar a su tia que sufre un
infarto y necesita su medicacion. Spider-Man
se enfrenta a Dr. Octopus, quien le arroja un
montoén de maguinas y nuestro héroe se pasa
ocho paginas intantando levantarse... Tiene
que levantarse y nada le va a impedir cumplir
su objetivo, que es salvar a su tia. Un superhé-
roe nunca deja de perseguir su objetivo, por
muchos obstaculos que se intepongan en su

E camino.

E Kev: Yo lo veo desde una perspectiva algo
distinta. Hace un tiempo, trabajé en un perso-
naje de Marshal Law. Pat Mills era el guionista
y hunca habfa trabajado con superhéroes.
Nunca habia visto uno, no habia crecido con
ellos. Asi que, echando un vistazo a algunos,
muy representativos de los principales perso-
najes americanos nos llamo la atencion que
tuvieran esos nombres... llamarse «Linterna
Verde», por ejemplo. Si no sabes nada del
tema, parece un nombre muy ridiculo. Usan
magia que no es magia, sino «ciencian. .. asi
gue destilamos todo eso y el resultado era un
hombre que se ponia un traje llamativo y
asustaba a la gente. No es heroico, pero como
imagen es total: atravesar paredes a pufieta-
zos, saltar de edificio a edificio, que era stiper
veloz... Son fantasias de nifios, no de adultos.
Creo que aqui también hay una diferencia cul-
tural, la cultura britanica y la americana son
distintas. Nosotros Somos mas ¢inicos con
estos stiper personajes que tienen tantos
megapoderes ultradestructivos.




Marv: Las imagenes de las que hablas son lo
que cautivan al lector, pero en el fondo, se
trata de hacer el bien. En Judge Dredd, por
ejemplo, la idea era que el villano pierde, y el
bueno gana. El triunfo del bien es la idea prin-
cipal, por sordido que parezca el personaje.

PSMag: ;Y qué os parece mas intere-
sante, un superhéroe bueno, sin fisuras,
o uno con un lado oscuro, sus dudas,
sus miedos?

Kevin: Yo prefiero el que tiene su lado
oscuro. No creo que un personaje sea del
todo bueno y perfecto. Es algo que ya no fun-
ciona. También es que soy algo cinico, pero es
un hecho que todas las grandes personas de
la historia han tenido sus puntos flacos, y eso
es algo que los hace interesantes. Cuanto
mas heroico e idealizado era Superman, mas
aburrido era. De hecho, yo no soportaba los

comics antiguos de Superman. Los malos
eran mas interesantes.

Marv: Como guionista, y también como fan,
siempre he preferido los personajes con mas
dobleces. El Unico personaje que me gusta
puroy simple es Superman. Excepto para
Superman, nunca he escrito guiones para per-
sonajes que fueran un derroche de bondad o
buenos porque si. Siempre tienen sus doble-
ces, no importa el personaje que sea. No creo
en un ser humano como la Madre Teresa de
Calcuta, ni siquiera ella era un personaje total-
mente bueno.

Superman me parece mas interesante, aun-
que sus comics los lei de mayor. En los afios
30y 40 le perseguia la policia, siempre tenia
que escapar de ellos. Lo que ahora es Spider-
Man, antes lo era Superman, el Superman de
los primeros afios. Creo que, actualmente, él
es el Unico superhéroe que es completa-
mente bueno, sin sombras. Puedo aceptarlo
con Superman, pero no puedo hacerlo con
cualquier otro personaje, porque ho lo veo
verosimil.

PSMag: Superman y otros superhéroes
tuvieron un papel muy importante, ideo-
légicamente, en la etapa de la segunda
guerra mundial. ; Pueden cambiar los
superhéroes después de los sucesos
del 11-S?

Marv: Es una pregunta interesante. Creo que
el primer personaje de comic en reaccionar
contra esto fue el Nuevo Capitan America, de
la Marvel. Es como si le hubieran dado un
nuevo motivo para existir, aunque no me
resulta del todo convincente, porque un
superhéroe no puede limitarse a un solo
hecho.

No se como va a afectar a los comics, siva a
haber una reaccién a los terroristas. El terro-
rismo nunca habia afectado a los Estados Uni-
dos como ha afectado a Irlanda del Norte 0 a
Espana. Ademas, era la ciudad de Nueva York,
una de las ciudades mas importantes del

mundo, todo el mundo conocia el World Trade
Center... que las dos torres cayeran fue algo
horripilante, mas que el hecho de que las ata-
caran. Se desintegraron en minutos y murie-
ron mas de tres mil personas. Fue un ataque

contra todos los americanos, contra poblacién

civil inocente.

No pretendo trivializar nada de esto, pero
pensando en lo que pudo ocurrir a bordo del
avion que iba hacia Washington, veo que
aquellos pasajeros eran gente corriente que
hicieron algo heroico al reaccionary rebe-
larse contra los terroristas.

No sé como va a afectar a los comics. Espero
gue no se vuelvan oscuros o tristes, porque
los comics también tienen que ser una eva-
sion del mundo real para quién los lee.

Kevin: Yo creo que todavia es demasiado
pronto para ver como va a afectar a los
comics. De hecho, me hace sentir incomodo

verlo reflejado en los comics. Puede que den-

tro de diez afios, ... no sé.

Marv: Yo escribi una de las historias que
sobre el 11-S que DC publicd en un libro. Mi
historia es sobre un chico que tiene que acep-
tar lo que ocurrio, porque la vida sigue.

PSMag: Los comics tienen mas de 100
afos de historia. Los videojuegos son
mas recientes, pero todavia hoy ambos
son considerados por la mayoria de la
gente como «cosas de “frikis"», ; qué
opinais sobre esto?

Kevin: Bueno, yo puedo hablar de Inglaterra,
que es donde vivo y donde he crecido. Afos
atras, los comics tenian connotaciones politi-
casy los lectores eran gente de clase obrera.
Después de la primera guerra mundial, los
adultos los dejaron un poco de lado, y se aso-
ciaron mas con un publico infantil. En Inglate-
rra esta muy relacionado con la clase media.
Después de la segunda guerra mundial, que
un adulto leyera comics estaba muy mal
visto... practicamente, se le trataba como a un
delincuente. Y no creais que hoy dia esté muy
bien visto... Se ve como algo para nifnos, los
libros para «mayores» no tienen «dibujos».
Cosas de ninos.

Marv: En Estados Unidos, cuando los comics
empezaron, se consumian principalmente en
las bases militares. La mejor época para los
comics fue durante la Segunda Guerra Mun-
dial, cuando los soldados se entretenian con
ellos. Se leian rapido, eran divertidos, no cos-
taban mucho dinero... Después, los conteni-
dos iban mas dirigidos al publico infantil, y el
publico adulto perdié su interés.

En Japon, en cambio, hay comics para cada
sector de edad.

La verdad es que no se les hace mucho caso.
Habria que reeducar a la gente; y eso es muy
dificil.

Marv Wolfman es un guionista de
comics con varios premios en su haber.
También ha trabajado en series de ani-
macion, videos interactivos, libros para
nifnos; ha sido profesor de arte y jefe
de redaccion de Marvel Comics, de DC
Comics. Su curriculum es amplisimo,
pero la obra mas conocida en nuestro
pais es Crisis en Tierras Infinitas.

SUPERHEROES CASER0S

CLEANER
PLAY FAIR

SUPER
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MARCOS MARTIN, dibujante de comics
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Marcos Martin se aficion6a  M.Martin: El mundo de lo fantastico es un

los comics con los tebeos

de Los 4 Fantdsticos que

leia su hermana. Tenia
entonces cuatro anitos, pero ya admi-
raba a los superhéroes. Ahora los
dibuja.
Descart6 la Filologia Griega por Bellas Artes y
su primer trabajo en el mundo del comic lo
obtuvo en Forum, la divisién de comics de Pla-
neta DeAgostini, como ilustrador y portadista.
Un primer viaje de tres meses a Nueva York le
puso en contacto con el editor jefe DC
Comics, Paul Levitz, quién le encargd una his-
toria de Batman. El ritmo de entrega era trepi-
dante y Marcos todavia no estaba preparado.
La cosa no funcion6 como él esperaba, y a su
regreso a Barcelona pasé un afio haciendo
paginas de prueba.
Un segundo viaje le tuvo en Nueva York
durante un afo, durante el cual rechazo una
oferta de Marvel, para trabajar de nuevo en
DC Comics con JSA (Justice Society of Ame-
rica), hasta que otro editor, también de DC
Comics, le propuso una historia de Batman. El
trabajo gusto mucho y a partir de ahi, siguié
-y sigue- trabajando para DC Comics. Acabd
con Javier Pulido Robin Afio Uno, hizo algiin
otro comic, y ahora trabaja en la mini-serie de
nueve numeros Batgirl Afio Uno, con guion de
Chuck Dixon y Scott Beatty, y tinta de Alvaro
LOpez, cuyo lanzamiento esta previsto para
finales de este afio.

Marcos confiesa que hubo una tempo-
rada en la que estaba «enganchado»,
literalmente, a la Play. Un amigo se la
presté una temporada y se aficion6
como el que mas. Lo suyo era ISS Pro
Evolution... se convirtioé en un as del
regate virtual y no existia rival que
pudiera ganarle.

Al final, decidi6 que tenia que devolver la Play
a su duenio, porque si no corria el peligro de
olvidar los lapices. Los juegos que mas le gus-
tan son los de competicion, que carecen de
hilo narrativo y le permiten desconectar, y cita
alSs Pro Evolution, pero a medida que avanza
la entrevista descubrimos que también ha
probado Syphon Filter o el primer Spider-Man,
entre otros.

Malas lenguas dicen que cuando PlayStation
sali6 por primera vez al mercado, Joe Madu-
deira, Jeffrey Scott Campbell y Michael Turner
-entonces jovenes dibujantes estrella de
Image- se «engancharon» a la Play de tal
manera que su rendimiento bajé en picado.

PSMag: ;Qué tienen en comuin cémics y
videojuegos?

referente muy fuerte para ambos. A nivel de
estética, los videojuegos han sacado mucho
del mundo del cémic, sobre todo en disefio,
tanto de produccién como de personajes. A
nivel argumental la influencia ha sido mutua.
Los videojuegos han ido afnadiendo una pro-
gresiva complejidad a los hilos argumentales
de sus historias, basandose, obviamente, no
solo en el comic sino también en la literatura
y, sobre todo, el cine.

PSMag::Como han tratado los videojue-
gos a los superhéroes del comic?
M.Martin: No he probado muchos videojue-
gos de superhéroes. Batman para Spectrum
en perspectiva isométrica y el primer Spider-
Man para la Play. Me parecié un poco basico,
pero se mantenia fiel al espiritu del comic,
aunque siempre pierden un poco. Claro que,
el medio es diferente. El comic cuenta una
historia y el videojuego es accion.

PSMag: Algunos videojuegos, como
MGS o Ico, ofrecen un argumento,
écrees que podrias servirte de un video-
juego para contar la misma historia que
contarias en un comic? ;Te imaginas
trabajando en algo asi?

M.Martin: Creo que si se podria, pero con-
tando con las particularidades propias del
medio. Habria que incorporar al espectador
en ello, pero si que podria trabajarse un hilo
argumental que, ademas, se pudiera jugar.
Algo al estilo de Syphon Filter.

Si que me imagino trabajando en algo asi, de
hecho son muchos los dibujantes que reciben
llamadas con propuestas para trabajar en el
mundo del videojuego o del cine.

PSMag: A tu modo de ver, ; cuales son
las caracteristicas esenciales de un
superhéroe?

M.Martin: Como cualquier personaje de fic-
cion debe ser lo més tridimensional posible. El
lector tiene que entender por qué hace lo que
hace, qué motivos le llevan a actuar. Hay que
darle un entorno, una motivacion verosimil,
lograr que el lector comprenda qué le llevé a
convertirse en superhéroe (0 villano). Cuanto
mas complejas sean sus reacciones y emo-
ciones, mejor. Después hay que aceptar unas
convenciones, como el traje o la filosofia de
tomarse la justicia por la mano.

El personaje en el que trabajo ahora, Bat-Girl
€s una chica de 20 anos que se convierte en
superhéroe de manera, digamos, accidental.
Es la hija del comisario Gordon, y es basica-

mente, una adolescente enfadada con el
mundo. Ella esté obsesionada con la justicia
pero su padre no le permite ser policia; en el
FBI le dicen que es demasiado bajita; los
superhéroes no la dejan convertirse en side-
kick (acompaniante/aprendiz de superhéroe,
como Robin con Batman)... Total, que esta
frustrada, y un dia acude a una fiesta de dis-
fraces vestida de mujer-murciélago con el
propésito de ridiculizar a su padre (por su
dependencia de Batman para impartir justicia
en Gotham City). En la fiesta interviene un
supervillano que intenta raptar a Bruce
Wayne, y decide ponerse en accion.

PSMag: Los comics tienen mas de 100
arios de historia. Los videojuegos son
mas recientes, pero todavia hoy ambos
son considerados por la mayoria de la
gente como «cosas de frikis», : qué opi-
nas sobre esto?

M.Martin: Bueno, eso depende del pais. En
Japon, por ejemplo, todo el mundo lee comics
(manga) de manera habitual. En paises como
Francia y Bélgica es también una practica
habitual entre el publico de todas las edades.
En Esparia, donde el habito de lectura ya es
escaso de por si, queda reducido a una mino-
ria de entre los pocos que leen. Y en Estados
Unidos sucede algo similar. Se asocia a un tipo
de producto, no ya infantil, sino infantiloide,
que es muy diferente. Es un tipo de entreteni-
miento que no aporta nada... Y eso sucede
por una ignorancia de lo que es el medio y del
producto que ofrece, que es mucho, muy
variado y ,en sus mejores exponentes, de un
nivel de sofisticacion igual al de cualquier otro
medio. El mundo del videojuego también
sufre el mismo estigma pero tiene un pablico
mucho mas amplio con lo que podria llegar a
superar ese complejo mucho méas rapida-
mente.

024 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE JUL 2002



Aprende una profesion mientras

>> iSacale provecho al verano!
El verano es una buena ocasién para tomar el sol. Y
para tomar ventajas.

Esto es lo que te propone CCC, con sus "Planes de

Verano 2002". Una oportunidad de aprender lo que
mas te gusta de la manera mas facil y econdmica.

los demas se quedan tumbados

>> iConviértete en un profesional!

Con unos Cursos garantizados que te permitiran, con
solo una hora al dia, por ejemplo, dominar el PC,
conseguir el Titulo Oficial de Auxiliar de Enfermeria, o
el de Instalador Electricista, sacar el nuevo Titulo de
Graduado ESO... o aprender a iTocar la guitarra!

iTienes més de 100 planes para elegir!

>> iMas facil no lo puedes tener!

Desde tu propia casa, o desde donde quieras.

Sin horarios, sin clases...

Ademas, con Ayudas Economicas Especiales

Ahora, con los “Planes de Verano de CCC", te

beneficiaras de un importante ahorro gracias al
Fondo Especial de Ayuda al Estudio®.

Inférmate ahora mismo: es una ocasion lnica.

Mas de 100 Planes de Formacion, para que tengas

DECORACION Y
MANUALIDADES

* Decoracion o)

* Monitor/a de Manualidades 1™ .
* Manualidodes en madera 77 .

* Escaporatismo .

BELLEZA Y MODA
* Pelugueria

* Esteticista e @
= Terapeuta de Belleza () = .
* Modista
*Disefio de moda

S @

0 s

DEPORTE Y NAUTICA
#Pairén de embarcaciones

* Monitor/a de Aerdbic
*Prep, Fisico y Deportivo = _
fh’loeli'l’iior/u dz Gimpr?c‘l:io o

ELECTRICIDAD, FONTANERIA

Y CONSTRUCCION

 Carné de Instalador
Electricisia -0

* Fontaneria

= Albaiiileria

e Técnico en Construceién

ras

JEL[ECTRONICA
= Electrotecnia y
Electrénica S
* Radiocomunicaciones =

MANTENIMIENTO %
*Téc. en Mantenimiento Industrial &
*Técnico en Mantenimiento
de Edificios
*Mecénica de Coches y Motos
@ Preparacién para el Titulo Oficial
=1 Equipos de Practicas
{} Précticas Opiativas
@ Incluye CO Rom
+ Videos

NUEV

FOTOGRAFIA E ILUSTRACION

* Fotografia (=
. fia =
« Dibujo

* Dibujante de Comics
CULTURA

* Nuevo Titulo Oficial Graduado
en ESO (antes Graduado
Escolar)

® Acceso a la Universided o
mayores de 25 afios

®Acceso a Ciclos de Grado Medio o

® Escritor

- FORMACION EN TERAPIAS

COMPLEMENTARIAS (FTC)

* Profesor de relajacién y
rl?lesnrrolio PTrsonnl o}
*Naturopatia (con acceso
al Master de CEA)
- Herbodietética

AZAFATAS Y PROTOCOLO

«Azafata de Congresos y
Relociones Poblicos
=Protocolo

INMOBILIARIA
*Gestor Inmabiliario
s
*Direcci cias

Inmobiliarias

* Markeling Inmobiliario
*Peritoen iones Inmaobiliarias
*Master en Gestién Inmobiliaria

ESPECIALIDADES
SOCIOSANITARIAS
= Auxiliar de Enfermeria @
* Auxiliar de Gerialria
* Aux. de Rehabilitacién -
* Aux. de Odontologia
* Técnico en Animacion Geridlrica
« Direccién y Geslidn

de Cenfros de 3° Edad
* Auxiliar de Farmacia
* Aux. de Jardin de Infancia
* Auxilior de Puericullura
* Diefética y Nutricién
* Quiromasajista

'OTRAS PROFESIONES

sBibliotecario y Documentalista

e Solfeo

Inférmate sin compromiso

902 202122

www.centroccc.com

donde elegir.

* CUIDADO DE

LOS ANIMALES
* Aux. de Clinica Veterinaria
* Aux. Veferinario de Animales
de Gronja
 Peluqueria Canina {7} «
* Aux. Clinico Ecuestre
= Adiestramiento Canino
*Psicologia Canina y Felina .
= Ayudanle Técnico Veferinario /)
- en Animales

compania

IDIOMAS
.ER?%S .
® Aleman

MUSICA
eTedado =

*Francés
*Ruso

*Guitorra = -
*Acordeén

TURISMO Y HOSTELERIA

* Cocina Profesional )
* Hosteleria (7]

* Camarero - Barman .

* Téc. en Gestién de Empresa de

. Hosteleria y Servicios Turisticos -

Estos cursot dan acceso a los diplomas de "CCC empre=a”y CESDE (Centro de Estudios Superiores de la Empresa)

INFORMATICA, DISENO
E INTERNET
» Dominio y Préctica del PC o
= Técnico en Ofiméatica e
Internef
» Técnico en llusiracian y
Disefio co
 Técnico en Disefio Web
* Técnico en Internet y
Comercio Elecénico
y Disefio pora Internet

[ o i o B - I

OPOSICIONES
*Aux. Justicia

. te de Justicia
«Cliciales de Justicia

RIESGOS LABORALES, CALIDAD

Y MEDIO AMBIENTE

* Técnica en Prevencion de Riesgos
Laborales Intermedio o Superior
[}-uboris]

* Técnico en Calidad

* Técnico en Gestion Ambiental

= Técnico en Proteccién Civi

MARKETING Y VENTAS

* Marksling y Geslién Comercial
* Técnicas de Venta

*Gestion de Supermercados

=Aux. Administrativos de Ministerios
=Técnicos Aux. de Bibliotecas

GESTION DE EMPRESAS
» Técnicas de Gestién para
Directivos

» Asesor Fiscal

» Contabilidad ©

* Administracién de
Empresas

= Direccién Financiera  «
* Secrelariado
RECURSOS HUMANOS
= Asesor Labora
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*Aux. de Universidodes
*Auxiliares de Ayuntamientos

Q ~ Mas de 30 Cursos por internet  WWW.Campusccc.net
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€l Imperio PSone

PSMag te presenta a
los cinco personajes
mas influyentes del
entorno PlayStation en
el lejano oriente.
Grabate sus hombres
en la mente

gacion y Desarrollo de Sony en
lapan, fue el responsable de
ya ha empezado a trabajar.en la PS3. Muy pronto
sabremos mas acerca de la anhelada consola del
Para el semanario Newsweek,
el creador de la saga Metal Gear
Lo cierto es que Kojima ha sido
uno de los abanderados de Sony desde los pri-
MASAYA MATSUURA
Matsuura, creador del indoma-
es el Marilyn Manson de PSone.
Siquieres conocer a fonda

KEN KUTARAGI

Mr. Kutarag, director de investi-

1‘§ controlar el desarrollo de [a

PlayStation. Diez afos despueés,
futuro de Sony.
HIDEO KOJIMA

d Solid es unade las cien perso-

nas mas influyentes del planeta.
meros pasos cle la empresa con el ordenadar
MSX.

ble Parappa The Rapper y de la

virgueria nostalgica Vib Ribbon,
tanto al hombre como al género Bemani que el
mismo ha inspirado, pasa a la pagina 31.

Cada mes, montones de editores europeos viajan a Tokio a la caza y captura del proximo
Metal Gear, por ejemplo... Hablamos con uno de ellos.

iPor qué las edi-
toras europeas
estan siempre

tan pendientes
del mercado

japonés?

Porque en acuél pais hay un mon-
ton de pequeios desarrolladores
que producen juegos NUevos
como rosquillas. Gozan de mayor
acceso a la tecnologia, y por eso
ofrecen productos punteros. De
‘momento hay un monton de jue-
gos esperando dar el salto a
Europa.

~ ¢Qué buscais cuando viajais a

Japén en busca de juegos?
Buscamos aigo que llene un hueco

Nosotmstenemos a Lara, PSMag, 50x 15 y mercadillos

en el mercado europeo, ya que no
10dos los juegos Japoneses gozan
de aceptacion por estas tierras. En
Japdn se decantan mas por la
estrategla que por los juegos de
acclon, v eso se nota en la produc-
cion.

¢Por qué tardan tanto los jue-
£0s nipones més famosos en
llegar a Europa?

El proceso que conliévan las tran-
sacciones comerciales en Japon

es mucho largo que en Europa. Pri-

mero hay que establecer una
buena relacion que pueda llegar a
dar fruto. A veces resulta exaspe-
rante, pero hasta que no se goza
de un respeto mutuo considera-

de segunda mano. ;Y los | japoneses

Unidades PlayStation vendidas

hasta la fecha:

valor de las ventas anuales:

Juego més vendido:

m de juegos favorita:
Personaje preferido:

Revista de juegos més importante:

ble, no se obtienen resultados
satisfactorios.

¢Alguna vez has sentido la
tentacién de comprar alguno
de esos juegos tan extrafios
que abundan en el mercado
nipén?

- Le seguimos la pista a unjuego lla-

mado Oh No! La premisa basica
consistia en mantener hambrien-

tos a un par de mocosos gemelos.

que se alimentaban de una varie-

dad de comida basura, al tiempo

que sorteaban los peligros del é
hogar y de la calle, y huian de una
madre airada y un padre majareta.
iRealmente era un juego bueni-
simo!

0
L
1)
ul
2
0
0
q
3
0 !
g
4
m
O

SHINJI MAKAMI

Te parecera extrario, pero antes
= de idear el universo infernal y
sangriento de la saga Resident

‘ Evil, el productor de Capcom
Makami trabajo para diversos .

juegos de Disney.

HIRONOBU SAKAGUCHI 1 R ai)
Sakaguchi, creador de la mun- Juego de lucha de dibujos animados basado en una
dialmente famosa saga Final <erie anime mw amosa.

Fantasy, lleva quince anos en o 2 E|
mas alto gracias a dicho juego. Refrito Dﬂfa psone de un RPG de [a vieja escuela.
3 » mil)
Juego de mesa con dm Sin comentarios.
4 [
Bbéﬁbolamdepomnmseg.kbmnpén
5 - {on

Tuubde tenis con licencla. jSegundo servicio!
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jQue vienen los japoneses! o=

% ELIMPERI0

PS1

Los americanos dominan Los japoneses se toman muy en serio sus e e il
el panorama cinemato- juegos, ya sea para desarrollarlos, para expor- I ] e @ 1) o o =
gréfico gracias a Holly- tarlos, o simplemente para disfrutarlos. Por lo -
wood, los espaiioles el tanto, es una gran suerte que el plblico nipdn
panorama casposo y siga tan pendiente de la venerable PSone siete
«cutresalchichero» gracias a Operacicn anos después de su aparicion. De momento,
Triunfo, y los japoneses son los reyes este ario nos depara tan alucinantes como
indiscutibles del anime y los videojue- Panzer Front Bis, Metal Slug X, Capcom Vs
£05S. SNK Pro y Digimon Rumble Arena (analizados
Metal Gear Solid, Residernit Evil, Gran todos por PSMag), pero lo mejor todavia esta
Turismo y Final Fantasy, son algunos de os por llegar: Dance Dance Konarmix y Yuglo-Oh!. e
Imejores juegos de la historia para PSone que Ante semejante panorama, podemos afir- S ind Capcom y CIA:
han surgido de las prodigiosas mentes nipo- mar rotundamente que, en el pais del sol
nas. naciente, parece que la ahora conacida como
PSone goza de una segunda juventud.

((son Ios reyes En las proximas ocho paginas vamos a nes que nunca antes habian viajado hasta tie-

echar un vistazo a la nueva oleada de juegos ITas europeas,

i n d i sc uti bl es d 9' a n i m e que llegara al mercado en muy poco tiempo, En resumidas cuentas, corren buenos tiem-

comentaremos los titulos japoneses gue nor- pos para la PSone y, por ende, para los fieles

y I os Vi d eo j u e gOS)) malmente no llegan a nuestras fronteras, y lectores de PSMag. Demos gracias a ese archi-

charlaremos con algunos editores europeos piélago bendito, y a sus tecnolGgicos poblado-
sobre sus planes para importar juegos nipo- res de 0jos rasgados. jSayonara!
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CUATRO PUNTOS PARA

LA GLORIA

De hombre a hombreton...

uUna de las novedades de Capcom Vs
SNK Pro es el sistema proporcional.

Antes de cada combate dispones de
cuatro puntos que puedes gastar en
los luchadores de tu eleccion. Todos

SILENCIOSOS PERO
MORTALES

Dos de los personajes «normales»
mas fuertes. Ken y Ryu destacan:
son equilibrades (sobre todo Ryu),
poderosos, con superalucinantes,
y puedes contar con ambos. Elige
al gue quieras segun tus preferen-
cias. A nosotros nos gustamas el
peinado de Ryu.

COMBINAY GANA
;Te atreves con tres luchadores
menores? ;0 tal vez prefieres a
Ryu con dos del montén como
Sakuray.Cammy? Combina a tu
gusto y quiza consigas resultados
sorprendentes que te conduzcan
alomas alto.

los luchadores gozan de una puntua-
cion gue va de uno a cuatro, depen-
diendo de su fuerza. Cuando eliges a
un luchador, al mismo tiempo invier-
tes puntos en él.

DE LO MEJOR

Cuatro mortales menores. Sin
embargo, no subestimes a estos
luchadores, ya que Dahlsim es
devastador en manos de un
experto. No obstante, la mayoria
son versiones mas debiles de
mejores luchadares (como Dan), 0
persenajes de muy dificil dominio,
de modo que, en este nivel, pien-
satelo bien al elegir.

VIVAN LOS MALOS

Un jefe por tres puntos y.un mor-
tal menor. Hay/algunos personajes
que «se chupan» los cuatro pun-
tos, comoEvil Ryu. Evidente-
mente, se trata de los personajes
mas fuertes del juego. Cuando
veas a Evil Ryu en accion lo com-
probaras.

Los juegos de lucha més destacados de la PlayStation...

Tekken proyect( la lucha en tres
dimensiones a un nivel de excelen-
cia impensable, con graficos fantas-
ticos v una gran variedad de imowvi-
mientos.

De movimientos mas graciles que
Tekken, este juego de lucha en

3-D es mas recordado —por desgra-
cla- por las protuberancias saltari-

nas de las chicas.

1 =:if-

rente dentro del

b | i \ i\

Hace unos diez
afios, Capcom lanzd
Street Fighter, mien-

Fury. De este modo se
inici6 una rivalidad entre las dos empre-
sas por desarroliar el juego de lucha
definitivo en dos dimensiones. A lo
largo de los afos, Capcom lanzo diver-
sas entregas de la saga Street Fighter,
mysnxrmhptqiomnmd
Fighting, Fatal Fury'y King Of Fighters.
Que ambos competidores pudieran

T R T

La cima creadora de la saga Street
Fighter, con todo lo necesario para
que un fan de la lucha se pase

horas y horas delante del televisor.

(Tekken con.armas? Una mezcla
excelente para un juego de lucha y
espaclazos excelente, que sigue
ganando adeptos cada dia que
pasa.

El beat ‘em up mas flojete de la i
intentd hacer algo dife-

género. Ademas,
puedes jugar con Cloudy Tifa, de
FFVII.

tras SNK lanzaba Fatal

| b impensable se ha hecho realidad...

fusionarse en un solo juego era algo
impensable hasta hace muy poco. Es
como si Sonic y Mario aparecieran en
el mismo juego, o que Joanna Dark
empleara técnicas sigilosas al lado de
Solid Snake. Si algin matrimonio se
antojaba imposible, ése era sin duda €l
de Capcom y SNK.

Y es que los bandos antagonicos han
estado muy de moda hasta hace poco.
Unincondicional de Street Fighter para
SNES hublera preferido morir antes que
comprarse una Neo Geo para jugar a
King Of Fighters ywiceversa. Uno perte-
necia a un bando 0@l otro, y defendia
su juego hasta las Ulimas consecuen-
cias, al tiernpo que tiidaba a la compe-
tencia de inutil, desfasada y otras linde-
zas. Pero el tiempo pasa para todos, y
dande dije digo, ahoradigo Diego. L.as
antiguas enemistades se tornan alian-
2as, y 108 grandes beneﬂdadosson
Jlos ]tgadoresf [ e

e
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DISTRIBUIDOR VIRGIN ® DESARROLLADOR CAPCOM @ DISPONIBLE S| @ JUGADORES UNO-DOS

Dos de los mejores integrantes del género de los

|
CAPCOM vs SNK PRO

beat ‘em up se enfrentan por fin en un solo juego.
Ali contra Fraser, Tyson contra

Estamos hablando de dos de
los combates que mayor
expectacion han levantado
en un siglo de boxeo. Sin
embargo, en el caso de
PlayStation ha sido necesario un cambio de

\ siglo para gozar de uno de los combates bidi-
mensionales mas esperados de la historia:
iCapcom Vs SNK Pro!

Los usuarios de PlayStation conocen de

/- ‘ i sobras la saga Street Fighter, pero tal vez

Hollyfield.

algunos jamés hayan oido hablar de los
beat ‘em up de SNK (no te pierdas el
recuadro Dos en Uno Historico), Por
esta razon, mas de uno pensara
que este juego es una continua-
cién mas de la saga Street Figh-
‘ A ter. Sialguna vez has macha-
Y cado a algin colega conun
titulo de Street Fighter,
este juego te sentara
COME Un guante en
/] cuanto recuerdes lo explo-
{ . sivo, espectacular y letal de
todos los combos. El aspecto
del juego es muy parecido a
Super Street Fighter Turbo,
aderezado con un poquito

Una barra de poder...
w. Siquieres ejecutar ése movi-
| miento especial, devastadory
espectacular, vas a tener que
exprimir a conciencia tu barra de
' energia. Aqui tenemos dos sabo-
res distintos, pero ambos conocidos con el mismo &
nombre: «Stper». Puedes disfrutar de un Super
Capcom o de un Stper SNK parague el contrario
acabe de rodillas ante ti, pidiendo clemencia 'y
lamentandose de su suerte: Para hacerte con el
Stper Capcom tendras que emplearte a fondo
con tus ataques al mas puro estilo Stréet Fightery
rellenar las tres ranuras de la barra, gue podras
emplear una por una, o bien todas alavez. Si
quieres 'gozar del Stper SN, deberas seguir el
estilode King Of Fighters, que consiste en pulsar
Pufietazo Fuerte + Patada Fuerte con el fin de
rellenar la barra, de modo que puedas ejecutar un
Super Especial dentro de un tiempao limite. En
resumidas cuentas, una auténtica gozada.
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El movimiento del diablo.

de Street Fighter Alpha. La tripulacion de SNK
ha sufrido una remodelacion considerable, y
Su aspecto es ahora mejor gue nunca.

El método de control también resulta
familiar, ya que emplea el mejor sistema para
un beat ‘em up en dos dimensiones que se
ha inventado jamas. A pesar de la llegada de
juegos en tres dimensiones como Tekken, el
método de control de Street Fighter, sencillo
pero intuitivo, sigue situdndose muy por
encima de la competencia.

Como era de esperar, los personajes
que regentan el juego de lucha en 2D defini-
tivo, representan lo mejor de lo mejor en casi
todos los aspectos. Y decimaos «casi» porgue,
lamentablermente, hay algunas bajas sensi-

- [ e @ [11) s op) “

Menuda pandilla.

300VsS. T

bles. Sin embargo, y gracias a la incorpora-
cion de los luchadores de SNK, podria afir-
marse que se trata de una secuela mas

de Street Fighter pero con la inclusion de
algunos de los mejores pugiles de la compe-
tencia.
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DISTRIBUIDOR KONAMI @ DESARROLLADOR KONAMI @

DANCE DANCE

DISPONIBLE N/D

REVOLUTION KONAMIX

Mueve tu esqueleto como un poseso al ritmo del altimo
juego de baile que esta a punto de irrumpir en la
pista de la PSone

\

«zQué demonios estas

haciendo?». No es facil que
9 tu PlayStation te ponga

en un aprieto pero, de

repente, una profunda sen-
sacion de verglienza te sonroja la piel. Y es
que solo hay un titulo para PSone capaz de
transformar el salén de tu casa en una
macrodiscoteca... hasta que te pilla tu
madre, claro esta.
Sin lugar a dudas, el fendbmeno de masas
maés extrafic desde la fiebre por la mascota
Naranjito de principios de los 80 se remonta
a 1998, afio en el que Konami lanzd la
maquina arcade Dance Dance Revolution ori-
ginal. Ahora que los karaokes de baile brotan
como setas, que se ha organizado un campe-
onato del mundo, y cuando se han vendido
tres millones de unidades en todo el planeta,
la Gltima entrega de la serie, Dance Dance
Revolution Konamix, esta a punto de hacer
su aparicion. Como era de esperar, Konami
ha afadido ¢ mejorado algunos de los rasgos
maés caracteristicos. La mayor novedad es la
inclusion de un modo de edicién que te per-
mite crear tus propias rutinas con cualguiera
de las 52 canciones. El modo de ejercicios

P e PR P ey

Tanto si juegas
a Dance Dance
Revolution
delante de tus
colegas, como
si te entretie-
nes con Dishey
Mix en el salon
de tu casa,
encerrado a

cal y canto, hay
cuatro estilos

El novato.

BASIG

9 A bailar:

vielve a la carga con mas novedades. En

esta ocasion puedes crear un programa com-

pleto gue se adapte a tu altura y peso, aun-
que la razon de su existencia sigue siendo
todo un misterio. Por Ultimo, Konami pre-
gona que el modo para un jugador de Dance
Dance Revolution Konamix ha sufrido algu-
nos cambios para que resulte «mas satisfac-
torio», Por desgracia, de momento no hemos
apreciado tales cambios. Lo que si encontra-
ras son toneladas de alocada musica pop,
repartida por las habituales categorias de
Dance Dance (clasicas, jams downtempo,

S
| =

Resbalon:

Haz el simio.

BASIG

beatmania, etc.), diversion de primera para
varios jugadores, y montones de posturitas
divertidas. Como suele ser habitual en la
saga, Konamix sera el arma ideal para des-
cargar adrenalina. No encontraras una
excusa mejor para ponerte a bailar.

> |

e -
Qué pesado

de baile bien
diferenciados.
;Cuales el
tuyo?

ESTILO PROPIO |

EL SALTITOS

El saltitos suele ser un principiante
al que le encanta la musica. Suelen
brincar mientras haya miisica,
aunque se trate de un pasaje en el
que no se pueda hailar.

LA PATINAZOS

Los recién llegados a DDR, y también
la gente mas timida, siguen este
estilo. Consiste en colocarse en el
centro de la esterilla y deslizar leve-
mente un pie hacia delante y hacia
atras a un ritmo acompasado.

EL PISOTONES

El pisotones se mueve a toda prisa 'y
con brusquedad (para intentar ano-
tarse tantos perfectos como pueda).
También suele colocar los brazos en
jarras. En resumidas cuentas, baila
como un gorila.

EL CANTARIN

En toda discoteca siempre hay uno.
Es el tipico tio, 0 la tipica chica, que
se sabe de pe a pa todas y cada una
de las canciones que atronan por los
altavoces. Para algunos, ese
movimiento de labios esinsufrible,
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jQue vienen los jagoneses! oo
2 pe

ARRASA 3
EN EL PISTA

¢Tienes una alfombra de baile?
¢Y a qué esperas para dominar
los movimientos que te conver-
tiran en la envidia de la pista?

B

Hasta la llegada de Tony Hawk’s nadie tenia niidea
de lo que era un grindeo, y si no llega por ser por el
gran Cal-los de GH, una yoya no significaria nada.
Dance Dance Revolution ha creado sus propios
movimientos, y también los ha bautizado con los
nombres mas extranos que puedas imaginar.
. Nuestro Travolta particular te da una clase rapida.
de teclados (Keyboard-
e SALTO MUDO
PR - corace, v CON TROMPO
abarca ariados ; Tienes que saltar, abrazarte a las rodillas, dar una

Joonés \ - . vuelta completa y aterrizar con un pie en el
. v Ademds de albergar yaaigu- panel correcto. Es complicado en grado sumo,

s P ML rios de los mejores titulos del género, pero site sale, derretiras corazones.
R e TR g nuestra PSae gazara dentro de muy 1,

~

Un. género-que trluﬂfa: bota t da dos das

RODILLAS AL SUELO

En mitad de una combinacion, déjate caer
de rodillas para pulsar una direccion enla
cruceta y vuelve a incorporarte con la
velocidad del rayo (con rodilleras, claro)

MANO AL AIRE

Realiza un bucle agarrando el pie izquierdo

con la mano derecha. Salta y pasa tu pie -
derecho con un bucle hacia el panel -
correcto

PaRappa, Masaya
Matsuura, invento el
equivalente de
Tetris dentro del
género Bemani. introduce combi-
naciones de botones para esquivar
los obstaculos generados por [a
musica gue se suceden al paso de
Vibri Rabbit. Una locura de palotes VACILE DE APOYO
que sorprendid a propios y extra- El bailarin apoya las manos y baila la
f10s y que fue como una bocanada cancion boca arribalo de lado. ES una
de aire fresco. forma de introducir el break-dance en el
genero. Si tienes mas de 24 anos
pareceras un carroza venido a menos.
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Aunque eniuropa nd" on muy conocidas, las

sagas de Dragon Ball y Dragon Quest han

Dragon Ball (conocida en nuestro pais como
Bola de Dragon) es una serie de anime de gran
éxito, obra de Akira Torlyama. Los primeros

conseguido que PSone goce en Japon de una salud Piinas
. de hierro. PSMag analiza el fenémeno oriental G o TVAR . i, s

{4 adaptaron el comic a la television a mediacios de los afios 80, la serie
PR [NV *dejé a un lado ciertos aspectos miticos y se centrd en la accion pura y

£ * dura. Son Goku resultd ser un extraterrestre, y su hermano una encar-
S =y e

La serle cosechd un gran éxito en todo el mundo, ¥ los productos deri-

vados se contaron por cientos: cartas, maquinas arcades y videojue-
gos excelentes. Los juegos de Dragon Ball para PSone son una extrafia
% mezcla de RPG y beat ‘em up. Destacan algunos titulos como Ultimate
Battle 22 y Dragon Ball: Final Bout. A pesar de 1a escasez de juegos de
la serie en Europa, parece ser que la tendencia camblara en los proxi-
MOos Meses, gracias a la apuesta de Infogrames por A saga.

DRAGON QUEST

_ Aunque la saga de juegos de rol de Dra-
| gon Quest nacid en Japon en 1986, el e = P _ .
| momento algido da la serie se vivio el aho | [ = :
? a pasado, con el lanzaniento de Bragon Quest M L2 AEY P45 TR
VIl para PSone, tras einco [argos anos de N H248 H2 76 HZ285 H313
esforzado desarrallo. GQVH, que vendio mas de dos miliones H153 H188 140 120
de copias en tres dias, se ha convertido en el juego de mayor o
exito de la PSone en la tierra del sol pacients, un record muy
dificil superar.
Para empezar, esta descomunal aventura te mete en el pellejo
del hijo de un pescadar en una isla desierta que un buen dia
descubre un portal hacia el pasatio. Un portal gue le conduce
a tierras perdidas custediadas por el Sefior Demonio. DOV
prescinde de escenas de video, de graficos de ujo para los
ataques especiales a partir de texto, y de comphicados siste-
mas de clases: es la antitesis misma de a saga Final Fantasy.
Suaccesibilidad es inmediata, pero como 16s graficos no B el S |
apuestan por la espectacularidad, sera muy dificl gue desem- Sy j’ﬁ?‘fjﬁ }_’ER?Z ”
barque en Eurcpa, st bien el ano pasado aparecio en Estadas

: £Tii lo entiendes?.
Unidos con el nombre de Dragon Warrior VIl
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0S FAVORITOS DE PSMAG

Eh Jap6n se publican juegos para PSone como
churros, pero estos son los mas destacados...

KLONOA BEACH VOLLEY Namco

Klonoa, el héroe plataformero de la PlayStation,
debuta en el género deportivo con el colorista Klonoa
Beach Volley. Este titulo arcade de Namco apuesta des-
caradamente por la diversion, y presenta unos contro-
les sencillos y una serie de movimientos definitivos al
mas puro estilo beat ‘em up. Tras la inclusion de un
modo para cuatro jugadores simultaneo, desde PSMag
esperamos gue se convierta en la apuesta mas fuerte
de la PS1 para hacer frente a Mario Tennis

Enlaplaya.

SUPERSHOT SOCCER Tecmo

Tecmo lleva creando juegos arcade desds hace
mas de una década, de mode que a natdie extranara
que SuperShot Seccer sea una recreativa al mas puro
estilo clasico Tanto que, de hecho, cada uno de tos 30
equipos deljuego cuenta con fres mevimientos espe-
ciales. Por ejemplo, China tiene un mavimiento lia-
mado La Gran Muralla en el que tados 10s jugadores se
tiran al suelo para evitar un gol. Estamos intngados
ante tanta sarpresa, y esperamos gue llegue miy
pronto a Europa

Perfeccu.‘m arcade

YUG-10-OH! FORBIDDEN MEMORIES Konami
Otro clasico del comic que da el salto a los
videojuegos. Ug-10-Oh! fue 1a Sorpresa que aparto a
Poxemon de 10s corazones de 10S [aponeses elano
pasado. Los duelos de Ug-10-Oh! tino juego de cartas
de intercambio no se diterenclen demasiado de los de
Pikachu y.compania (de ahi Su granexito). Ambientado
enelantiguo Egpto, Forbidden Mermornes te obliga a
gular al antepasado faraonico de Yug| por un RPG tra-
dicional

Unasenla manga.

SHAKATTO TAMBOURINE! Sega

A pesar de la pronta fallida de la Dreamcast,
tuve tiempo suficiente para producir algunes clasices
como Samba De Amigo, un juega tipo Beatmania,
pero.con maracas. Shakkato Tamboutine es la secuela
de pandereta, y su brillantez iguala a 1a de su predece-
sor. Incluye modos de competicion y cOOperativos, Ln
monton de subjuegos v la aparicion estelar de fa
banda de chicas japenesa Mini Mini. Una auténtica
gozada.

Ande, ande, ande.

MR DRILLER G Namco
Preparate para excavar un rato, ya gue Namco
dcaba de lanzar la secuela de |a vieja levenda arcade
Mr Driller. Como era de esperar, aparte de 1a inclusion
de un modo para dos jugadores, la nueva encamacion
de este puzzle no se diferencia en cast nada de'sus
ancestros Hay algunas ambientaciones AUevas, Camao
el Artico 0 €l Espacio, y también puedes elegir entre
Jugar con Mrs Driller 0 con un robot domestica.

Trae acd esa palai

REPORTAJE |,

[Que vienen los japoneses! ..

LOS DESCARTADOS DE PSMAG ﬂ

Ojala estos titulos jamas traspasen las
fronteras orientales. Si los ves, jsal orriendo!

ORE NO RYORI

No es el primer simulador de cocina que aparece en
Jap6n, pero esta version videojueguil de La Cocina de
Arguifiano revuelve el estomago de cualquiera.

DENSYA DE GO!

Un simulador que te pone en la piel de, atencion, jun
conductor de trenes de cercanias! El reto mas adre-
nalitico consiste en llegar puntual a la estacion.

DERBY STALLION

En Europa gustan los simuladores de gestion de fit-
bol. A los japoneses les priva lo mismo, pero en la
hipica. Un juego de estrategia capaz de aburrir a las
ovejas.

TOKIMEKI MEMORIAL 2

»Un simulador escolar que deja mucho gue desear...
como los dibujos «fiofios», Nifias con faldas plisadas y
nifios uniformados de ojos rasgades. jQué emocion!




CONCURSO

Dinasty Warriors 3

PlayStation.c

La respuesta

Envia este cupdn a:
CONCURSO Dinasty Warriors 3
PlayStation Magazine
Paseo San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona

2L oL L

Codigo postal: ..

PaiS: .o TP

PlayStation.2

Las bases del concurso

. Puede participar cualguier lectar que

no tenga vinculacion alguna, directa
o indirecta, con cualquier trabajador o colabe-
rador de esta editorial.

. No existen premios en metdlico alternativos.
. Las respuestas deben recibirse en las oficinas

de ME Ediciones 5.A. en el plazo indicado. No
se aceptaran reclamaciones por pérdidas de
Correos. Salo se aceptard un cupin por lectar.

. El nombre de los ganadores sera publicado en

proximas ediciones de la revista.

. El plazo maximo e recepcion de cartas sera de

un mes a partir de la publicacion del concurso.

. la participacion en estos concursos implicala

aceptacion de las normas anteriores.

TFIZ
aDeSe

DINASTY
WARRIORS 3

-
kb, |

Un beat’'em up épico
que te trasladara al
campo de batalla
del Japon medieval

La pregunta

Koei, creador de Dinasty Warriors 3, son los
desarrolladores de otro mitico beat'em up.
¢Sabrias decirnos cual?

.- Dead ar Alive

2.- Kessen

3.- Virtua Fighter

El premio

Proeiny PlayStation Magazine sortearan
15 juegos Dinasty Warriors 3 para PS2
entre los cupones recibidos que contengan
la respuesta correcta

"!.E", “PlayStation” and “@©®®@" are registered trademarks and
“PS2 stylised logo” is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.
“SONY” and * "are registered trademarks of Sony Corporation.
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Stuart Little 2

STUART

La vida de un raton esta llena de enemi-
gos: arafias, gusanos, cienpiés e incluso
robots de juguete que te hacen la vida
imposible. Por suerte, podras librarte tem-
poralmente de ellos lanzandoles bayas.

DN LAY A
Volar colgandote de globos, descolgarte
por cuerdas para atravesar grandes
abismos, colgarte de techos, escalar
paredes, bucear por las profundidades
de una bafiera... jSer ratén puede ser
muy divertido!

Alguien tan genial como
Stuart Little no podia
quedarse de brazos cruza-
dos eternamente. Sin gente
como él, este planeta seria
realmente aburrido... Lo que no sabiamos
era que, en esta ocasion, iba a estrenar una
segunda peli junto con un juego, ;(no es
fantastico? Ya, lo sabemos, los juegos sobre
peliculas infantiles no suelen ser precisa-
mente buenos, pero Stuart Little 2 podria
ser una de esas pocas excepciones que de
vez en cuando confirman la regla.

Se trata de un plataformas abarrotado
de puzzles que resolver. Recuerda mucho a
Toy Story 2, tanto por el hecho de desarrc-
llarse en un mundo «normal» que esta
lleno de peligros y cosas enormes para un
raton/juguete; como por el hecho de basar-
se casi exclusivamente en los puzzles. Si
para un ser humano no resulta nada com-
plicade recoger algo que hay sobre una
mesa, jpara un raton puede ser toda una

Estos peces dorados son galletas
para gatos, y con ellas podras «sobor-
| nar» al gato de la casa para acceder a

los niveles siguientes y obtener
recompensas. Pero no creas que es
facil encontrar todas estas galletas,
jalgunas estan realmente inaccesi-
bles! Si consigues encontrar todas las
de algun nivel, felicidades.

STUART LITTLE 2

Si creias que ser raton era facil, échale un vistazo a esto.

aventura!: tiene que escalar por el palo de
la l&mpara, saltar hasta el respaldo de una
silla, dejarse caer a la parte inferior de ésta,
lanzarse al vacio para agarrarse en pleno
vuelo al mantel y, desde alli, escalar a la
superficie de la mesa. iY todo para recoger
un par de items! Imaginate el procedimien-
to para obtener los cientos de items que
apareceran en el juego final. La variedad de
movimientos y cualidades de las que es
capaz Stuart es increible para tratarse de
un juego «infantil», nos ha sorprendido
mucho. Escala como Lara, realiza saltos
dobles, se cuelga de bordes y techos como
Crash, utiliza toda clase de elementos del

AVANCE

© La variedad de

movimientos de Stuart.
@ Niveles enormes que
explorar.

todo suave

@Lo MEJOR @m PEOR

@ El control no es del

@ La camara parece estar
de parte de los malos...

«Increible para
ser un juego
“infantil”»

escenario para resolver los puzzles como
Buzz Lightyear en Toy Story 2, dispara fru-
tas a lo Tarzan, explora hasta el mas ridicu-
lo hueco del escenario arrastrandose como
el mismisimo Solid Snake...

Puede que sea un raton, si, ipero menu-
do ratén! . &

NUESTRA,
PREDICCION
con unos retogues a
la camara, Stuart
Little 2 podria ser un
titulo estupendo.
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Formula One Arcade

"“,f‘ Formula One Arcade

LANZAMIENTO VERANO

DISTRIBUIDOR SONY
DESARROLLADOR STUDIO'33
WEB WWW.PLAYSTATION.COM

¢A que en Silverstone no tienen estos arranques?

¢STUDI-AS O TRABAJAS?

Studio 33 lleva desarroflando juegos desde

mediados de los 90, y se ha especializado
en juegos de carreras. Este equipo es el
responsable de Newman Haas Racing, del
increible Destruction Derby Raw y de los

juegos de F1 de Sony desde el afio 99. For-

mula One 2001 obtuvo la puntuacién de
7/10 en PSMag 53 y aparece como demo
jugable en el CD de este mes.

Los juegos de Formula
Uno pueden resultar
confusos. Esto se debe
sobre todo a la gran canti-
dad de titulos de este tipo
que hay, pero también al hecho de gue no
todo el mundo conoce -0 tiene interés en
conocer-los pormenores de la conduccion
de un coche de F1.

Y aqui es donde entra en accion Formula
One Arcade. Para empezar, y de momento, es
el tinico juego de F1 de PSone al que proba-
blemente juegues este afio. Sony y el desa-
rrollador Studio 33 han decidido no incluir la
mayeria de cosas que todos los gue no son
aficionados a la F1 siempre han odiado de los

( 2ENCIA PARA... CONDUCIR

Puede que esto no suponga una formula
muy novedosa en los juegos de F1, pero en
Sony no se han olvidado de las licencias.
Asi que dispondras de todos los coches
reales, con sus adhesivos y colores corres-
pondientes en su sitio, tal y como se apre-
cia en el Jaguar que te mostramos aqui.

WATCH THE BARRIER

juegos de Formula Uno, y le han afadido
montones de diversién arcade a las carreras.
Asi que este hibrido te ofrece los coches
potentes y la velocidad de vértigo de la F1,
incluyendo todos los circuitos, pilotos y
coches con licencia que te puedas imaginar,
ademas de un montodn de elementos arcade.

AVANCE

@ Reinventa de manera

@ iY ademas es
divertido!

N36 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE

@Lo MEJOR @Lo PEOR

@ No es un simulador
acertada la carrera de F1 & sigue siendo F1

@ Puede parecerte algo
superficial

Lo que no te ofrece son todos los detalles de
simulacion de cambio de ruedas, comproba-
cion de la suspension y demés retoques que
tienen lugar al paso por boxes. Por lo gue
hemos visto hasta ahora Formula One nos
gusta, asi que el mes que viene seguiremos
contandote mas sobre este titulo. &

NUESTRA
PREDICCION

Tenemos la certeza
casi absoluta de que
serd un juego de

carreras de primera

|
[}

iESAS LUCES!

Ccomo corresponde a todos los juegos
de carreras arcade, Formula One
Arcade es el paraiso del automoévil.
Estan los arranques de velocidad, los
iconos de herramientas que sirven para
reparar los coches y todas las maneras
posibles de fastidiar a los contrincan-
tes, como los ataques con rafagas de
luz (inos apostamos lo que quieras a
que a mas de uno le encantaria poder
sorprender asi a Michael Shumacher!).
También aparecen instrucciones en
pantalla para ayudarte, y los circuitos se
van a redisenar ligeramente para que
las carreras sean mas rapidas y conten-
gan todavia mas accion.




Un fraude contra la sociedad

La persona que piratea nos esta defraudando a todos. No sélo por
la destruccion de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia
desleal contra grandes y pequefias empresas que generan empleo
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar sumal

ti' 2 ] § (it y

Victimas de un delito

L Lar: cta a toda a o, y las primeras victimas son
los méas deblles Para la elaboracion de un videocassette, DVD o
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme
equipo técnico que interviene en la realizacion hasta la amplisima
cadena de personas que distribuyen el producto.

La pirateria atenta contra la Ley

En Espana la defraudacion de los derechos de autor es un
delito de los articulos 270 y 271 y lleva apareladas I
de multa ! ie prisiGn por un peri no

abilitacion ) 3‘.:d\}-. lecimiento o i de

I,-. = 1esCOogH L} e " H 1

a fo de pirat .y su aspecto es |dentn:n al de un mrc:mto
|rnpr‘esu Ademas de atentar contra la ley de Propiedad
Intelectual, su tenencia y fabricacion suponen una estafa
informatica y una defraudacion de las telecomunicaciones
contempladas en los articulos 248 y 255 del Cadigo Penal.

La prrateria de hoy
crea parados manana.

Y uno

puedes ser tu..

Federacion para la proteccion de la propiedad intelectual.

Tel.: 91 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42
E-mail: fantipirateria@hotmail.com
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ALTERNATIVAS |

MEDAL OF HONOR !
(N/D)

UFff.... Este juego marcd nues-
tras vidas para siempre...

MEDAL OF HONOR: ]
UNDERGROUND :
(PSMag48, 9/10) i
...Y este laremarco.. ]

REVIEW

Delta Force: Urban Warface

Utiliza los escenarios.

{Qué honito!

DELTA FORCGC

URBAN WARFARE

Acaba con el terrorismo en primera persona...

Dias, semanas, meses, aiios...
bueno, quiza no tanto, pero la
verdad es que llevamos mucho
tiempo deseando poder jugar ala
version final de Delta Force: Urban
Warfare y poder contaros qué tal es este titulo que
aspira a tanto. Pues se trata de uno de los mejcres
juegos que han aparecide los Ultimos meses para
PSone. Y no lo decimos perque el catélogo de la
pequefia de Sony no ofrezca muchas novedades.
DFUW es bueno porque si. Porque nos ha gustado. Y
punto.

Aunqgue quiza no haga falta, vamos a refrescarte
un poco la memoria sobre el argumento. En este
shooter en primera persona te metes en la piel de un
oficial de los cuerpos Delta Force y, tu mision, serd ni
mas ni menos que luchar contra unos terroristos
muy, pero que muy malos y que estan planeando
construir un arma atémica. ;Todo claro hasta ahora?
Un argumento simple y directo, (no? Pues preparate,
porque no te resultara nada facil salirte con la tuya y
acabar con todos los malechores de turno.

Tienes por delante 18 misiones de alto peligro que
se reparten a o largo de nueve escenarios diferen-
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tes. Estos escenarios van desde un edificio de ofici-
nas en Zurich hasta los encantadores muelles de
pescadores de Canada. Y no creas que lo Unico que
vas a hacer vaya a ser disparar como un loco a
todo lo que se mueva. Nada de eso. Las

misiones que deberas llevar a cabo inclu- fI\
yen rescate de rehenes, captura capos !
de la mafia, intercepcién de transmisio- j
nes, toma de prisioneros enemigos,
desactivacion de explosivos y asal-
tos a cuarteles
enemigos...;Demasiado para
ti? No seas cobarde. Ademés,
tienes a tu disposicion un
amplio arsenal que ya qui-
siera el mismisimo Gabe
Logan,

Las armas que podrés utilizar para mandar al
infierno a los tipos que se te pongan en tu camino
van desde rifles de asalto a rifles de francotirador,
pasando por lanzadores de granadas v de cohetes,
explosivos con control remoto, ademas de gafas de
vision nocturna y termal, radar de combate y desacti-
vador de cAmaras de seguridad. Un total de més de
20 armas para darle al gatillo. Tranquilo, que todavia
no hemos acabado.

Hasta aqui no hay muchas novedades con res-
pecto a otros shooters que han pasado por
PSone (costara mucho quitarnos de la cabeza

la gran serie Medal of Honor). Ahora viene lo
bueno.

Los enemigos de Delta Force son mas lis-
tos de lo que puedan parecer a simple vista.
Se comunican por radio, piden refuerzos,

«Delta Force no nos ha decepcionado el
absoluto y ha colmado todas nuestras

esperanzas puestas en él.»



Efectos meteorolbgicos.

activan alarmas e incluso son capaces de seguir el ras-
tro de sangre que vas dejando cuando te disparan...
Increible pero cierto. En méas de una ocasion llega-
mOos a pensar que eran mas inteligentes ellos

que nosotros (jcuando jugaba el primo del

redactor jefe estabamos seguros de este

hecho!). Los terroristas son capaces de aga-

charse, cubrirse, emplear maniobras tacticas, se
quedan sin balas e, incluso a veces, se disparan

entre ellos por accidente (jeso si que mola!)

Deita Force: Urban Warfare presenta un aspecto
grafico de lo més tenebroso (casi siempre estd a
oscuras 0 la paleta de colores es de tonos verdes y
azulados), pero cumple su funcién a la perfeccion. Las
animaciones de los terroristas no estan nada mal

REVIEW

L=

Delta Force: Urban Warface o

1Ui que verde!

(¢quién inventé el motion capture?)y, el disefio de nive-
les es variado y original. Y lo mejor de todo es que
resulta de lo mas divertido echarse unas partidillas. El
argumento te engancha y siempre quieres intentar
capturar al malo o salvar a los rehenes o lo que sea.
Gracias a las secuencias de video que se intercalan en
el transcurso de la accion nos vamos enterando de
queé va todo. Aunque a veces, éstas cortan un poco el
ritmo del juego v su calidad gréfica no es nada del otro
mundo. Pero aun asi, estan muy bien.
Delta Force no nos ha decepcionado en absoluto y
ha colmado todas nuestras esperanzas puestas en él.
Unmuy buen juego para los tiempos gue corren.
Esperamos que aparezcan mas titulos asi para
nuestra querida PSone... ®

" ® JUGABIUDAD 8

Es un shooter, jpor dios!

@ ADICTIVIDAD 9
cha antiterrorista en estos tiempos

. CONCLUSION

. Un buen ejemplo de qué la
. PSone ha sido y serd una
- gran plataforma de video-
- juegos

i

Precaucién: vuelco en el precio de WRC a 29,99 €*
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Serie Platinum para PlayStation 2.

Lo mejor al alcance de todos. Platinum

es.playstation.com ;I_J—— EE

* P.V.P. estimado PlayStatian.2
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e Planet Of The Apes

‘P!aySiatmn

DISPONIBLE JUNIO
PRECIO18 €

DISTRIBUIDOR UBI SOFT
DESARROLLADOR N-SPACE
RESTRICCION DE EDAD NO
JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS

TENCHU 2
PSMaga7,7/10

Mas logrado, mas cucoy
mas satisfactorio
TOMB RAIDER

PSMag 1,10/10

El ariginal y el mejor. Un
juego como Dios manda.

REVIEW

Que tranquilidad:

Qué bajon:

PLANET OF
THE APES

Lefia al mono, que es de goma, esto0o...

de poligonos

Cuando por fin estabamos a punto
de borrar de la memoria el rerake
de Tim Burton, Ubi Soft decide echar
lefia al fuego con el lanzamiento de
Planet Of The Apes. El juego esta
basado en la novela criginal de Pierre Boulle —aungue
recibe una influencia mas que directa de esa
reciente joya de Hollywood-y se centra en Ulises, un
astronauta que efectla un aterrizaje forzose en un
extrario planeta habitado por unos simios enormes.
Inmediatamente le encierran como a un animal y
gue consiga escapar dependera de ti. Ala hora de
jugar, es muy parecido a los sneak-"em-ups del estilo

de Tenchu, y la verdad es gue a veces si que produce
una sensacion de tensién nerviosa similar. En
muchas ocaslones tienes que esconderte por los rin-
cones para intentar evitar que gorilas grandisimas y
mandriles ataviados con monos. Cuando te descu-
bran, tendras que enfrentarte a ellos y ganar el com-
bate serd mas una cuestion de suerte que de habili-
dad. Por lo general, sueles acabar dandote de morros
en el suelo una y otra vez. Menos mal que cuentas
con un dispositivo rastreador de movimiento la mar
de eficaz, que te muestra la direccion en la que se
produce cualguier movimiento cercano y a qué dis-
tancia se realiza, para que asi te puedas ahorrar
alguna que otra pelea.

Técnicamente, el juego nos parece algo flojillo. Si
bien el argumento y la jugabilidad pueden llegar a
«engancharte» lo suficiente, unos graficos flojetes y
una camara mas bien lenta le hacen perder bastante,

«LOS puzzles pare-

-cen estar hechos al |

azar, y son faciles»

40 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE /11 =

sobre todo cuando el problematico disefio del nivel
hace que caigas y pases del suelo directamente al
ahismo... algo que no esté nada bien.

Los puzzles parecen estar hechos un poco al azar,
y no resultan dificiles... algunos son incluso dema-
siado faciles. A menudo se basan en movimientos
que solo puede realizar Ulises en un momento deter-
minado, asi que aqui no hay vuelta de hoja, no es
como en Tomb Raider («ah, vale, aqui puedo dar un
salto asi y luego un agarre asd y después...»). Ulises
de de sencillamente que puede arrastrarse a través
de un agujero, de repente, 0 acclonar una palanca.

La jugabilidad de Planet Of The Apes pende de

un hilo constantemente. A pesar de ser lineal y a
veces enormemente frustrante, sigues queriendo
saber mas cosas y ver mas cosas (que es en defini-
tiva la esencia de todos los juegos de aventuras). En
fin, que mejor vemos la «peli» (la original, ;eh?) pri-
meroy luego ya jugaremos. @

VEREDICTO

mmu BHICIAL,
E£SPARULA DE

PlayStatjon

@® GRAFICOS 5
Aburridos. A veces poco pulidos

@ JUGABILIDAD 7
Puede resultar tenso y emocionante

@ ADICTIVIDAD 6
Que te maten los monos de chiripa lo
" hace interminable

CONCLUSION

. Una historia simpatica a la
que restan interés una pro-
duccién floja y un combate
rarito
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THE REINDEER SECTION.

BEEF. BONDAGE. CARROTS. DEPARTURE LOUNGE. EL DIABLO EN EL 0JO. HAVEN. | AM KLOOT.
'FIJS E%NENO DE AZULES. NO NEO. THE NOTWIST. THE TEA SERVANTS.

LOW. PERRY BLAKE. RICHARD HAWLEY.

AROAH. DELUXE. DOMESTIC. FINE!. JOSEPH ARTHUR. NEIL HALSTEAD. NOSOTRASH. POLAR.
THALIA ZEDEK. GRSULA. VIVA LAS VEGAS.

PISTA MOND+CHILL OUT. « Y MAS
NOCHES TEMATICAS FB CLUB PROGRAMACIGN CHILL OUT
VIERNES 2 SABADO 3 DOMINGO 4 VIERNES 2 SABADO 3 DOMINGO 4
NAKED MUSIC NIGHT INTERNATIONAL DEEJAY TUMMY TOUCH NIGHT NEN PT 10 — TECHNOTERRORISM DYERENGER-TECHNOTERRORISM
LIVE PETALPUSHER - GIGOLOS NIGHT ORGANIC AUDID LIVE-  AKASHA AR D KUKA SENS AUDIO
DJ MAURIZIO AVILES-  FiLLIPPO NALUGHTY T LOVE  LEE LVE  CNOID - RADAR LA
DJ ANDY CALDWELL- MOSCATELLO LIVE SOUNDSYSTEM cOl CIELO
DJ AQUANOTE SAVAS PASCADILIS DJ SOUVENIR LIVE- ALEMANIA ML{:‘ML PRESENTA: ALEMANIA MINIMALREmESENTA ALEMANIA MINIMAL PRESENTA:
TRAXX D TUTYO MATTO DJ SCAPE/BERLI KOMPAKT/COLONIA:
ZOMBIE NATION LIVE STEFAN BETKE AKA POLE TOBIAS THOM
BARBARA PREISINGER MARC WE!SER/RECHENZENTRUM SUPERPITCHER
JAN JELINEK APPARA RALF CHRISTOPH
FIESTA L'S: AoreW Pei

BEACHWuUOD SPARKS. CASSINO. LE HAMMOND INFERNO DJ'S. MAGA. OCTUBRE. THE HACKER.

VENTA DE ENTRADAS:
2. 3 Y 4 AGOSTO EN TODOS LOS CENTROS EL CORTE INGLES Y TERMINALES SERVICAIXA.

EL CORTE INGLES 902 400 222
WWW.FIBERFIB.COM B850 o
° ° SERVICAIXA 902 33 22 11
VENTA DE ENTEADAS
DEL 29 DE JULIO AL 6 DE AGOSTO ZONA DE ACAMPADA W’ o e
1 AGOSTO FIESTA LOIS rireglC Y ﬂtﬁlﬁ

5 AGOSTO FIESTA DE CLAUSURA EN LA PLAYA
ACTIVIDADES EXTRAMUSICALES: 1 OTROS PUNTOS DE VENTA:

DEL 30 DE JULIO AL 5 DE AGOSTO ALICANTE (EL TROCADERO). BENICASSIM (AZAHAR 1991 Y FIBERCAFE),
CORTOS-CURSOS-DANZA-MODA-ARTE-TEATRO-NET ART BILBAO (POWER RECORDS). CASTELLON (MEDICINALES Y CONCERT).
PRECIOS: CORDOBA (FUENTES GUERRA DISCOS). MURCIA (CONTRASERNA).

ABONO DE 3 DiAS (9 DiAS ZONA DE ACAMPADA GRATIS) PALMA DE MALLORCA (RUNAWAY). VALENCIA (AMSTERDAM).

ANTICIPADA: 110 EUROS. TAQUILLA: 120 EUROS VALLADOLID (POPPY FACTORY). YECLA (PICCADILLY). ZARAGOZA (LINACERO)

NO PIERDAS LA OPORTUNIDAD DE SER EL PRIMERO EN ENTERARTE. SUSCRIBETE A LISTA@FIBERFIB.COM

g

MARAW RLD Helneken m fre.3 ET 0 g u';&f @ I e | O e &’ o Y

—— Sovtntut Terisue



REVIEW

§ Digimon: Digital Card Battle

[ Diivolvet Digivolve Diginon. /

Guading Sea Dech

Thamon

r —1
La velocidad mata.

DIGITAL DIGIMON MONSTERS:
DIGITAL CARD BATTLE

Echa mano a la baraja y elige una carta...

DATOS e

DISPONIBLE JULIO

PRECIO N/D

DISTRIBUIDOR INFOGRAME
DESARROLLADOR BANDAI
RESTRICCION DE EDAD NO
JUGADORES DE UNO A DOS

ALTERNATIVAS
DIGIMON WORLD
(PSMag4B 7/10)

Un agradable coleccionista
de monstruos sobre el tema
de Tamagotchi

e

con la llegada de los videojue-
£0s, |0s juegos de cartas (si, esas
cosas hechas de papel) han sido
relegados a un segundo plano por
muchos jugadores modernos. Sin
embargo, alin quedan disponibles muchos buenos
juegos de cartas coleccionables y algunos estan
relacionados con videojuegos, especialmente con
Harry Potter y Pokémon.

Como ya habras deducido, Digital Card Battle
pertenece a este grupo, y aspira a trasladar a
Playstation la experiencia de un juege de cartas,
algo que consigue de manera admirable.

Existe una historia sin demasiado fundamento
detras de todo esto, pero la verdad es que no
tiene ninguna importancia, ya que el juego gira en
torno a la construccin de barajas virtuales de 30
cartas para vencer a tu contrincante. Tendras que
vencer a los tres Digimon que hay en la baraja de
tu contrincante para ganar la partida.

Los Digimon son destruidos cuando agotas
todos sus puntos de vida, y las maneras de
hacerlo son muy variadas; aqui esta la gracia del
juego. Las barajas son unos elementos hechos

totalmente a medida, por eso no tiene por qué
haber dos barajas iguales y las puedes (y debes)
personalizar, confeccionandolas segln tu estilo de
juego o de manera que venzas a la baraja que

tenga el contrincante en ese momento. Para poder
viajar por el mapa del mundo en la aventura del
juego, tendras que entrar en el &rea de lucha en
una zona determinada y vencer al contrincante, lo
que normalmente consiste en vencer a tres bara-
jas/jugadores consecutivos. Hecho esto, desblo-
queas la siguiente zona y continuas avanzando en
el juego. Siempre puedes enfrentarte a contrin-
cantes que ya has derrotado antes, y asi no te da
la impresi6n de estar flotando sin llegar a ninguna
parte cuando te enfrentes a una baraja potente
que blogquee tu progreso inmediato. Como puedes
ganar cartas y habilidades que las personalizan,
siempre hallaras el modo de mejorar tu baraja
para que al final dispengas de la «municién» nece-
saria para la batalla mas dura. Las batallas constan
de varias manos en las que los Digimon intentan

«ES muy sencillo, pero, como todo
buen juego de cartas, esta basado en

la estrategia.... ES genial»

042 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE 1)t 002
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reducir a cero la vida del otro. Los turnos tienen
tres fases principales. En la fase de preparacion
sacas las cartas y eliges tu Digimon (si es que
necesitas unoy); en la fase Digivolve puedes usar
las cartas Digimon para acumular tus puntos Digi-
volve y cuando tengas suficientes puntos puedes
«evolucionar» a un nivel Digimon mejor/mas alto;
en la fase Batalla utilizas tus cartas para poner en
practica tu estrategia y observar el resultado
mientras los Digimon luchan. Es muy sencillo, pero
como todo buen juego de cartas esta basado en la
estrategia. El juego esta repleto de retos, para
saber cuando, como, con cudl, y a qué jugar, y
constituird un mundo de diversion para los estra-
tegas de cartas. Ademas, contiene un buen sis-
tema de recompensa por ganar partidas y puedes
ganar cartas y puntos adicionales, segtin como
hayas jugado. Sencillo, profundo y divertido. jEs
genial! Hay un par de puntos que no nos hacen
tanta gracia, ya que podria haber sido un juego

Lo que nos gusta de Digital Card Battle es que puedes crear
tus propias cartas... bueno, casi. $i combinas dos cartas en ia
Tienda de Fusion, el juego te ofrecera una tercera, La carta

ELECCIONES

Elige dos cartas. Al principio, como no sabes
lo que puede pasar, no uses cartas de las
que te queden pocas, ya que el resultado
podria ser peor que las cartas que utilizas

® . TENER PREPARADO
UN PLAN INGENIOSO
Para que veas |0 variable
que puede ser tu estrate-
gia, elige la Igloo City Bat-
tle Arena Las barajas ene-
migas juegan con muchas
cartas que les dan conti-
nuamente a sus Digimori
HP adiicionales (vida), asi
que es bastante dificil eli-
minarlos. ¢Por qué no
pruebas con aigo mas
sutil?.. como... tumbarlos
Procura ne usar la opcion
de carta de ayuda y asi te
quedaran un montén de
cartas en la baraja. Al
final, el contrincante se
quedara sin cartas y
cuando su Digimon estire
la pata, perderdn el juego,
yaque no pueden sacar
ninguna carta. Esta es una
de las mitiples tacticas
con las que puedes perso-
nalizar tu baraja. Hay
muchas y variadas posibl-
lidades

Digimon: Digital Card Battle

REVIEW

PIayS.laliun

Aqui te ofrecemos un ejemplo preparado...

DECISIONES

Support Card. .
| Erigimon

Frigimer

maés grande (a pesar de que el modo para dos
jugadores compensa esto de algin modo), con
muchas mas cartas disponibles, pero no tiene
la menor importancia, porque como esta ya es
muy divertido.

¢Cuantos juegos conoces que te permitan
personalizar totalmente a tus personajes, ajus-
tar continuamente tu plan segiin lo consideres
apropiado, desarrollar una estrategia que muy
bien pudiera ser Unica y de tu propiedad?
Seguro que no muchos, pero eso es exacta-
mente lo que es posible hacer en Digimon Card
Battle. Una pasada. @

Después de elegir las dos cartas, Andromon
te dira que tipo de carta obtendras. iEste

seria un buen momento para retirarse si no
te gusta lo que se avecina!

resultante esta preprogramada por el juego, pero es divertido
descubrir cual es la carta fruto de las otras dos... nunca se
sabe, incluso podria salir algo fuera de lo comin.

RESULTADOS

e 4
% Bow! You got
G alnd

-l

iEl resultado! La verdad es que no es nada
del otro mundo. Pero, oye, es parte de la gra-
cia. El cruce puede dar lugar a algo que
nunca has visto...

{Vaya telat.

VEREDICTO - oy

PI Statlon

Magazine
" son funcionales, pero estan bastante bien

@® JUGABILIDAD 8
- Tanintensa como til quieras... Genial

@ ADICTIVIDAD 7
Se podria haber mejorado, no esta mal

CONCLUSION

Sencillo, con un gran com-
' ponente de estrategia y

' ademas puedes person-

- alizar tu baraja

PR LN T e
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REVIEW

e Digimon Rumble Arena

DISPONIBLE JULIO

| Un beat ‘em up cafiero con envoltorio de

DISTRIBUIDOR INFOGRAMES?

wawenoson | CAramelo. iNOs encantan las golosinas!

RESTRICCION DE EDAD NO
JUGADORES DE UNO A DOS | Advertencia dirigida a todos los Aligual que en Smash Brothers, la camara no
i que han arrugado la nariz nada méas para de avanzar o retroceder el plano para que
ALTERNATIVAS E leer la palabra Digimon en el titulo: ambos combatientes aparezcan siempre en pantalla.
: ino paséis pagina todavia! De lo El resultado final es increible, y como muestra, el
;rgnl«(rggjo 7/10) i contrario, os lamentaréis de no comentario del primo del redactor jefe cuando lo vio
El campedn mundial indis- tener ni idea de uno de los mejores juegos del afo, por vez primera; «jVaya pasada! ;Es un juego de la
cLble e los et am L hasta la fecha. PlayStation 27»
ggmg{:s'-‘\;?%ﬂ : Vale que es una licencia de unos dibujos para A diferencia de Smash Brothers, sin embargo, nar» y transformarse en una poderosa bestia de
Colecciona Digimon en lugar | crios. Vale que se inspira en una imitacidn descarada para ganar no basta con lanzar al contrario fuera del meganivel en momentos de apuro. En el juego debe-
de destrozaries los higadlios . de |os Pokémon. Vale que los Digimon yaempiezana  ring. Para agotar su barra de energfa deberas alar- rés estar atento a la barra Digivolve, que se rellena
I estar un poco pasaditos de moda. ;Perc qué importa dear de buenos refiejos y mejores dotes de estrate- cuando propinas buenas palizas. Cuando alcanza su
e v——— todo eso si el juego es una pasada? gia, que variaré seglin el personaje y el escenario que méximo esplendor, basta pulsar e para transformar
Digimon Rumble Arena, partiendo de la base del 0s rodee. a tu dulce bichito en una insaciable maquina de
famosisimo juego para Nintendo Super Smash Los incondicionales de la serie ya sabrén que cada demolicién. No obstante, deberas pagar un alto pre-
Brothers, es un juego de peleas rapido, furioso y de una de estas criaturas digitales puede «Digievolucio- cio por cada uno de estos devastadores ataques.

excelente factura que, ademas de machacar l0s

o eoigoemermeeazs () (lesafio supremo para los jugadore:
i memaasaemen. - SOlItarios y un buen rato de diversion
e ey e Feaniror=® - nara compartir con los amigos»
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REVIEW

Digimon Run

-
PlayStation

Los escenarios son algo mas que fondos de gran belleza.
En todos ellos hay un pellgro oculto del que debes recelar

Uno de nuestros escenarios favoritos: s un
cubo giratorio repleto de bombas. Igual
estas en el suelo que, acto seguido, te
encuentras en el techo y la fuerza de la
gravedad haciendo de las suyas.

No te preocupes por machacar en exceso al
rival en este nivel. Cuando suena la sirena,
las plataformas se abren y lanzan a
cualquier Digimon despistado al cubo de
basura que hay debajo.

e [0

:i:_‘--!. np Los peligros de algunos niveles son faciles Los Digimon de Meganivel demasiado ocupa-

By l ,J JUL de avistar. Ese vapor que emerge del trasero  dos dandose una tunda como para percatarse

“ - wt Tl de Agumon no es un pedete, aunque lo del pedrolo que se les viene encima. Sélo hay
Un pequenio toque parezca. Es el efecto que produce un res- un tipo de Digimon capaz de destrozarlo, y no

Tekken la pantalla dentro de otra pantalla

Para empezar, un Digimon de meganivel es mucho

mas lento 'y, por lo tanto, méas propenso a los ataques

de los pequeriines. En segundo lugar, el estado
meganivel dura un tiempo limitado.

Los Digifans sabran también que cada Digimon
goza de un poder elemental (fuego, agua o tierra), y
que dicho poder puede conllevar la victoria o el fra-
caso, dependiendo del entorno. Por ejemplo, en el
nivel del bosque, Patamon (un Digimon de tierra),
puede destruir las rocas gigantes y rodantes que
amenazan a ambos contendientes, pero en el nivel
artico, el pobre Patamon no deja de resbalar mien-
tras Aguman, su rival de fuego, se agarra al suelo
como una lapa. No esta nada mal.

Los Digimon ejecutan los tipicos movimientos de
pelea: patadas, pufietazos, ataques bajos, contras y
bloqueos, y las animaciones de todos ellos son
espectaculares y Unicas para cada personaje. Los
Digimon de meganivel cuentan ademas con movi-
miento definitivo devastador capaz de absorber por
completo la barra de energia del rival, si bien acto
seguido retoman su aspecto normal. Un recurso de
emergencia, pues.

La durabilidad no es su punto fuerte, ya que,
aparte del modo historia, poco mas puede ofrecer
Digimon Rumble Arena. Entre nivel y nivel hay unos
cuantos subjuegos en los que debes martillear los

balén.

@Ehg Supas
L aaekel) vosdt
e

©® JUGAR A SUBJUEGOS
Hay tres subjuegos a tu
eleccién, a cual mas
extrao. En uno debes
lanzar una bola para cazar
diamantes flotantes, y el
segundo es el tipico juego
de los aros. El mejor, sin
duda, es el tercero, en el
que debes golpear un
saco de boxeo. Ve reser-
vando un par de joypads.

® HERIRA LOS
ANIMALES

No son animales reales,
pero las bestialidades, y
valga la redundancia, que
deben sufrir, provocarian
mas de un desmayo en la
protectora de bichejos.

.. i 5 | Pl
B e Ry, Rl
Un Digimon de
megamvel lanza su mortifero ataque
definitivo

botones con fruicion (y a los que podras acceder por
separado una vez superado todo el juego), pero su
Unico aliciente radica en sumar mas puntos. Lastima
también que el jefe final siga la tradicién impuesta
por Tekken 3: se trata de un Digi-Demon muy duro de
pelar cuyo escenario es increible, pero carece de ele-
mentos interactivos por completo. Y lastima, por
Ultimo, que no se haya incluido ningln nivel para
cuatro jugadores via multitap.

A pesar de todo, Digimon Rumble Arena se erige
en una alternativa novedosa y de calidad al dema-
siado poblado género de los beat ‘em up. Ofrece un
desafio supremo para los jugadores solitarios, y un
buen rato de diversion para compartir con los ami-
g0s. Si te gustan los Digimon, suma un nimero mas a
nuestra puntuacion definitiva, ya que con algo asi se
te va a caer la baba. ®

1 peleas

El nivel de detalle
cuando la camara se mueve es
impresionante

1
| |
|
|
|
\

|
|

es ninguno de éstos... jqué mala suerrrrte!

lnu:um OFICIAL
ESPAROLA DE

yStatlon

Magazine

® GRAFICOS ©
3D alucinante, y fondos muy detallados

® JUGABILIDAD 2

No es como Tekken, pero casi

@ ADICTIVIDAD 7
La que puede ofrecer un beat ‘em up

CONCLUS
L B | S S N .
Bajo una apariencia infantil |
yace un increible juego de
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REVIEW

pe-® The Hoobs

THE HOOBS

No son Telenecos, son Hoobs, y mucho mas

DISPONIBLE Si
PRECI0 29,99 €

DISTRBUDORSONY
DESARROLLADOR JIM HEN-

SON SOFTWARE
RESTRICCION DE EDAD NO
IDIOMA TEXTOS Y VOCES
EN CASTELLANO

JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS
AZTEC

(PSMag45,5/10)

Otro titulo educativo, pero
algo mas concreto, para
ninos que ya sepan hablar
desde hace alglin tiempo.

RUGRATS

(PSMag29,5/10)

También infantil, pero
antieducativo: ensefia a tus
hijos a ser malos y gamber-
ros.

Fotografias.

Son tiempos extraios, el mundo
no deja de evolucionar, y hoy en dia,
las cosas no-tecnolégicas son mas
extranas para los nifos que la alta
tecnologia para los mayores. Imagi-
nate: si para tu abuela eso que llaman Internet toda-
via es un misterio, ¢ te crees capaz de hacer entender
a tu sobrino que la leche no la producen esas cajas
de carton que hay en la nevera?

No siempre es facil entender las cosas mas sim-
ples, a ninguna edad. Hasta la cosa mas evidente y
sencilla puede convertirse en un problema o una
incognita de proporciones astronémicas para una
mente inexperta en ciertas lides (solo tienes que ver
cinco minutos de Gran Hermano para darte cuenta).
Los mayores no las tendremos que apafiar como

Elige entorno.

mejor podamos, pero hombre, échale una mano a tu
sobrino con eso de la leche, las vacas, la nevera, los
tetrabricks...

Eso es o que intenta The Hoobs, un juego basado
en la nueva serie para la television de Jim Henson —
creador de Barrio Sésamo, Fraggle Rock y natural-
mente los incombustibles Telefiecos—, explicar el
mundo con un lenguaje y unos métodos... «para que
los entiendan los nifos».

Los Hoobs son cuatro peluches, casi idénticos a
los Telefiecos de toda la vida, pero con una forma de
vida muy diferente. Se trata de un grupo de extrate-
rrestres que esta estudiando el planeta Tierra, y para
ello, recurren alo que veny a lo que les explican los
terricolas. O més concretamente, los nifios terricolas.
Se comunican con su planeta de origen mediante
Internet, y recopilan toda la informacion que recogen
de nuestro planeta en sus discos duros mediante
videos, textos y canciones. Desde qué es un «perro»
hasta «de donde sale la leche», siempre dejando
claro qué es Internet, los teléfonos moviles, para qué
sirven los ordenadores, etc.

Todos los conocimientos recopilados por los

«Nada como un

videojuego para

explicar cosas a
un nino»

Seleccionar

Hoobs en la Tierra se muestran en el juego a través
de diferentes minijuegos, localizaciones, videos, foto-
grafias, canciones y textos, mas 0 menos del mismo
modo que lo hacen en la serie para la tele (que en
nuestro pais solo es televisada por Canal Sur). iEl
mundo de los humanos esta lleno de misterios para
los pobres Hoobs! Y de lo que se trata es de resolver-
los con ayuda de los nifios, al mismo tiempo que los
propios nifios —con el juego— los descubren y
resuelven.

La idea, naturalmente, nos parece de lo mas ade-
cuada. Nada como este videojuego para explicar
€osas a un nifo... ¢no? @

VEREDICTQ =

PlayStation

] Magazine
M GRAFICOS 5
Hombre, no es un Crash...

M JUGABIUIDAD 6
La de un libro infantil

B ADICTIVIDAD 7
Solo para criaturas jovencisimas

CONCLUSION

Si conoces a algun nifio
en esa edad en la que no
dejan de preguntar «por
qué» a todo, regalale
esto con una PlayStation.
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Sus padres te lo agradeceran.



REVIEW

Lilo y Stitch: problemas en el paraiso B

LILO Y STITCH: PROBLEMAS EN EL PARAISO

Stitch da una nueva dimension a la palabra «mascota.

S——

T

[ — ahl a b I clamy Algul

Emperador y sus Locuras.

ﬂ Te avisamos el mes pasado, mas, elimina a los malos con tus dos ataques posi- la presentacién, todo genial. Todo, excepto el juego
| &no? Te dijimos que Lilo y Stitch iba bles... propiamente dicho, bastante sencillote en todos los
DISPONIBLE Si [ 9 a ser un «Crash Bandicoot disfra- En Lifo y Stitch controlas alternativamente a los aspectos. ®
PRECIO 29,99 € i zado», ¥ no nos equivocabamaos dos personajes que dan nombre a la peli y el juego,
DISTRIBUIDOR f demasiado. Aungue carece de los pero eso no es algo que importe mucho en términos
SONY I gréficos, la suavidad y el control de un Crash, basica- de jugabilidad. Después de tres o cuatro niveles, ni te VEREDI CTO e
gfmm?&mvs g mente es el mismo tipo de juego. Los niveles de pla- darés cuenta de si estas llevando a la nifia o el extra- i F:’
RESTRICCIONDEEDAD N | taformas .en scrolf se alternan con jefes, ni\feles de terre‘stre. E_S mas: llega un momento en el qge sélo J Lo ] |
B oo t oot g persecucion, alguna carrera... Recoge 100 items para  contintias jugando para ver nuevas secuencias de 8 PI aystat I On A
EN CASTELLANG : obtener una vida extra —que aqui son tazas en lugar video, porque son lo mejor. Pequerios fragmentos de M . i
JUGADORES UNO ] de frutas—, evita los barriles rojos de dinamita —en la pelicula con los que te partiras de risa. jEstamos & 5 agazine
i lugar de las cajas de TNT de Crash—, salta platafor- deseando verla! La musica, los videos, los dialogos y ;u(yinﬁeﬁof:;gl?ss 5 E
h
iﬂi@fvﬂiﬁfxw ! @ JUGABILIDAD ¢
Watpat ; | Faltan suavidad e ideas7 Fi
(PSMIagzd 9/10) % ’g,«
PiySiton o b done” i @ ADICTIVIDAD 6 i
Algo facil, pero el mejor. 3 Solo por ver los videos... ;
el L
(PSMag55 7/10) ] ;} CONCLU SION
Kuzco es el emperador de i Silo que quieres es un
los juregos baszdos en | i juego Disney divertido de
peliculas Disney, condeele. ,? f verdad, consigue El
|
|

S T

=

Prohibido disparar antes de tener TIME CRISIS 2 por 29,99 €

s arademark of the Sony Corporation. TIME CRISIS™ 2 49

Serie Platinum para PlayStation 2.
Lo mejor al alcance de todos.

es.playstation.com

gt - PV, estimade
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REVIEW

Dragon Ball Final Bout

RAGON BALL FINAL BOUT

Goku y compaiiia han vuelto, pero... iera necesario?

[y I';'Iay5[at‘ru

DISPONIBLE Si

PRECIO 29 €
DISTRIBUIDOR BANDAI
DESARROLLADOR BANDALI
RESTRICCION DE EDAD +11
IDIOMA INGLES

JUGADORES DE UNO
ADOS

ALTERNATIVAS

TEKKEN 3

(PSMag21, 10/10)
{Elmejor juego de lucha que
haya existide jamas en
PSone? Para muchos si...

o
n

SOUL BLADE

(PSMagsé, 8/10)

£Un juego de lucha mejor
que Tekken 3? Pues para
muchos si....

Efectosdeiuz =Gk
Gue aparece el

Seguro que alguna vez has

visto un capitulo de la serie

Dragon Ball, bueno, seguro que

has visto mas de uno y de dos. Esta

serie de dibujos animados, que es la
adaptacion para la television del comic creado por el
genial Akira Toriyama, se convirtio en algo mas que
un fenémeno de masas a principios de los noventa.
El humor que desprendia, sus personajes (tanto los
buenos como los malos), sus historias y, por encima
de todo, su accion sin freno a base de pufietazos y
magias consiguieron rebarnos el corazén a casi
todos los aficionados a pasar un buen rato.

Pues mira por donde, a estas alturas nos llega un
titulo inspirado en esta famosa serie para nuestra
querida PSone. Como na podia ser de otra manera,
se trata de un beat ‘erm up. Un juego de lucha, para
que nos entendamos mejor (;a alguien se le ha
pasado por la cabeza alguna vez realizar un juego de
Dragon Ball que no sea de lucha? Una aventura de
plataformas no estaria nada mal, por ejemplo...)

Dragen Ball Final Bout es un juego simple. Desde
su realizacion técnica hasta su historia, pasando por
los modos de juego. Hay tres, combate individual,
torneo y entrenamiento. En el combate individual eli-
ges un personaje y luchas contra los otros. Ya esta,
asi de simple. Luchas hasta que alguien te ganay
después continlias. Eliges al mismo persenaje o te
decantas por otro y vuelves a luchar. No hay mas.

El segundo modo de juego es un poquitin mas
interesante. Aqui puedes invitar a tus amigos y, cada
uno se apedera de un personaje para darse de mam-
porros los unos con los otros. El que gana, pasaala
siguiente fase. Hasta que sélo quedan dos luchado-
res y se enfrentan en la gran final que decidira quien
es el campedn del gran torneo de las artes marciales.
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Persongjes.

Hasta ocho amiguetes podrés traerte a casa para
organizar un torneo como dios manda.

¥ por (litimo, tenemos el modo de entrenamiento
0 mejora de personajes, como prefieras llamarlo. En
este modo, se trata de luchar (jtomo no!) para que
asf tu personaje mejore sus habilidades y se haga
mas fuerte. Interesantes, si sefior, Este dltimo modo
le afiade un poco de gracia al asunto, pero no la sufi-
ciente.

Hasta ahora no esta tan mal, pensaréas. Pero no te
engafies, la cosa no esta muy bien para el resto.

El aspecto gréfico es bastante pobre. Si, hay efec-
tos de luz y todo eso. Los personajes vuelan, lanzan
proyectiles de energia, dan patadas y punetazos,
pero todo ello esta metido en un envoltorio que esta
lejos de ofrecer lo que PSone puede ofrecer. El juego

e —

Animaciones poco animadas,

e

es en todos los aspectos mejorable. Las texturas
estan mas pixeladas que nunca (jesos cuadritos
enormes hacen que duelan los ojos incluso!), las ani-
maciones de los personajes piden a gritos mas fra-
mes Yy, la respuesta a nuestros golpecitos al pad es
muy lenta. Demasiado lenta. Estamos ante un juego
de lucha y, la velocidad en la que le das al mando es
esencial, pero, si luego te encuentras con que el per-
sonaje no responde, resulta muy frustrante.

Es una lastima que se desaproveche una licencia
asi....e

i i

E :DoOnde estan las texturas?

M JUGABILIDAD 6

g B GRAFICOS 5
| Muy, muy simple...

~m€&:§‘?&wﬁ_ﬁmﬁ

M ADICTIVIDAD 5
Si te gusta la serie, quiza te guste...

. CONCLUSION

.. Una gran serie de animacion
~ transformada en un juego
demasiado pobre en
estos tiempos...

EEEA
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No todos

los coches son iguales
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PLAYSTATION 2

e COMMandos 2

COMMANDQS 2

() CUANDO SEPTIEMBRE () QUIEN PROEIN () DONDE WWW PROEIN.COM

cTodo por la patria...

|

=8

Mucho, mucho

tiempo hemos tenido

que esperar para

echarle el guante auna

versién casi completa de
este famoso titulo. ¢Ha valido la pena
toda esta espera? Pues si, porque Com-
mandos 2 es un gran juege que cumple
con las expectativas que habia generado
y consigue su objetivo con creces.

Quiza tuviste la oportunidad de jugar
al primer Commandos, que aparecio
hace ya algln tiempo en PC. Quiza no. O
quiza le echaste un vistazo a la segunda
parte de este titulo bélico que también
aparecio en PC. Bueno, da igual, de todas
maneras vamos a contarte un poco de
qué va todo esto, porgue aungue se trate
de una conversién de PC a PS2, Com-
mandos 2 incluye algunas novedades y
ha sido adaptado a las caracteristicas
propias de la negra de Sony.

Estamos ante un titulo de estrategia,
@s0 que guede claro desde ahora mismo.
Commandos 2 requerira de ti algo mas
que aporreos y punetazos al pad. Y, quiza
nos atreveriamos a decir que es el pri-
mer juego que consigue llevar la estrate-
gia hasta PS2 con éxito, puesto gue esta-
mos ante un género gue nunca ha

dios, para demostrar que si haces algo,
hazlo bien hecho. Estamos alla por el afio
1940, en plena Segunda Guerra Mundial y
1 equipo debe abrirse camino en territo-
rio enemigo para desharatar los pérfidos
planes del Tercer Reich de apoderarse del
mundo. ¢El Tercer Reich? Si, hombre, ese
sefior con bigote llamado Adolf Hitler y
que dejaria en ridiculo a cualquier stiper
villano de cualquier juego.

Al principio del juege, podras aventu-
rarte en un par de niveles de entrena-
miento para que te hagas con los contro-
les y te familiarices con el sistema de
juego. Aqui, no sblo controlas a un perso-
naje. Nada de eso. Controlas uno y dos y
tres ... jhasta nueve personajes! No
todas las misiones requeriran los servi-
cios de todos los componentes de tu
equipo, pero en algunos cases si. Incluso
llegaras a controlar a un perro llamado
Whiskey, que te ayudara a derrotar a los
malvados alemanes. Por ejemplo: tienes
que llegar hasta un sitio para conseguir
algo, pero el camino esta lleno de minas.
Pues eliges al personaje que tiene en su
poder un detector de metales y listos.
£Qué no tienes un detector de metales?
Pues hazte con otro personaje que sea
muy habil y pueda escalar un poste y cru-

Las habita-

L&s mistones se desarroflaran
en todo tipo de paisajes

iones'y salas de los edi-
0S estan recreadas
“Con un nivel de detalle
quE guita el hipo

zas la zona plagada de minas por los
cables eléctricos. Aungue, la cosa se

gozado de muy buena salud en las con-
solas. Pero para eso esta aqui Pyro Stu-

«Si te gusta la estrategia,
estas de enhorabuena»

e

e

EnCommgios 2,
tambien podras controfalauna mujer

016 crefas atie sdlo fos hortbres
habianparticipado en la guerrass

S
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Al ataqueeer

complica cuando tienes que utilizar a
varios personajes a la vez. Pero ahi esta la
gracia del asunto. Apréndete las habilida-
des y capacidades de cada personaje, uti-
lizalas con inteligencia y astucia a lavez y
podras superar cualquier obstaculo que
se te plante por el camino, por dificil que
parezca. Y o bueno no termina aqui. No
s6lo hay un camino por solucionar un
problema o realizar una mision. Siempre
encontraras nuevas vias para alcanzar tu
meta y nuevos caminos o nuevas formas
de llevar a cabo tus asignaciones.

Los escenarios en los que transcurre la
accion son variados y preciosos. En oca-
siones, te pasearas por el campo escon-

diéndote entre arbustos y después te iras
hasta las calles de Paris (soberbia la
recreacion de la Torre Eiffel), pasando por
barcos portaaviones, submarines, tierras
cubiertas de una blanca nieve, playas...

¢ Te haces a la idea? Pues lo gue imaginas
Seguro que se queda corto, porque no
s0lo de exteriores vive Commandos 2.
Podrés adentrarte en un monton de edifi-
cios y visitaras multitud de habitaciones.
Espera hasta llegar al Castillo de Colditzy
sabrés de lo que estamos hablando...

LY jué pasa con el apartado técnico?
Pues no esta nada mal. Si, los graficos no
son los de Metal Gear Solid 2, pero es que
en ninglin momento pretenden serlo. Se




PLAYSTATION 2 ;,

<

Commandos 2 ‘e

Utiliza bien ks habifi
dates de tus hombreSy™ =
conseguiras tu ohjetivo

trata, como hemos dicho antes, de un
juego de estrategia y eso marca en
muchas ocasiones el aspecto que tendra
el juego. Su punto de vista, por ejemplo,
nos ofrece una vision cenital inclinada y

Las misiones nocturnas deberian
darte un poco de ventaja a la hora de escon-
derte, pero no te confies, ellos también pueden

un poco alejada de la accion. Eso pro-
voca gue los personajes y los objetos
aparezcan con un tamafio un tanto redu-
cido. AUn asf, las animaciones son de lo
mejorcite visto hasta ahora. La recrea-
cion de los coches, tangues, aviones y
otros cacharras con los que provocar
destrozos es sorprendente. Todo esta
realizado con todo lujo de detalles.

¢Y qué tiene de malo? Pues algunas
cosillas. Dejando de lado el apartado gra-
fico (seguro que a algunos no les con-
vence), esta también la inteligencia artifi-
cial de los malos de turne. Noermalmente
se comportan de manera razonable, pero
en algunos casos veras que actlian como
si tu no estuvieras alliy, en realidad te
estas paseando por su lado sin que se
enteren. Aungue son pequefos detalles
que no consiguen empaniar en ningin
momento la calidad que desprende este
titulo. También esta el aspecto de la difi-
cultad. No es un titulo facil (o por lo
menos Nosotres no nos lo ha parecido) v,
si no te atrae la historia ni el sistema de

esconderse

.

juego, podrias cansarte de €l. No ohs-
tante, este aspecto también juega a favor
de las personas a las que les gustan los
retos y les encantan las historias bélicas.

En definitiva, Commandos 2 es un
gran juego, con un apartado técnico mas
que notable y una precision en I3 recrea-
cidn de aquella épaca deslumbrante. Y,
los pequenos fallos que todavia presenta
segure que los solucionaran los chicos
de Pyro Studios cuando aparezca la ver-
sién definitiva dentro de unos pocos
meses.. @

«La recreacion de los
coches, tanques, aviones
y otros cacharros con los
que provocar destrozos
es sorprendente»

L

—k‘
. }D\
-~

ot PYTO

. Studios ha realizado

1 ‘ﬂa un increible trahajo de
T ambientacion para
crear.una atmosfera
adecuadaala

tematica del juega
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MEJOR JUEGO

DE ACCION PSONE

Tercer clasificado: C-12:

Resistencia Final (Sony)

Segundo clasificado: Alone <

in the Dark IV: The new !:Rii;f:,?‘
nightmare (Infogrames) — =
GANADOR, POR SER UNA yStatig
DIVERSION VIRTUAL DE

PRIMER ORDEN

SYPHON FILTER 3

En la foto: Cristina

Infante, jefa de

producto de Sony

Computer

Entertainment Espana,

recoge el premio que le

entrega Carmen Ruiz,

directora comercial de

MC Ediclones.

MEJOR JUEGO DE

CONDUCCION PSONE

Tercer clasificado: Vanishing

Point (Acclaim)

Segundo clasificado: Formula IV Epicién
One 2001 (Sony) Premios
GANADOR, POR AUNAR 3 :
VELOCIDAD, ARGUMENTO Y P’WS{&CI(
CAMBIAR BOLIDOS POR e

MINIS
THE ITALIAN JOE ¥

T ——

En la foto: Carolina ; -.;'=_=-_1 _
Moreno, jefa de

Relaclones Piblicas de

Proein, recoge el

premlios que le entrega

Ruth Parra, coordinadora

de PlayStation Magazine.
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El pasado 6 de junio, en una acto

celebrado en el Hotel Ritz de

Madrid, PlayStation Magazine hizo

entrega, por cuarto afo

consecutivo, de los galardones que

premian a los mejores videojuegos

del 2001. Desde estas paginas

queremos agradecerles a todos los

que compartieron con nosotros

aquella placida jornada su asistencia y compaiiia.
Pero sobre todo, gracias a vosotros, por estar ahi
cada mes. Y en especial a todos aquellos -miles de
millones, exagerando un poco- que emitisteis vuestro
voto. Este es el resultado de vuestro veredicto.

MEJOR JUEGO DE DEPORTES

PSONE

Tercer clasificado: Tony

Hawk's Pro Skater 3 (Proein) IV Epicion
Segundo clasificado: /SS Pro _ Premios
Evolution 2 (Konami) 517 i
GANADOR, POR TRAERNOS LA - ystation
EMOCION DEL FUTBOL AL

SALON DE CASA

FIFA 2001

En la foto: La saga FIFA

sigue manteniendose

imbatible en este género.

Es el cuarto afo

consecutivo que el

simulador de futbol de EA

sports se lleva el gato al

agua en esta categoria. 1zaskun Urretabizkala, jefa de
producto de EA, recibe el premio de manos de Joan Piella,
jefe de redaccién de pPlayStation Magazine.

MEJORES GRAFICOS PSONE

Tercer clasificado: Alone in

the Dark IV: The new

nightmare (Infogrames) :

Segundo clasificado; Legend A IV Epicion
of Dragoon (Sony) ¥ \':“""“’
GANADOR, POR HACER DE . layStation
UN VIDOEIUEGO UNA OBRA sl
DE ARTE

FINAL FANTASY IX

En la foto: Beatriz

Bonsoms, jefa de

publicidad de PlayStation

Magazine, entrega el

premio a Alda Guerra,

jefa de prensa de

Infogrames.
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’E
Todos juntos. Esta es la foto de familla que
guardaremos en nuestro album particular.

LOS PREMIOS MAS FEMENINOS

Eso de que el futuro del mundo esta en manos de kas mujeres es una gran falacia. Es el pre- MEJOR JUEGO 2001 PSONE
sente el que fes pertenece! Esta foto es el mejor ejemplo de effo: todas las premiadas, juntas Tercer clasificado: Alone in
PEro fio revueltas, posan, trofeo en mano, tan contentas. De zqulerda a derecha; Alicia Sanz the Dark |\/ The new
(Sony), Cristina Infante (Sony), Carolina Mareno (Proein), Mercedes Rey (Proein), Aida Guerra nightmare (Infogrames)
(infogrames) e zaskun Urretabiziaia (EA). Elias fueron, sin [ugar a dudas, las estreflas de fa Segundo clasificado: 1SS

fiesta. Pro Evolution 2 (Konami)
GANADOR, POR LLEVAR
LAS POSIBILIDADES DE

MEIOR PERSONAJE PSONE
Tercer clasificado: Yitan, de
FF IX (Infogrames)

Segundo clasiticado: Vivi,
de FF IX (infogrames)
GANADOR, POR SU
DUREZA, SU AFEITADO
APURADO Y POR LUCIR EL
MEIOR FLEQUILLO DE
PSONE SIN DESPEINARSE

PSONE AL MAXIMO Y
SUMERGIR AL JUGADOR EN
UN UNIVERSO FANTASTICO
DE LO MAS ENVOLVENTE
FINAL FANTASY iX

En la foto: Raquel
Garcia, directora de
PlayStation Magazine

Aida Guerra, jefa de

PIE]VS tatio entrega el premio a

JAMAS i prensa de infogrames.

GABRIEL LOGAN, ~ 3,
DE SYPHON FILTER 3 ;1[_ o = ¢

En la foto: Alicia Sanz,

jefa de Relacliones
Piiblicas de Sony
Espafia, recoge el
premio de manos de
Ruth Parra,
coordinadora de
PlayStation Magazine

MEJOR JUEGO 2001
PLAYSTATION 2

Tercer clasificado:

GT3 A-Spec (Sony)

Segundo clasificado:

Silfent Hill 2 (Konami)
GANADOR, POR DEMOSTRAR
QUE TODAVIA SE PUEDE SER
ORIGINAL SIN SACRIFICAR
CALIDAD, JUGABILIDAD Y
DIVERSION

GRAND THEFT AUTO I}

En la foto: Mercedes Rey,
directora de Marketing
de Proein, recibe el
premio que le entrega
Juan Jose Martin Aranda,
consejero de MC
Ediciones.

LOS OTROS AFORTUNADOS
Estos son los ganadores del sorteo. (Enhorabuenal

Ganador: Guzman Mugarza Sanz, de Soria

1 LOTE CON: Una mini-cadena Sony, un Flight Stick, un relo] Time
Force, una mochila, un Dual Shock, una maleta PSone, una tarjeta de
memoria 4M y 10s juegos: Syphon Filter 3, Baldur's Gate, Vanishing
Point, Half Life, Crash Bandicoot, El pajaro foco, FIFA 2002, Kessen Il y
Manager de Liga 2002

Ganadores: Juan Ramon Aldeguer, de Guardamar del Segura
(Alicante) y Guillermo Portillo Guzman, de Cadiz

1 LOTE CON: Una Psone, un manillar de moto compatible con
PSone/PS2, un reloj Time Force, una mochila, una tarjeta de memoria
4aM, una maleta PSone, un Dual Shock y los juegos: Syphon Filter 3, Bal-
dur's Gate, Vanishing Polint, Half Life, Crash Bandicoot, El pajaro loco,
FIFA 2002, Kessen Il y Manager de Liga 2002

Ganadores: Alberto Gaspar Cernuda, de Sant Joan de Vilato-
rrada (Barcelona) y Ihaki Lasa Etura, de Andoain (Guipiizkoa)
1 LOTE CON: Un Flight Stick, un reloj Time Force, una tarjeta de
memoria 4M, una mochila, un Dual Shock, una maleta PSone y los jue-
£0s: Syphon Filter 3, Baldur's Gate, Vanishing Point, Half Life, Crash
Bandicoot, El pajaro loco, FIFA 2002, Kessen [l y Manager de Liga 2002
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{Toma castania!

Los circuitos

HEATS 1

LAP.ﬂIS

HEATS 0

iA que no me pillas!

DOWNFORCE

:La formula uno se te ha quedado pequena?

DISPONIBLE Si
PRECIO 49,99 €
DISTRIBUIDOR VIRGIN
DESARROLLADOR TITUS
RESTRICCION DE EDADNO

IDIOMA TEXTOS EN CASTEL-
LANO Y VOCES EN INGLES *

JUGADORES UNO A DOS

ALTERNATIVAS !

PS1: Formula One 2001 '
(PSMag53, 7/10) E
La vision de la F1 de Sony,
continua siendouno defos
mejores juegos de velocidad
que hay para Play2. Unmuy  «
buen juego que ademas Io
puedes encontrar a muy buen
precio.

PS2: Burnolt

(PSMag60, 9/10)

Sibuscas un buen arcade de

g
]

i SRR

En un futuro no muy lejano la for-
mula uno ha dejado de ser emocio-
nante. Esto es debido a la excesiva
cantidad de normas impuestas por la
FIA. Los Schumacher y compariia del
futuro estan hartos de tanta norma que hace la compe-
ticion de lo mas aburrida. Pero... esto esté a punto de
cambiar. Un grupo de temerarios pilotes, dvidos de
emocicnes fuertes, ha decidido crear su propia compe-
ticion, en la que lo (nico que importa es ser el mas
rapido. Este es, a grandes rasgos, el argumento de
Downforce, el nuevo arcade de velocidad que nos trae
la gente de Titus.

Olvidate de configuraciones mecanicas, estrategias
y demés. Aqui lo Unico que importa es apretar a fondo
el acelerador y correr al méximo por los 6 circuitos
urbanos que incluye el juego, aprovechando al maximo
la enorme potencia de los 10 agresivos bolidos que hay
disponibles en un principio, y de los que estéan ocultos y
que tendras que ganar. Para acceder a ellos tendras
que ganar carreras en los dos modes principales del
juego: trofeo y campeonato. El primero consiste en
carreras contra otros 9 vehiculos, donde tendras que
vencer si guieres acceder a los niveles superiores. El
modo campeonato, como de costumbre, es el mas
largo y completo de tados, y con el que pasaran méas
horas los jugadores solitarics. Junto a estos dos modos,

también encontraremos los otros modos habituales
en los juegos de velocidad. Desde el contrarreloj, hasta
unos divertidos modos para dos jugadores. jLos pigues
estan asegurados! Técnicamente, los chicos de Titus
han realizado un trabajo mas que aceptable. Down-
force no llega a las cotas de los grandes juegos de
velocidad disponibles para PS2, como pueden ser Gran
Turismo, World Rally Championship, o los grandes
exponentes de la formula uno. Aun asi, su estilo
desenfadado, y la enorme sensacion de velocidad
hacen que resulte de lo mas atractivo. Los circuitos,
localizados en distintas ciudades del mundo desde Las
Vegas hasta Tokio, Hong Kong o Sydney; tienen un
nivel de detalle bastante grande y aungue su numero
no es muy elevado (slo 6), las diferentes variantes de
cada uno hacen que sean suficientes. Pero, lo que des-
taca por encima de todo en Downforce son los acci-
dentes. Preparate para ver las colisiones multiples
més espectaculares desde Burnout. veras como el
coche se eleva a 30 entre nubes de polvo, humo, efec-

“Veras colisiones
multiples muy
espectaculares”

CARACTERISTICAS * Vertiginosa sensacion de velocidad « 6 circuitos urbanos con multitud de variantes mas otros 2 ocultos
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tos de fuego y escombros que salen despedidos. Por
suerte, tu coche se recuperard de forma automatica
de las colisiones, aunque los escombros permanece-
ran en la pista, complicandote la vida, hasta el final
de la carrera. En definitiva, Downforce es un arcade
de velocidad sencillo, sin complicaciones, y que cum-
ple su objetivo de divertir al jugador, pero que no
alcanza los niveles técnicos de los grandes exponen-
tes del género de la velocidad disponibles para nues-
tra Play2. Si buscas un juego realista, profundo, largo
y con muchas opciones, 1o tuyo seguiré siendo la For-
mula uno. Si lo que buscas es accion directa sin com-
plicaciones, velocidad a tope, espectacularidad y tre-
mendas colisiones... entonces, los temerarios pilotos
de Downforce y su competicion te proporcionaran
las emociones que estas buscando. @

VEREDICTO sy,

PlayStation |

. agazine
- M GRAFICOS 7
- Correctos. Destacan los accidentes

* H JUGABILIDAD 7 |
un control muy sencillo. ,

" W ADICTIVIDAD 9
 Puede hacerse un poco corto.

- CONCLUSION .

| Técnicamente no esta a
. laaltura de los grandes
exponentes del género.
* Aun asi, resulta bastante
- divertido jugar con él.
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DATOS

PlayStation.<

DISPONIBLE Si
PRECIO 59,99 €
DISTRIBUIDOR VIRGIN

DESARROLLADOR
MIDWAY

RESTRICCION DE EDAD +15

IDIOMA INGLES/MANUAL
EN CASTELLANG

JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS |

PST.FF X
(PSMagé5, 10/10)

Una verdadera obra de arte y

uno de los imprescindibles en:

la juegoteca de los afortuna-
dos poseedores de una
PS2

PS2: Grandia Il
(PSMagé4, 7/10)

Una bonita historia para un
divertido juegoe, peroesta a
anos luz de Final Fantasy X

[

“!an “‘

PLAYSTATION E

1iem
Defend

La ruleta del_jmcto

197
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SHADOW HEARTS

Midway se atreve a plantar cara al mismisimo FFX

Muy valientes -0 muy seguros de
si mismos- deben sentirse [os chi-
cos de Midway para atreverse a
sacar un JDR para PS2, cuando solo
ha pasado poco mas de un mes
desde que aparecio el décimo capitulo de la saga
Final Fantasy. Y es que plantar cara a la nueva joya de
Square no esta al alcance de cualquiera. Aun asi, en
Midway estan dispuestos a intentarlo con un JDR de
argumento més adulto y una ambientacion mucho
mas oscura y tétrica que el del juego de Square.

En Shadow Hearts nas pondremos en la piel de
Yuri, un muchacho que tiene el poder de convertirse
en diferentes criaturas para enfrentarse a sus enemi-
gos. Yuri deberé proteger a Alice, una muchacha con
extrafios poderes, que es perseguida por el malvado
de turno que quiere utilizar sus poderes para domi-
nar el mundo. Los protagonistas deberan viajar por
toda la Europa y Asia de principios del siglo XX para
frustrar los planes del malvado Roger Bacon. Por el
camino nos encontraremos CCn personajes gue se
unirén a nuestro grupo, infinidad de personas con las
que hablar (eso si, en un perfecto inglés), misiones
que cumplir, gran variedad de monstruos que derro-
tar, multitud de items y armas que recoger, etc. Vaya,
que tiene todos los elementos de todo buen juego de
rol.

El sistema de combates, coémo en todo juego de rol,
tiene una gran importancia en el desarrollo de la aven-
tura. En esta ocasion, la gente de Midway ha ingeniado
un innovador sistema que mezcla elementos de dife-
rentes géneros. Al igual que en Final Fantasy, los com-
bates son por turnos, pero en Shadow Hearts la poten-
cia de nuestros ataques depende de nuestra habilidad
ala hora de pulsar el bot6n en el momento justo,
mediante un sistema muy parecido al que podemos
ver en |os juegos de golf. De manera que los combates
resultan mas dindmicos y divertidos y requieren una
mayor participacion del jugador.

Si a todo esto le anadimos un apartado grafico mas
que aceptable, con unes escenarios oscuros, tenebro-
50S y con un buen nivel de detalle, y una banda sonora
que consigue inquietarnos en todo momento (aunque
se acaba haciendo un poco repetitiva) ya podras
hacerte una idea de lo que ofrece este Shadow Hearts.
Es una verdadera lastima que el elaborado argumento
de Shadow Hearts solo vaya a estar al alcance de

“Un argumento, mas
de un survival horror |
que de un JDR”

CARACTERISTICAS » Sistema de combates mas dinamico y divertido « mas de 200 objetos que conseguir

JuL g
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iColeccionando que es gerundiol

Yamora ja:

aquellos que tengan cierto nivel de inglés. Los dialo-
£0s s0n muy abundantes, quizas demasiado ya que
interrumpen continuamente la accidn, y son esencia-
les para llegar a buen puerte nuestra aventura. Un
ligero tiron de orejas a Midway por no traducir como
minimo 10s textos.

Shadow Hearts es un juego de rol con un argu-
mento adulto, mas tipico de los survival horror que
de un JDR, un apartado técnico mas que correcto y
un desarrollo que logra engancharte. Como aspectos
mas negativos estan el echo que no salga traducide
y la existencia de una autentica obra maestra como
es Final Fantasy X. Si quieres un RPGy no te gusta la
saga de Square (si es gue esto es posible), o prefie-
res un argumento mas oscure y tenebrose, Shadow
Hearts te hara pasar muy buenos ratcs. @

VEREDICTO

!m:mn aFICIAL

'PlayStatjon

" W GRAFICOS 10
Oscuros y misteriosos.

B JUGABILIDAD 8 !
* Sistema de combates muy acertado .

M ADICTIVIDAD 9
Si no sabes inglés...

' CONCLUSION

Una buena historia con

. un apartado técnico cor-
recto. Pero si lo com-
paramos con FF sale per-
dlendo por goleada
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»n PLAYSTATION 2

PlayStation

Donde caben dos, caben cuatro

BARBARIAN

Los tipos mas barbaros se dan cita en tu PS2

DATOS

PIaySlaliun E
l u
‘t .
"‘.ﬁ‘kd‘
< ’ %
DISPONIBLE Si
PRECIO 53,99 €
DISTRIBUIDOR VIRGIN
DESARROLLADOR TITUS

RESTRICCION DEEDAD+12

IDIOMA TEXTOS EN CASTEL-'
LANO Y VOCES EN INGLES

JUGADGRES UNO A CUATRO
ALTERNATIVAS

PS1: Virtua Fighter 4
(PSMagé5, 10/10)

£Qué podemos decirte de la
abra maestra de Segaquevya
no sepas? Si no lo conoces, no
sabes lo que es un juego de
lucha.

PS2: Telken 3

(PSMag21, 10/10)

El mejor beat'em up para
nuestra Play sigue mante-
niendo el tipo & pesar del pasc -
delos afios.

'i‘* FII

Espadazos, magias de todo tipoy,

si esto no fuera suficiente para acabar

contigo... itoma columnazo en la

cabeza! Esta es, basicamente, la filo-

sofia de los protagonistas de Barba-
rian, el nuevo beat’em up de los chicos de Titus. Y es
que, si algo caracteriza a los combates de Barbarian, es
-sin ninguna duda- la posibilidad de hacerte con cual-
quier elemento del escenario (piedras, columnas, arbo-
les, y todo lo que se te pase por la cabeza) y utilizarlo
para atizar a tu rival. Mola, ;verdad?

Barbarian es un juego de lucha muy al estilc de
aquel Power Stone que hizo las delicias de los posee-
dores de la ya casi extinta Dreamcast. Es decir, con
unos escenarios 3D muy amplios y multitud de niveles
en los que los luchadores se mueven con total libertad.
El juego ofrece 10 personajes de lo mas variopinto,
ambientados en un mundo épice medieval. Desde gue-
rreros y magos hasta bellas brujas, y hasta una especie
de simio... jvamos, que hay para todos los gustes! Cada
uno de ellos dispone de su propia arma (hachas, espa-
das, cuchillos, Ianza\s, etc.) y de sus ataques méagicos
caracteristicos. Con ellos podremos optar por los
modos misidn, versus 0 —si eres novato— por un com-
pleto modo entrenamiento. El modeo mision es el més
completo y el gue prolonga al méximo la durabilidad
del juego. En él se nos cuenta la historia de cada une de

Lanzamiento de...

los 10 personajes. Tendras elegir uno y vencer, com-
bate tras combate, contra uno 0 mas enemigos. Des-
pués de cada victoria podras mejorar las caracteristi-
cas de tu luchador, a saber: la potencia de ataque, la
defensa, conseguir nuevos movimientos, levantar obje-
t0s més pesados..., algo que da un ligero toque estra-
tégico al juego.

En el modo versus disputaras emocionantes com-
bates con un maximo de ocho luchadores en pantalla.
Ademds, si consigues reunir a tres amigos en tu casa
podréis enfrentaros en apasionantes peleas, o bien
uniros contra un enemigo comin en o que resulta, sin
ninguna duda, lo mas divertido del juego. La pantalla de
vuestro televisor se convertira en una verdadera hata-
lla campal, en la que los elementos de los escenarios
volaran por todas partes.

En el aspecto técnico Barbarian no pasa de ser
regular. Los graficos no destacan por su calidad, los
personajes, no son muy NUMerasos para un juego del
género, suU tamano es bastante discreto, los escenarios
-aungue tienen muchos elementos que podemaos utili-
zar- tampoco son nada del otro mundo, y los efectos

"Peleas apasionantes |

con tres amigos “

CARACTERISTICAS « 10 luchadores » Objetos interactivos para usar como armas »
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sonoros son bastante sosos. A los combates les falta
espectacularidad y variedad, todos los combos dis-
penibles son muy parecidos entre si, cosa que hace
que los combates sean practicamente iguales... En
definitiva, Barbarian es un beat’em up que no pasara
a la historia como uno de los grandes del género
para nuestra Play 2, pero gue incorpora algunas ele-
mentos interesantes, como el poder utilizar los obje-
tos del escenario para atacar a los contrarios, la posi-
bilidad de mejorar las habilidades de tu personaje, o
los modos multijugador. Lastima que un apartado
técnico «normalito» y unos combates poco especta-
culares, con escasa variedad en los golpes, hacen
gue la nota final baje sensiblemente. Si ademas tene-
mos en cuenta que llega un mes mas tarde que el
gran Virtua Fighter 4.... @

VEREDICTO

Play5Station

W GRAFICOS 7
Simplemente correctos.

+ M JUGABILIDAD 6
Muy poca variedad de golpes

W ADICTIVIDAD 7
Las partidas a tres, son lo mejor

CONCLUSION
No es el mejor juego de
lucha que hemos visto.
Pero si buscas uno que
puedas corppartir te
convencera.




Vaya un hotef!

DATOS

station.2

DISPONIBLE Si
PRECIO 56,99 €

DISTRIBUIDOR VIVENDI
UNIVERSAL

DESARROLLADGCR
MONOLITH

RESTRICCION DE EDAD+18

IDIOMA TEXTOS Y VOCES
EN CASTELLANO

JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS

PS1: MOH:
UNDERGROUND
(PSMag4s, 8/10)

El mejor shooter, junto con su
primera parte, que haya
pasada jamas por los circuitos
de PlayStation.

PS2:MOH: FRONTLINE
N/D

Serd la bomba del verana

s

Parece ser que los shoot ‘em up 3D
habian sido durante mucho tiempo
propiedad exclusiva de los ordenado-
res. Pero Ultimamente, las companias
de videojuegos se han lanzado a inun-

dar el mercado consolero con titulos de este género, tal

¥ COMO ocurre con el juego gue nos ocupa.

Siguiendo los pasos Quake 3 0 Half-Life, ahora nos
llega este No one lives forever, protagonizado por Kate
Archer, la mejor (de hecho es la Unica) agente especial
de la agencia UNITY. Y es que, ser una mujer y agente
especial en los afios 60 no es cosa facil, y menos
cuando tus propios superiores piensan que eso es un
trabajo para hombres. Pero esto esté a punto de cam-
biar, puesto que un asesino se esta cargando a todos
los agentes de UNITY, y a los jefes no les gueda mas
remedio que confiar tan dificil misién a nuestra guapa

protagonista. Y claro, Kate no esta dispuesta a desapro-

vechar su gran oportunidad de demostrar a sus supe-
riores o mucho gue vale.

Una ambientacion totalmente retro y un argumento
con un gran sentido del humor, al mas puro estilo Aus-

tin Povvers, son las notas mas caracteristicas de No one

lives forever. En los 15 escenarios de que consta el
juego, huestra agente favorita debera cumplir misiones
de lo nias variado. Desde proteger a un alto cargo poli-
tico er las calles de Marruecos, hasta tener que robar

PLAYSTATION —~ B

=

FlaySlatlon ‘

Helicopteros ami....

.

Sefiores pasajeros...

NO ONE LIVES FOREVER

Otro shoot ‘em up 3D que nos llega del mundo de los PC

¢l paracaidas de un enemigo en pleno salto para evitar
estrellarse contra el suelo, después de verse obligada
a saltar desde un avion. Por suerte, Kate contara con
todo un arsenal, y con muititud de gadgets que darian
envidia al mismisimo James Bond. Una pinza para el
pelo que sirve de ganzla y que ademas lleva veneno
para acabar con los enemigos, un spray para eliminar
los cadaveres que vamos dejando ... jVamos, que se
trata de una chica con recursos!

Es una pena que un desarrollo tan variado esté
acompanado por un metor grafico al que ya le pesan
los afios. No one lives forever s un juego que fue cre-
ado para PC ya hace dos afios, y es0 no pasa desaper-
cibido en esta versién para PS2. El frame rate es bajo,
las texturas son muy simplonas y de baja calidad, hay
pixels que bailan, ralentizaciones, etc.

En cuanto a su jugabilidad, destaca por la variedad
de sus misiones y por la posibilidad de utilizar los gad-
gets con gue cuenta la protagonista. La curva de difi-
cultad es bastante irregular, puesto gue tan pronto nos
encontramos con misiones casi imposibles de superar,
€omo con otras que incluso conseguiria terminar el

“Kate contara con
todo un arsenal ”

CARACTERISTICAS » 4 niveles de dificultad « 15 escenarios » Gran variedad de misiones

primo del redactor jefe (jy mira que es malo el tiol) y,
la poca precision en el sisterna de punteria hace que
No one lives forever te desaspere en mas de una
ocasion.

Sin duda alguna, No one lives forever no es el
mejor shoot ‘em up 3D que existe para PS2. Aun asi,
su desternillante sentido del humor, su larga vida, y la
variedad de sus situaciones pueden hacerte pasar
muy buenos ratos. . @

VEREDICTO

toic mumm
£2PARGLA BE

PlayStatjon

B GRAFICOS 8
Texturas un poco simplonas

M JUGABILIDAD S
Curva de dificultad irregular

W ADICTIVIDAD 9
La variedad de misiones es buena 3

CONCLUSION

Su sentido del humory la
ambientacién retro son

' lo mejor de un juego con
un motor grafico un

. poco desfasado.
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PLAYSTATION e

PRISONER OF WAR

Vamos de excursion al campamento... jde los alemanes!

DATOS

PlayStation &

~ V-
» ¢

- |

3

PRISONER OF WAR

o ] o

DISPONIBLE Si
PRECIO 62,44 €

DISTRIBUIDOR
CODEMASTERS

DESARROLLADOR
CODEMASTERS

RESTRICCION DE EDAD NO

IDIOMA VOCES EN INGLES,

s ST

i
W

TEXTOS EN CASTELLANO |

JUGADORES UNO
ALTERNATIVAS

Mmm... A nosotros no se nos
ocurre ningun otro juega en el |

que el objetivo principal sea
fugarse de una prision (o de
varias prisiones) ;Conoces
alguno t? vamos, estrijate
las neurones y a ver si eres
capaz de encontrar un juego
Qe se le parezca un
poquitin...

vt e

L S

El cine ha sido en muchas ocasio-
nes fuente de inspiracion para
muchos videojuegos, de la misma
forma que los videojuegos han pro-
porcionado personajes y argumentos
al séptimo arte. Si eres aficionado al celuloide, no tarda-
ras mucho en darte cuenta de que Prisoner of War
bebe de los fotogramas del film La Gran Evasion (si, la
misma que sirvid de inspiracién para ese divertimiento
llamado Chicken Run). ; Qué dices? ; Qué no has visto
nunca esa pelicula? Pues deberias, porque no esta
nada mal...

Prisoner of War nos llega de manos de Codemasters,
una compania que ha puesto todo su empefio en
recrear unos centros de reclutamiento, campos o pri-
siones, llamalos como quieras, que se ajustan con
mucha fidelidad a los escenarios reales que muchos
prisioneros vieron durante la Segunda Guerra Mundial.
Los escenarios son Salonika, Stalag Luft |, Stalag Luft Il
y el Castillo de Colditz y, todos ellos estan realizados
con todo lujo de detalles. Supongo que a estas alturas
ya te estarés preguntando de qué va este juego. Pues
va de fugarse. Si, los escenarios son muy bonitos, pero
tu objetivo serd siempre salir de ellos como puedas y
sin ser descubierto.

Retrocedamos un poco. Estas en un avién con tu
companiero realizando una misién de reconocimiento.

Debes hacer unas fotos de los territorios enemigos.
Pero no todo sale como estaba previsto y tu avién es
derribado. Los alemanes no tardan en acercarse al
lugar del siniestro y te capturan. Estas en Salonika, la
primera prision que visitaras, pero no la tltima.

Este primer escenario es bastante limitado. No es
muy extenso y te permite familiarizarte con los contro-
les y la rutina muy rapidamente. Hablas con persona-
jes, das una vuelta, vas al comedor a alimentarte y te
vas a la cama para levantarte a la mafiana siguiente y
estar en el recuento matutino. Cuando estas en una
prision, hay una serie de sitios o lugares en los que
debes estar en cierta hora del dia. Pero luego, hay
tiempos muertos en los que puedes aprovechar para
fisgonear y enterarte de como escapar de ese lugar.
Hay didlogos, hay estrategia, hay sigilo (tu personaje se
pega a las paredes y da golpes con la mano al mas
puro estilo Solid Snake) y, sobretodo, hay tensién. Hay
un elemento sin el que el juego perderia muchos ente-
ros: el tiempo. Nos explicamos mejor volviendo al
mundo del cine. Cuando ves una pelicula, siempre hay
momentos de emocion y tension. Estos se crean con

«Estaras siempre
en tension »

CARACTERISTICAS » 4 prisiones de las que fugarse « Multitud de personajes con los que dialogar
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una serie de elementos y algunos funcionan mejor
que otros. Por ejemplo, una persecucion de coches
siempre es una escena emocionante. Pero, sia la
persecucion de coches le afiades una bomba que va
a estallar en dos minutos y el protagonista debe
desactivarla, entonces hay mucha mas emocion. Se
ha creado mas emocion afiadiendo el factor del
tiempo. Pues eso pasa en Prisoner of War. Siempre
estas pendiente del reloj. Debes organizar tus accio-
nes teniendo siempre en cuenta el tiempo que te
queda.Y eso crea una tensién y uncs nervios como
no habiamos visto Gitimamente. POW es un juego
inteligente, emocionante y que requiere de ti que
uses la materia gris que tienes en tu cabeza.

NOTA: La versién espafiola, saldra con voces en
inglés y textos en castellano. @

VEREDICTO

lmmlm oriciaL
ESBRRIDUA OF

yStatlon

Magazine
“ ' B GRAFICOS 8
- Acertada paleta de colores
_-.'. §
¢ M JUGABILIDAD 8 E
Facil de controlar, dificil de solucmnar.

B ADICTIVIDAD S
. Es un reto constante

CONCLUSION

Un titulo que hara las

delicias de los jugadores

a los que les guste la

sensacion de peligro .
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PLAYSTATION 2 ;,

Vaya pintas.

CIRCUS MAXIMUS

Circus Maximus divertidus est.

DATOS

DISPONIBLE JULIO
PRECIO 6295¢€ i
DISTRBUDOR PROEIN
DESARROLLADCR ENCORE |

/THQ / KODIAK INTERAC- |
TIVE ;

RESTRICCION DE EDAD +13 i

#
IDIOMA TEXTOSY VOCES |
EN INGLES i

JUGADORES UNO !

i
ALTERNATIVAS
PS1 Wip3out

(PSMag 34, 10/10) ]
Asi son las carreras con a
mamporros dos mily pico
afios después.

ps2 Twisted Metal Black |
(PSMag 58, 7/10) :
Otro de combates con
vehiculos futuristas, pero

tan bestia como Circus
Maximus.

e A e il

Gladiator ha conseguido muchas
cosas: Y ahora, ademads, ha servido de
inspiracion a la gente de Kodiak Interac-
tive. Si ya todo estaba mas o menos
inventado en carreras contemporaneas
—Ridge RacerV, Gran Turismo 3, Férmula 1 2002, Moto
GP2—y futuristas —WipEout Fusion, Twisted Metal
Black—, ;por qué no recurrir a los anales de la Historia?
jUn simulador de carreras de cuadrigas, como no se le
habia ocurrido a nadie antes!

Circus Maximus es tan divertido sin necesidad de
laseres o pdlvora, que hasta Charlton Heston sentiria
nostalgia de Ben Hur con un pad entre las manos.

¥ es que, ademas de tratarse de carreras de carros
de dos ruedas tirados por caballos —o cebras, en algu-
nos casas—, Circus Maximus tiene una particularidad
que sdlo habiamos visto hasta ahora en Star Wars Jedi
Starfighter- |a posibilidad de jugar con otra persona en
mode cooperativo, siendo unao quien «conduce» y el
otro quien «pelear. En cada carromato viajan dos escla-
VOS: UNo se encarga de controlar a los caballes durante
la carrera, y el otro defiende su carro de los demas
competidores a base de espadazos, hachazos, tridenta-
20s, cadenazos... Puedes jugar solo, naturalmente, con-
trolando ambas personajes con un solo mando —con-
duciendo y repartiendo mamporros a la vez, como en
cualquier Twisted Metal o0 WipEout—, pero el caso es

que, si quieres, puedes hacerlo por separado con la
ayuda de un amigo.

Pero no pienses que es casualidad que nos centre-
mos en el modo cooperativo sin hablar siquiera de los
graficos, la cantidad de niveles o los demas modos de
juego, porque no lo es. Para bien o para mal, Circus
Maximus resulta bastante més jugable en modo coo-
perativo o multijugador gue estando «solo» ante la
pantalla. Las carreras son rapidisimas, las pistas estan
llenas de baches y precipicios, y tus adversarios son
increiblemente bestias atizandote. Resulta casi impo-
sible «conducir y «luchar» al mismo tiempo, ya que
cada accién te distrae de la otra y cada dos por tres
acabas estrellandote contra un arbol o cayendo por
un precipicio en plena curva. Vames, que en modo
cooperativo, este juego es infinitamente mejor que si
estas solo. Incluso deberiamos puntuarlo por sepa-
rado segun el ndmero de jugadores.

Otro «problemilla» es que, si bien CM tolera la utili-
zacion de MultiTap2, no soporta ninguna pantalla par-
tida por cuatro. Cuentas con una pantalla partida—en
dos mitades— tanto si los jugadores son dos, tres o
cuatro. Si son mas de dos, los roles se reparten por
separado entre conductores y guerreros, nada mas. Si
guieres conducir y luchar a la vez, solo podréas hacer
contra otro humano como mucho. O contra la
maquina, pero ésa comete pocos errores...

CARACTERISTICAS 10 guerrerosy 10 _c_nnductores diferentes. « 6 niveles inspirados en diferentes lugares de la época »
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Y es que la 1A de Circus Maximus, como el resto de
sus elementos —durabilidad, graficos, sonido, pre-
sentacion—, es algo floja. Te costara mucho, mucho,
mucho colocarte en primera posicion en una carrera,
pero en cuanto lo consigas, a los malos no les costard
ni cinco minutos adelantarte, La idea es mantener la
tension durante toda la carrera tanto si lo haces bien
como si no paras de pegartela, pero el resultado es
algo frustrante (por muy bien que lo hagas, siempre
ganas por los pelos, en caso de ganar). Divertidisimo,
pero mejorable en cuanto a graficos, 1A, cantidad de
niveles y jugabilidad no-cooperativa. Si no piensas
jugar con la ayuda de un amiguete, o contra €l, prué-
halo antes de tomar una decision.. @

VEREDICTO sy,

=

PI&yStation |

) agazine |
. B GRAFICOS 7 i
~ Un tanto... romanos

- W JUGABIUIDAD 7
1 Si juegas solo, insuficiente i

- W ADICTIVIDAD 7
Le faltan unos cuantos niveles

CONCLUSION

Circus Maximus innova en
unas cuantas cosas, pero
© no acaba de cuajar.
Aungue en un futuro
quien sabe.
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Playstation

Volanda libre.

_» PLAYSTATION 2

SPID

Si buscas un buen juego, no te dejes enredar por otro

DATOS

DISPONIBLE: Si

PRECIC: 64,95 €
DISTRIBUICOR PROEIN
DESARROLLADOR
ACTIVISION
RESTRICCION DE EDAD +11
IDIOMA TEXTOS Y
VOCES EN CASTELLANO
JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS |

PS1 SPIDER MAN 2
(PSMagé0, 9/10)

Una pasada, especiaimente
teniendo en cuenta queera |
un titulo de Psone. 3
Sz metal Gear Solid 2: -
Sons of Liberty
(PSMagé5 10/10)

A ver, silo que buscas esun
juego de accion para PS2, la
eleccion estd bastante clara.. -

Ya nos lo decia nuestro sentido

aracnido el mes pasado, cuando rea-

lizamos la preview: éste serd un gran

Juego, lo comprobaremos el mes que

viene... Y claro, nuestras sospechas
se han confirmado. Sin embargo, tal vez las cosas no
han acabado exactamente como esperdbamos o
como nos habria gustado en el juego final. Spider-
man es un juegazo, si, pero... stanto como podria
haberlo sido?

Al principio, este Spider-man no parece diferen-
ciarse tantc de los anteriores —para PSone y Dream-
cast— como deberia, tratandose de un titulo de
nueva generacion para GameCube, X-Box y PS2. En
cambio, a medida que avanzas por sus niveles, te vas
dando cuenta de que las redes de Spidy llegan mas
lejos que nunca en cuanto a tecnologia y jugabilidad.
La ciudad de Nueva York, que al principio parece sdlo
un montén de edificios mas 0 menos homogéneos
entre los que avanzar a toda velocidad, mas adelante
se convierte en una ciudad «vivas en plena noche.
Los cientos de ventanales de espejo, reflejandolo
todo; la luz del sol que se pone en el horizonte, refle-
jandose en el mar; los cientos de coches que avanzan
por las calles a o lejos, como hormiguitas metélicas

control «agreon.

. que no sea Spider-man este mes...

de colores... Nueva York es una preciosidad durante la
noche, especialmente si puedes evitar el trafico
sobrevolando las azoteas por donde te da la gana.

También los efectos de luz, humo, particulas y
deméas mejoran con cada jefe y escenario de la misma
forma, paulatinamente, hasta llegar a los Gltimos nive-
les. En ellos, tendras que avanzar sin ser visto por las
camaras de seguridad a lo Metal Gear Solid, esqui-
vando rayos detectores de movimiento, evitando las
alarmas y los guardias, buscando tarjetas de acceso,
etc. Incluso la jugabilidad mejora un poco en cada
nivel, ya que iras desblogueando nuevos combos para
los ataques cuerpo a cuerpo con cada arafa dorada
gue encuentres por ahi (la variedad de combos es
impresionante). Por ejemplo, la pelea contra el
Duende Verde en el Empire State, hacia la mitad del
juego, en la gue se combinan la batalla aérea con el
CUErpo a cuerpo, es una delicia.

No obstante, como te deciamos al principio, Spider-
man no ha alcanzado el nivel de perfeccion que
habria sido posible en algunos aspectos. Los gréficos,
por ejemplo: si en los niveles finales son tan impresio-
nantes, ;por qué en los primeros rozan lo mediocre,
sin apenas diferenciarse de los juegos anteriores? iSi
hasta faltan algunos cuadros por segundo en algunos

niveles exteriores! La camara: funciona bastante
bien, pero en ocasiones no le da la gana de colocarse
en el angulo adecuado —especialmente cuando
«vuelas» por el exterior de la ciudad—y te desorien-
tas un poco o pierdes de vista lo que estabas usando
como punto de referencia en el escenario.

La accion, por otra parte, es frenética y divertida,
pero... no muy variada. Basicamente, todos los nive-
les se dividen en dos grandes grupos: misiones en
escenarios interiores y exteriores. En los interiores
tendrés gue darte de mamporros con multitud de
malos, encontrar llaves e items y seguir avanzando
hasta llegar a una salida. En los exteriores, normal-
mente tendras un tiempoe limitado para llegar a un
determinado punto del escenario,
romper/arreglar/vencer algo o a alguien, y marcharte
corriendo a otro determinade punto de la ciudad a
repetir el procedimiento. Asi una y otra vez. Y de vez
en cuando, un jefe.

Basicamente se podria decir que todos los niveles
se basan en lo mismo: sigue el radar en la direccion
del siguiente objetivo y, alli, haz lo que resulta evi-
dente que hay que hacer (romper algo, acabar con
alguien, apagar o encender algo, recoger a alguien,
etc.). A Activision le ha faltado algo de originalidad a la

CARACTERISTICAS » 22 niveles (algunos enormes) « Decenas de combos que desbloquear. » Multitud de movimientos posibles.
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Graficos que «evolucionans.

Conductos.

«A Activision le ha faltado algo de
originalidad a la hora de pensar en
las misiones»

hora de pensar en las misiones, innecesaria-
mente repetitivas, y eso es algo que acelera
demasiado la velocidad a la que transcurren
los niveles. Como en todos hay que hacer
mas 0 menos lo mismo, no necesitas «cono-
cer el nivel» para paséartelo de tirdn sin ape-
nas cometer errores. Una lastima.

Aun asi, Spider-man esta lleno de
momentos brillantes. El ascense por la torre
incendiada tras Buitre, evitando bombas de
proximidad, arafias explosivas que te persi-
guen, escombros, granadas y demas, en
busca de un medo de seguir avanzando, es
divertidisimo. Los combates contra el
Duende Verde o0 sus robots voladores por

entre los edificios es algo que no te cansaras
de repetir. Los rescates con un tiempo limi-
tado en los que deberas salir pitando con
alguien a hombros para dejarle a salvo en
una azotea lejana, te encantaran. Y claro,
intentar realizar una mision cuando todos
los malos de la ciudad/edificio saben donde
estas y te frien a tiros en cuanto te paras un
segundo, te haré sudar adrenalina. Pero es
que, aun asi, todas esas ideas brillantes se
repiten mas de una vez en el juego.

Tal vez si sus desarrolladores se hubiesen
olvidado un poco de mantener el juego fiel a
la pelicula, les habrian surgido mas ideas y
objetivos originales para aumentar la varie-

PLAYSTATION 2

Jefes alternativos.

dad de cosas que hacer en Spider-man. Tam-
bién se echan en falta mas niveles, ya que, si
bien algunos de los 22 totales son bastante
largos, otros simplemente son una pelea
contra un jefe que no dura mas de dos minu-
tos. Las novedades en el control del perso-
naje no son muchas con respecto a los jue-
gos anteriores; y en general, Spider-man
sabe a poco. Un juegazo, pero mejorable en
todos los aspectos. Tal vez la proxima
entrega suba un poco el liston... @

JUL 200

=

4 PlayStation

Arrastrarse por el techo.

VEREDICTO s,

'PIayStation |

] Magazine
B GRAFICOS 8
| Mejores cuanto mas avanzas

" W JUGABIUDAD 9
 control mas que aceptable

B ADICTIVIDAD 7
' Accidn algo repetitiva

CONCLUSION

. Tal vez no superaa los
. Spider-man anteriores
¥ en tantas cosas como
- deberia y tal vez esta
i1 algo escaso de ideas.
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PlayStation |

Luces y sombras.

Dominando el espacio-tiempo.

Espana torero y ofé.

RED CARD SOCCER

Che, al enemigo pisalo, ;vihte? Pisalo, y empiijalo, y machacalo, y destrozalo...

DATOS
Visto y no visto. El mundial de que consigue «picar» como los viejos cartuchos de 16 cado caracter comico de algunas de las entradas.
Coreay Japon es historia (0 al menos  bits y proporciona entretenimiento instantaneo sin (Cuantas veces has visto al arbitro rodar por los sue-
deberia estar a punto de serlo necesidad de ocultar su mas que evidente naturaleza  los? (Y a un jugador llevarse a otro de su mismo
cuando leas esto), y los «Camacho- arcade. Lo que es lo mismo: RCS es una jugada inteli- equipo por delante? En RCS este tipo de situaciones
macho-men» han censeguido al fin gente, teniendo en cuenta la cantidad de compariias ocurren con mucha frecuencia.
hacerse con un titulo que se nos resistia injusta- que fracasan al intentar reproducir una simulacioén Centrandonos en el desarrollo de los partidas, el
mente. ;Estamos metiendo la pata? Jg, je. El caso es mas o menos decente del fitbol de carne y hueso. Si elemento mas significativo es una barra de energia
¢ que ha resultado ser -al menos para nasotras-un has visto alguno de los anteriores juegos deportivos que se rellena constantemente. Puedes utilizarla para
DISPONIBLE: Si  mundial de lo més soso: la distancia, los horarios, el de Midway (NBA Hoopz, NHL Hitz) sabras de qué esta-  pegar acelerones (el jugador sale disparado como un
PRECIO: 59,95 € | dichoso pay per view... Apenas nos hemos enterado, mos hablando. poseso), para realizar entradas mas salvajes de lo
DISTRIBUIDCR VIRGIN la verdad. Aunque, para ser sinceros, tampoco lo Asf que, ;cansado ya de Pro Evolution Soccer? No,  habitual (por dificil que parezca) o para efectuar chu-
DESARROLLADOR MIDWAY hubiéramos hecho en condiciones normales: este {verdad? jNosotros tampoco! Pero deja por un tes especiales a lo Oliver & Benji (lo que consumira
RESTRICCION DEEDAD+11 © mes han coincidido en nuestros monitores el esplén- momento de romperte la cabeza pensando como casi toda la barra). En este Ultimo caso la cdmara se
E&Og:nfmo‘f VOCES ©  dido Winning Eleven é (te hablamos de él en la sec- abrir la defensa contraria, y empieza a pensar en acerca al jugador y la accién se ralentiza al mas puro
JUGADORES DE UNOADOs . CION de noticias), David Beckham Soccer (el «spice- como abrir la cabeza del defensa contrario. ;Lo vas estilo Matrix, dejando un tremendo efecto blur por
i game») y este original Red Card Soccer de Midway. pillando? Este no es un juego para pusilanimes. De lo toda la pantalla durante unos 2 o 3 segundos. Estos
ALTERNATIVASE  ;cémovamos aver nada en la tele con todo lo que que se frata aqui es de impedir que el rival tenga y movimientos son lo méas espectacular del juego, y
;’Fssiﬁfggggslagﬁﬁ?m | hay que jugar? juegue el baldn. Bien, en realidad basta con marcar afortunadamente tienen la duracion y el tempo ade-
Todas 1as licencias oficiales Para evitar que pases la pagina antes de que més goles (sorprendentemente), pero enseguida te cuados como para no resultar cargantes tras la nove-
g;r: éﬁéﬁ?ﬁ?ﬁﬂggf& w; podamos decir ni mil, déjanos intentar explicarte por-  daras cuenta de que la Gnica forma de conseguirloes  dad de las primeras partidas. Lievamos varias sema-
casa durante los préximos - qué deberias leer mas acerca de RCS: es un juego pasando del baldn y centrandote en los jugadores del  nas preguntandonos como quedaria algo asf en PES...
cuatro afios. : que echas de menos. Puede que ahora no te des equipo contrario. Para pararles los pies tienesatu dis-  jEs una pasadal
;’:szﬁ'gggm 4 " cuenta, pero lo hars en cuanto empieces ajugarcon  posicion un hermoso repertorio de patadas y codazos Por lo demas, los graficos cumplen sin grandes
Un repertorio de tortas 6l (y recuerdes lo rdpido que se te vaciaba el bolsillo dignos del mejor Van Damme; aunque, bueno, si alardes. Algo primitivos en apariencia (no parece pro-
il sl %:erﬁﬁﬁn'}gﬂit::ggp& en la maquina del bar de la esquina). RCS es unjuego  hubiera que escoger un personaje representativode  bable que vayan a inaugurar una nueva generacion
ciales y no puedes marcar con sabor a clésico; un juego simple pero frenético, RCS nos quedariamos con Jackie Chan, por el mar- de juegos en PS2), pero se mueven a las mil maravi-

goles al contrario... i

CARACTEREST_IC_AS « Licencia de la FIFPro, con estadios, equipos y jugadores reales (aunque no todos). Licencias a la hora representar lo que «a priori» es un partido de fatbol.
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iKame-hame-haaaa!

A vista de pajaro.

T

=i NASTA
4-4-2 aw aw

iCuerpo & tierra!

«RCS es un juego al que echas
de menos»

llas y nunca echaras en falta un sclo frame.
El sonido también nos tiene algo descencer-
tados; el comentarista principal

-Ifiaki Cano, de Telemadrid- es una fiera,
mientras que el exmadridista Gallego esta a
media tila de guedarse sopa perdido encima
del micréfone. Te lo imaginas acurrucado
dentro de la consola, con un colacao bien
calentito y amodorrado bajo un montén de
mantas... jEspabila ya, hombre! Silo han
hecho a propésito, se han pasado con el
contraste. Al menos las entradas si que sue-
nan bien... Podriamos hablarte ahora de los
modos de juego, de los muchos partidos que
tienes por delante y de los extravagantes

equipos y escenarios que puedes conseguir,
pero sera mejor que lo descubras por ti
mismo... Siempre y cuando no encuentres a
nadie para echar una partida a dobles.
Lamentablemente, RCS también tiene defec-
tos: los balones aéreos no estan todo lo bien
resueltos que deberian, el ment de edicion
es muy limitado, no hay equipos de club
(sdlo selecciones, muchas de ellas sin licen-
cla para reproducir el nombre de sus jugadc-
res) y el tiro a puerta resulta un fenémenc
completamente aleatorio, de tal forma que
ne es extrano marcar goles desde 30 metros
pegandole mal a la bola y fallar mil ocasiones
desde el punto de penalti con los aparatosos

Momerito para la foto.

(y @a menudo ineficaces) especiales tipo
Matrix. Es algo insélito, y no deja de ser frus-
trante por mucho que te acabes acostum-
brando.

Aln con todos esos fallos, Red Card Soc-
cer es algo que debes probar. No jugdbamos
a nada tan divertido con una pelota de por
medio desde hace muchos afios. jCon UNA
pelota, mal pensado! Esta bien, vaaale: claro
que hemos pasado buenos ratos con alglin
que otro juego de flitbol, pero... éste es otro
tipo de diversion. Nos entiendes, ¢verdad?
Ah, ino? Vaya, vaya... Pues coge el mando,
campeon; te vamos a coscar dos yoyas que
te van a temblar las orejas... @

VEREDICTO ==

Pla

Station |

] agazine
B GRAFICOS 7

- Sencillos en general,
* brillantes a veces

. W JUGABILIDAD 9

Sélo una patadita mas...
MW ADICTIVIDAD 8

 Piques garantizados durante meses:

. CONCLUSION

~ Un soplo de aire fresco

en el previsible

. panorama actual de

los juegos de fathol.
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Lidmalo «jugabilidads.

£Z0Nas «goren?

SOLDIER OF FORTUNE GOLD EDITION

Violencia gratuita y polémica voluntaria.

DATOS . Violencia, no busques mas. Olvi-
3 date de la jugabilidad, |a adictividad,
los guiones o argumentos, las buenas
secuencias de videg, la originalidad o
incluso los gréficos deslumbrantes. En
Soldier of Fortune s6lo encontraras viclencia. Mucha,
tal vez mas de la que tu estomago sea capaz de sopor-
tar, pero es lo que hay, y no hay més.

Cada vez que oimos decir de un juego que se esta
desarrollando en «una versién mejorada del engine de
otron, nos da por temblar. Nuestra redaccion se con-

. vierte en un colectivo de gelatina de came gue no se
DESARROLLADCR PIPE solidifica hasta el mes siguiente, cuando comproba-
DREAM INTERACTIVE / . - )
CODEMASTERS i mos que, como siernpre, las palabras «version mejo-
RESTRICCION DE EDAD4+18 rada» son una apreciacion bastante subjetiva de sus
IDIOMA TEXTOS EN i desarrolladores. En este caso, el motor grafico mejo-
CASTELLANO ;  radoerael de Quake il Nos gustarfa saber qué es
The (eon ot " § exactamente lo que Pipe Dream entiende por «mejo-

i ras», ;Las texturas, tan simples que Medal of Honor es
ALTERNATIVAS | mucho més detallade siendo un titulo de PSone? ¢Los
PS1: Medal of Honor: ﬂ enemigos, a los que no les sobran los poligonos, preci-
#’;‘,ﬁ'g},"‘;’}ﬂ» §  samente? ;Laanimacion o la A tal vez, que nos han
Esto es un shooter de verdad, i hecho recordar a los Duke Nukemy Doom originales?
o te engafies. i Notenemos nilamas remota idea de a qué se referian
Z-f,iﬁegi :37%‘;" | estos chicos con «engine mejoradon, la verdad. ;Pero
ManGtono y simplén, paro {  aquiénleimporta, si hay violencia? A los jugadores de
entretenido. . PCno, desde luego.

S e

PlayStation 2

SOLDIER oF FORTUNE

DISPONIBLE Si

PRECIO 64,95 €
DISTRIBUDOR CODEMAS-
TERS

CARACTERISTICAS » 10 localizaciones diferentes « 26 niveles en total « 26
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Las localizaciones inspiradas en 10 puntos geogra-
ficos reales, como Bagdad o Nueva York, tampoco
salvan las carencias de Soldier of Fortune. La Unica
diferencia de un pais a otro es laropa de los malos y
el color —préacticamente plano— de las «texturas»
de los escenarios. Si en Bagdad todo es amarillo o
marron, en Kosovo todo es gris, en Nueva York todo
azul, etc.

De lo gue se trata es de salvar rehenes mientras
buscas las cabezas nucleares que los malos han
robado. Si te cargas o permites que los malos se car-
guen a demasiados rehenes, tu mision fracasa. Ya
estd, asi de facil. Por radio te van informando de algu-
nos acontecimientos, como que la policia ha locali-
Zado a un terrorista cerca de donde estas o que para
abrir una determinada puerta tienes que buscar una
tarjeta de acceso donde sea. Vamos, como en todos
los shooters de PC, sin complicarse mas de lo nece-
sario.

«En sus mejores
momentos, esta al
nivel de Quake Il »

El arsenal, enorme; la velocidad a la que se mue-
ven los gréficos, algo exagerada pero correcta; el sis-
tema de control, tan insoportable como de costum-
bre; los tiempos de carga, como para ir a preparar la
merienda mientras tanto. Vamos, lo de siempre, de
modo que te ahorraremos leer [o que venimos repi-
tiendo hasta la saciedad desde que tenemos la
«Suerte» de «disfrutar» con conversiones a PS2 de
shooters de PC.. @

., Un engine «mejorado», ya sabes

] M JUGABILIDAD 5
Si es sinénimo de violencia, mucha

B ADICTIVIDAD 6
Lo que dure tu paciencia

" CONCLUSION

 Un clon méas de Quake Ili,

© con mas violencia y

- menos de todo lo
demas.




Animacitn de lujo.
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ROLAND GARROS 2002

Costa les ha dado su merecido en la competicion real, ahora te toca a ti.

DATOS

AR

2002

DISPONIBLE Si
PRECIO 39,99 €

DISTRIBUIDOR

WANADOO
DESARROLLADOR
CARAPACE

RESTRICCION DE EDAD NO
IDIOMA TEXTOS Y VOCES
EN INGLES ‘
JUGADCRES DE UNOADOS |

ALTERNATIVAS
PS1: AKSC TENNIS
(PSMag318/10}

El mejor simulador de tenis de

PSone, sin duda. ¢ De verdad |
no lo has probado?

PS2: AGASSI TENNIS
{Preview en PSMagé5)
Tendremaos gue esperar para |
comprobar siestaalaaltura |
de Roland Garras 2002.

L S

i

El campeonato de tenis que da
nombre a este juego acaba de termi-
nar. Naturalmente, lo ha ganado un
espafiol, ;0 qué pensabas? Albert
Costa ha demostrado una vez mas

->

que nadie toca las pelotas mejor que los nuestros, brin-

demos por él. Pero nada de alcohol, claro. Recuerda
que somos deportistas, no podemos brindar con cual-
quier cosa. Para estos casos, lo mejor siempre es des-

Mejor que el tenis real.

corchar un buen juego. Y Roland Garros 2002 10 es.

Tal vez carezca de la profundidad y complejidad del
control de otros simuladcres de tenis, ya que en reali-
dad aqui sdlo se usa un stick analégico y un boton —
cualquiera, todos sirven para sacar y/o golpear—, pero
aun asi, es un gran juego. Los golpes de raqueta res-
ponden de forma analdgica a los botones, mientras
que el movimiento del personaje o la direccion a la
que diriges la pelota se determina mediante el stick
analdgico izquierdo. La logica de este control es aplas-
tante, cuando te acostumbras a ella; si mueves el stick
antes de golpear, se mueve el personaje; si mueves el
stick después de pulsar el boton para dar el raquetazo,
lo que haces es dirigir el golpe a esa determinada
direccion. Cuesta un par de minutos acostumbrarse a
eso, combinado con la intensidad analogica de los
tiros, pero merece la pena intentarlo.

La tnica pega es que sdlo dos de los tenistas que
aparecen en el juego son reales, Robredo y Kuerten.
Nuestros espafioles y finalistas han quedado fuera de
la pantalla esta vez. En todo caso, después de Virtua
Tenis, no te quepa duda de que éste es el mejor
arcade de este deporte que encontrarés. Graficos muy
detallados, animacion con captura de movimientos, un
control sencillo pero sublime, e incluso cuatro torneos
reales que batir. Lastima que de los 22 tenistas del

CARACTERISTICAS « Varios modos de juego = Multitud de jugadores para elegir «

e

juego solo un par sean reales y que calcular la distan-
cia ala que se encuentra la pelota no siempre sea
tan facil como seria deseable. Pero esto dltimo
sucede en todos los juegos de tenis, claro, como en
los partidos televisados. Si te gusta el tenis, te gus-
taré Roland Garros 2002. @

@ GRAFICOS 8
El aspecto de un partido real

@ JUGABIULIDAD S
control sencillo pgro eficiente

@ ADICTIVIDAD 8
Solo 0 a dobles, como quieras

- CONCLUSION
Ideal si te gustan este
deporte o los juegos basa-
dos en él. Y si encima cuen-
tas con un segundo jugador,

su genialidad se dispara.. 10,
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PLAYSTATION 2

El trafico es tu amigo.

{Grinda el puipo! > I . { ‘ | pt i No pares quieto ! ! : \ aqts!pnes,

AGGRESSIVE INLINE

Si buscas deportes extremos, éste es tu juego

DATOS Y Un juego sorprendente. Refres- bos v piruetas, caminos posibles, etc. Si por sjemplo
cante, enérgico, rapido y divertido estas cerca de la costay alla en el mar ves un barco
como Jet Set Radio; complejoy com-  anclado en el puerto, pensaras que no puedes llegar a
pleto, grande y profundo como un &l. Pero fijate bien, moviendo la cAmara con el stick
Tony Hawk Pro Skater, frenético y derecho mientras patinas: ;te has fijado en esa cuerda
«arriesgado» como un SSX; llenc de extras, secretosy  que une €l barco con tierra firme, alli arriba? iBien,
objetivos alternativos como... jVaya, no hay un juego pues intenta alcanzar esa cuerda! Después, intenta
con el que compararlo en ese sentido, Agressive Infine  grindar por ella sin perder impulso hasta llegar al
tiene més de todo eso que nadie! barco, claro. Mas te vale aprender a mantener el equili-
PRECIO 59,95 € Después de tantisimos titulos de skate, snowbeardy  brio, si no quieres comprobar lo mal que se nada con
DISTRBUDORACCLAIM | epartes extremos en general, prebar algo tan «dife- patines.
DESARROLLADORZ-AXIS . rentew estranquilizador. jYa empezabamos a pensar De la misma forma, hay infinidad de lugares aparen-
RESTRICCION DEEDADNO . que no quedaba nada por inventar! Pero se puede temente inaccesibles a los que podrés llegar reali-
IDIOMA TEXTOS EN CASTE innovar, salta a la vista. Y no sélo innovar, sino también  zando piruetas y buscanda caminos alternativos. Sube
LANOYVOCESENINGLES | mpgjorar todo lo que nos gustaba de otros juegosante-  a un puente, deslizate por los cables del tren que pasa
JGADORESUNOADBOS  © riores: graficos, mecénica de juego, tamafio de los por debajo hasta la farola del fondo y l4nzate a ella
ALTERNATIVAS H es.cenarios, objetivos sgcretos, edi.t'or de niveles, mO\fi- para d'ar. una vpltereta y acceder a _ese ba!cén al que
PS1: Tony Hawik's Pro l’}'“Ef‘lUE)S‘ de los personaj_es, evolucion de las caracteris-  parecia imposible llega{ antgs. 0, si no quieres dar
Skater 3 9 ticas fisicas de cada patinador... tanta vuelta, corre en direccién a un coche que viene
{PSMage1, &/10). a Un simulador de patinaje en linea en siete escena-  hacia ti a toda velocidad y, justo cuando te vaya a par-
ﬂé@;ﬁ%’ggigﬁggi% ﬁiayoﬁ rios diferentes. ¢ Pocos? Eso lo dices porque no los has  tir las piernas, realiza una espectacular voltereta sobre
puntuacion porsuspocas ¢ Visto, claro. Solo en el parque de atracciones puedes él, agarrandote a los cables del tren en el aire y sal-
favedaces, | pasarte horas dando vueltas sin tener la sensacion de

_.'%;‘}"g’ Hawiks Pro ix que «yalo has visto todo en ese nivel», sin contar las ((N a d a te p a rece ré

(PSMagé1, 10/10) i areas secretas (en ocasiones tan grandes o méas que las

¢Nos pasamos un pococon i ; = =
 esa né’ta? Puede qﬁg sipuede’  desblogueadas desde el principio). Las diferentes altu- I m p OSI b Ie))
queno..Comparayjuzga | ras que hay en cada nivel te permiten infinidad de com-

votatlon.2

DISPONIBLE Si

i camsd

CARACTERISTICAS » 7 escenarios inmensos e Entre 30 y 60 misiones en cada nivel  iEl sistema de control mas intuitivo!
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tando desde alli a la farola que... Ya imaginamos lo
que estas pensando: que todo eso es facil de decir
pero imposible de realizar. Es el sindrome «eso es
casi imposible» al que nos han acostumbrado titulos
como Tony Hawk, Dave Mirra o Airblade, pero en
Agressive Inline, podras. No es que sea el juego mas
facil del mundo, pero desde luego, nada te parecera
imposible. Los combos se realizan con una facilidad y
una comodidad pasmosas. Triangulo sirve para grin-
dar automaticamente en cualquier borde, o hacer el
pino al final de rampas y cornisas; Circulo sirve para
agarrarse a palos horizontales y verticales autométi-
camente o para saltar pequefos obstaculos con una
pirueta mortal. X para saltar, Cuadrado para realizar
los movimientos especiales... {En serio, se puede
hacer, piruetas indefinidamente! Te entusiasmara.. @

VEREDICTO —

PlayStatjon

- W GRAFICOS 9
Bestiales, iy qué animacion!

B JUGABIUIDAD 10
No puede ser mas intuitivo

B ADICTIVIDAD S
' Niveles enormes, muchos objetivos

CONCLUSION

Agressive Inline te dejara
. boquiabierto. Com-
' pletisimo, larguisimo,
~ jugabilisimo y adic-
~ tivisimo.




PERIFERICOS |,

PlayStation

P99Ge2 LIGHT BLASTER

«Disparar ante
la duda»
seguramente va
en contra de la
Convencion de
Ginebra, pero...
recuerda que
estamos
hablando de
videojuegos,
cde acuerdo?

SPECIAL-B

P99G2 LIGHT BLASTER

Producto. P99G2 Light Blaster Fabricante: Logic3 Distribuidor: Herederos de Nostromo Precio: 39,99 €

Pocas veces los desarrolla-
dores de periféricos para con-
sola tienen las ideas tan cla-
ras como Logic3 en este
caso. Quiza no se han arries-
gado demasiado a la hora de disefar la
P99G2, porque en realidad carece de noveda-
des técnicas con las que impresionarte, pero
es0 si: apuesta sobre seguro. Tiene todas las
virtudes de cualquier otra pistola para consola
que se te ocurra, y ninguno de sus defectos.
La mayor de sus virtudes es su extraordi-
naria compatibilidad. Funciona tanto cen jue-
g0s de PlayStation y PSone como de PS2, y
tanto con juegos para pistolas «estandar»
como titulos exclusivos para la G-Con 45° de
PSone o la G-Con2 de PS2. Dicho de otro
modo: es compatible con todos tus juegos
para pistola, en ambas consolas. Esto es asi
gracias a un selector que te permite pasar de
funcionamiento «normal» a «G-Con» y a un
adaptador especial para los cables de la con-
sola que habilita cualquier posibilidad que se
te ocurra. Vamos, gue podrés usarla tanto si
tienes la consola conectada a la tele median-
te cable RF, RGB o Euroconector normal. Sea
cual sea tu consola PlayStation, tu tele, tu
juego y tus cables, podras usar la P99G2.

¢Cuantas pistolas pueden decir lo mismo?

Otra virtud indiscutible de esta pistola es
su pedal, como el de las recreativas de Time
Crisis y Time Crisis 2, ideal para jugar con
esos dos titulos, si bien su funcién es la
misma que la del botdn caracteristico de la G-
Con 45°. Este pedal —por si has estado en
otro planeta en los Ultimos afios y atin no te
has enterado— se utiliza en estos dos titulos
para recargar las balas y ponerse a cubierto
del fuego enemigo.

El retroceso de la P99G2 es otra ventaja de
este periférico respecto a la mayoria de las
pistolas para consola: la parte superior del
aparato retrocede con cada disparo hacia
atras, pero jsin necesidad de transformador
adicional! Vames, gue la enchufas a la consola
vy, como un DualShock, se mueve, sin cables ni
transformadores adicionales gue no hacen
otra cosa que lidrsete por todas partes.

Sus demas prestaciones son mas o menos
las de cualquier pistola no-oficial que se pre-
cie: opciones de autorrecarga y autodisparo
con diferentes velocidades posibles. Puedes
usarla tanto con el pedal conectado como sin
€l, la instalacion es comoda y sencilla, su peso
es el de una G-Con normal, su disefio también
esté claramente inspirado en las pistolas de

Namco... Vamos, que como decia-
mos antes, Logic3 no se ha arries-
gado demasiado con ideas nuevas,
sélo se ha limitado a tomar todas
las buenas ideas de los demés. Eso
si: ésta es una de las pocas pistolas
no-oficiales tan milimétricamente
precisas como una G-Con2.
Practicamente podria decirse que
es «una G-Con2 con pedal y retro-
ceso compatible con las dos conso-
las y todos los juegos para pistola».
Una gozada, vamos.®

yEREDICTO
Pla

' CONCLUSION

. La P99G2 es una pistola fabu-
* mires. Precisa, compatible

. pedal, sin transformador, y
_con un buen disefio.

TR
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losa, la mires por donde la

con todo, con retroceso y
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otrosiimites

Porque no todo en esta vida es jugar a «la Play»

DVD NOVEDADES

GHOST WORLD

Lanzamiento: Disponible

Director: Terry Zwigoff

Intérpretes: Steve Buscemi, Thora Birch, Scar-
lett Johansson

Género: Comedia independiente

Idiomas: Castellano, ingles. Subtitulos: Caste-
llano

Extras DVD: Trailer, making of, entrevistas, ficha
artistica y técnica y filmografias

Manga Films

Basada en el popular comic de Daniel Clowes,
Ghost World es una acida comedia sobre dos
adolescentes norteamericanas -Enid y Rebecca-
que no acaban de integrarse en el mundo que les
rodea. Amigas desde hace afios, nadie se salva
de sus criticas mientras intentan encontrar su
Jugar en los Estados Unidos de hoy en dia, con
sus interminables centros comerciales y restau-
rantes de comida répida. Cuando acaban el cole-
gio tienen que enfrentarse a un futuro bastante
incierto y desagradable: trabajos basura y pocas
posibilidades de romances. Cuando Rebecca
consigue un trabajo en una cafeteria local y
empieza a ahorrar para el apartamento con el
que siempre habia sofiado, Enid entabla amistad con el malhumorado Seymour, un patético
cuarentdn que tampoco encuentra su lugar en la sociedad. Mientras avanzan hacia el misterio
insondable de la edad adulta en un mundo de decadencia, Enid y Rebecca Iuchan por conser-
var su identidad, su amistad y los lazos que las mantienen cuerdas.

INTELIGENTE, GENIAL Y ACIDO RETRATO DE LA ADOLESCENCIA EN UN MUNDO
CADA VEZ MAS INHOSPITO, GLOBAL Y UNIFORME EN EL QUE ES DIFIiCIL SER
DIFRENTE. FILM EN LA ORBITA DE PELICULAS COMO AMERICAN BEAUTY, HAPPI-
NESS O CLERKS: CINE REAL COMO LA VIDA MISMA

WAHLEITJDI“NSSD! STEWEBUEFEHI WABIHGH

iwﬁ

GRANADA

NI UNA PALABRA

Lanzamiento: Disponible

Director: Gary Fleder

Intérpretes: Michael Douglas, Sean Bean, Brittany Murphy
Género: Intriga

Idiomas: Castellano, inglés. Subtitulos: Castellano, inglés
Extras DVD: Ninguno

Twenty Century Fox

El tiempo corre para el psiguiatra Nathan Conrad (M. Dou-
glas), quien al despertar una mafiana descubre que su hija ha
desaparecido y que su apartamento esta bajo vigilancia elec-
tronica. Los despiadados secuestradores no quieren dinero,
sino que el Dr. Conrad extraiga un codigo de seis digitos de la
perturbada mente de una adolescente que recibe trata-

miento mental. No hay nada que discutir, nada que negociar.
El reloj marca su tic-tac, la paciente se niega a hablar, los
secuestradores observan cada uno de sus movimientos... EI Dr. Conrad esta metido en una
pesadilla que nunca hubiese sido capaz de imaginar.

THRILLER DE POCA ENTIDAD EN EL QUE MICHAEL DOUGLAS Y BRITTANY MURPHY
HACEN LO QUE PUEDEN PARA DAR CREDIBILIDAD Y GROSOR A SUS PAPELES
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BANDITS

Lanzamiento: 10 julio

Director: Barry Levinson

Intérpretes: Bruce willis, Billy Bob Thornton, Cate
Blanchet

Género: Comedia de accion

Idiomas: Espanol, inglés y Garcés. Subtitulos:
Espaniol, portugués, inglés y francés. Espanol codi-
ficado para sordos

Extras DVD: Trailer, entrevistas, detrés de la
cadmara

Buena Vista Home

El irresistible Joe Blake y el hipocondriaco Terry
collins son los dos fugitivos méas buscados de
EE.UU. Estan a punto de dar ese gran golpe que les
permitiré retirarse a las playas de los Mares del
Sur. Son conocidos por su particular forma de atra-
car bancos: la noche anterior al golpe, secuestran
al director de un banco y a su familia, cenan con
ellos y duermen en su casa. A la mafniana siguiente,
van al banco con él. No tienen que forzar puertas,
todo funciona a las mil maravillas... Hasta guie un
accidente de trafico une sus destinos al de Kate, un ama de casa normal y corriente con una
vida de lo mas aburrida que se une a los ladrones en sus aventuras por todo el pais y acaba
robandoles...los corazones.

COMEDIA DE LADRONES QUE RECUPERA SUPUESTOS CLASICOS DE TiITULOS SOBRE
RUFIANES SIMPATICOS COMO EL GOLPE. SU PUNTO MAS NOTORIO ES EL ATRAC-
TIVO TRiO PROTAGONISTA

BRUCE WILLIS
BILLY BOB THORNTON
CATEBLANCHETT

[BANRIDOS]

VENTAVHS Y DVD

€L APARTAMENTO (solo en DVD)
Lanzamiento: Disponible

Director: Billy Wilder

Intérpretes: Jack Lemon, Shirley McLaine, Fred
McMurray

Género: Comedia

Idiomas: Castellano, inglés, francés, alemén e ita-
liano. Subtitulos: Castellano, francés, italiano,
holandés, sueco, noruego y danés. Inglés y aleman
para sordos.

Extras: Trailer original de cine

Precio: 24,01 €

Twenty Century Fox

Ganadora en 1960 de cinco Oscars, incluyendo el de
Mejor Pelicula, £/ Apartamento es una de las obras
maestras de Billy wilder, uno de los grandes genios
de Hollywood. El y el veterano escritor |.A.L. Dia-
mend (guionista de Con faldas y a lo loco) consiguie-
ron la mas mordaz y satirica pelicula jamas reali- :
zada, una comedia dramética sobre las ambiciones de los hombres. Por cierto que, hasta La
Lista de Schindler, habia sido la tltima pelicula en blanco y negro en recibir el Oscar a la Mejor
Pelicula.

UN CLASICO IMPRESCINDIBLE
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| MUSICA
FESTIVAL DE BENICASSIM
CARTEL DE LUJO PARA LA OCTAVA EDICION DEL FIB

El Festival de Benicassim, que cumple este verano ocho afios, se ha con-

“ vertido en uno de los eventos musicales méas esperados del afio en
Europa. No es para menos. El modesto equipo -en niimero, que no en capa-
cidad, profesionalidad y coherencia- del FIB ha ido consolidando en cada
edicion el que durante mucho tiempo ha sido el anico festival indie de
Espafia, convirtiéndolo en uno de los encuentros musicales mas prestigio-
sos del panorama internacional. Lejos queda ya la intimidad que disfruta-
ron las 9.000 personas que asistieron a la primera edicion, frente a las
cerca de 30.000 que inundaron el recinto el afio pasado. Foto: Nathalie Paco. Los Planetas encabezaban el cartel de las Fiestas de Presentacion del

Como aperitivo de lo que se avecina el primer fin de semana de agosto e ir FIB, tocando las canciones que el propio piiblico habia elegido previamente. Si te los
abriendo el apetito, el FIB organizé en el mes de junio y por tercer afio consecutivo perdiste tienes otra oportunidad en Benicassim
las Fiestas de Presentacion, que han llevado de gira por Bilbao, Barcelona, Madrid,
Valencia y Santa Pola a una pequefia trouppe, emisaria del cartel de Benicassim: los
norteamericanos, con bajista espafiol, Nada Surf; el grupo mas adorado del indie
nacional, Los Planetas y los ganadores del concursc Proyecto Demo, el dio barcelo-
nés de pop electrénico No Neo. Los Planetas no actuaron en Santa Pola y No Neo no
pudieron hacerlo en Bilbao. El concierte de Madrid, por el contrario, contd ademas
con el britdnico Neil Halstead, lider del grupo Mojave 3, que ha lanzado un disco en

,P solitario.

Aunque nos hubiera gustado unirnos a la trouppe y asistir a todas las Fiestas de
Presentacion, la vida es muy dura y el trabajo mas y al final nos tuvimos que confor-
mar con disfrutar de la de Madrid. ;Nuestra opinién? Un gran tentempié para aguan-
tar sin desfallecer ni comer entre horas hasta el atracén de Benicassim

EL CARTEL '

No nos atrevemos a decir que el de este afio es el mejor cartel de la historia del
FIB, entre otras cosas porgue sobre gustos no hay nada escrito y cada uno tiene sus
preferencias. Asi que lo dejaremos en que es uno de los mejores carteles que ha
tenido Benicassim. Y si no, juzga por ti mismo: Radiohead, Chemical Brothers, The

Sin embargo, aungue la musica
es la columna vertebral, nlcleo y
centro del Festival de Benicassim,
su oferta es mucho mas amplia y
abarca otros campos de la cultura
denominada alternativa. Entre las
actividades extramusicales que ha
organizado el FIB destacan el il
Festival Internacional de Cortome-
trajes, laV Pasarela de Moda Mus-
tang, la VI Muestra de Teatro Inter-
nacional y la V Expesicion de Arte Contemporéneo FIB, que convierte las playas de la
localidad en un museo vivo.

INFORMACION UTIL
CUANDO: 2, 3y 4 de agosto
DONDE: Benicassim

T

0 . . . P R
Cure, Paul weller, Primal Scream, Belle and Sebastian, Saint Etienne, Doves, Muse, RECIOS ; i . n i
| ; ’ ; Abono de 3 dias (9 dias zona de acampada gratis). Anticipada: 110 €. Taquilla: 120 €
i Suede, Supergrass y un largo etcétera demasiado numeroso para reproducirio en N
o i s . 5 VTIDertib com
\. esta pagina. En total, cerca de 80 conciertos y actuaciones en tres dias. e )
"'E-H:J— = = )

| 3 FANTASMAS
(s6lo DVD. También VHS alquiler)
Lanzamiento: Disponible
Intérpretes: Tony Shalhoub, Embeth Davidtz,
Matthew Lillard, Shannon Elisabeth
Género: Terror
Idiomas: Espafol, inglés y francés. Subtitulos:
Espariol, inglés, arabe, francés y portugués
Extras DVD: Comentarios del director, cémo se
hizo, filmografias y documentales
Precio: 23,99 €

HORA PUNTA 2

Lanzamiento: Disponible

Director: Brett Ratner

Intérpretes: Chris Tucker, Jackie Chan
Género: Accion

Idiomas: Espaniol 2 ingles. Subtitulos: Espaiiol
einglés

Extras DVD: Documentales, comentarios del
director y del guionista, escenas eliminadas, evo-
lucion de las escenas, desmontando los efectos
especiales con opcion multimedia, perfil de los

actores y filmograffa Columbia
Precio DVD: 23,99€ Precio VHS: 8,99€ Arthur y sus dos hijos acaban de heredar una
Columbia impresionante mansion de un tio lejano un tanto

-
excéntrico. La familia se traslada a la casa, donde ﬂ
pronto descubren el terrible secreto que oculta la F ANTA M AS
herencia: entre las perfectas paredes de cristal se AN s
encuentran encerrados 13 fantasmas. J
Atrapados en una carrera infernal por salvar sus ! it
vidas, se dan cuenta de que la propia mansion es

En esta nueva entrega de Hora Punta, la inusual
pareja de detectives tiene como mision destapar
una conspiracion organizada por una peligrosa
banda de criminales que se dedica a producir y
poner en circulacion millones de délares en bille-
tes falsos. La mision les llevaré desde Hong Kong
aLos Angeles y Las Vegas, donde tendran que un enigma cuya solucion es la clave de la que
demostrar su talenfo para atrapar a unc de los depende su salvacion... o su destruccion.
delincuentes mas temidos del mundo. REMAKE DE UN CLASICO DEL GENERO DE TERROR QUE NO ALCANZA LA CALIDAD
PARA LOS AMANTES DEL CINE DE ACCION Y LAS ARTES MARCIALES DEL ORIGINAL
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- OTROS

LIMITES

.. Resident €Evil: la pelicula

Resident EVIl

LAS CHICAS AL PODER

Los dos personajes femeninos se lle-
van la palma: Alice, interpretada por
Milla Jovovich, y la impresionante
comando Rain, interpretada por
Michelle Rodriguez. Una Alice super-
sexy se pasa toda la peli luchando no
solo para salvar el pellejo, sino también
para recuperar la memora confiando
asi en recordar algun detalle impor-
tante acerca de Umbrella y el virus T.
<LO conseguira o no? Para saberlo ten-
dras que ver la peli...

Spence (James Purefoy, en la foto)
es un personaje un pelin sospe-
choso y parece que esté relaciona-
do con Alice de algiin modo, pero al
igual que ella, ha perdido la memo-
ria. Matt (Eric Mabius) es el otro
personaje turhio. Asegura que es un
poli principiante, pero ;Te puedes
fiar de estos dos? Mmmm... aqui
huele a muerto.

B

|
| :
- club del mordisco

Hay que decir que cuan-
do un videojuego pasa a
la gran pantalla, los resul-
tados suelen oscilar entre la
ligera decepcion y el desas-
tre total. El aho pasado ocurrié con Tomb
Raider, que, a pesar de las rotundas curvas
de Angelina Jolie fue una mera distraccion
pasajera, y para nada un clasico perdurable.
Final Fantasy: La fuerza interior contaba con
una animacion que es de 1o mejorcito que se
ha visto, pero a alguien se le pasd por alto
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que también necesitaba un guion minima-
mente coherente.

Vale, pues la pelicula de Resident Evil no
se convertira en la proxima Guerra de las
Galaxias, pero si que rinde un fiel homenaje
a los juegos, ya que cuenta con una accion
incesante, es lo suficientemente aterradora,
e incluye unas escenas sangrientas que
haran que los més asustadizos tengan pesa-
dillas durante semanas. Tras la cdmara se
encuentra Paul Anderson, que cuenta en su
curriculum con Event Horizon, una peli de

El clasico juego de terror de supervivencia de Capcom
esta, desde el 28 de junio, en tu cartelera. Bienvenido al

terror y ciencia ficcién que vale la pena.
Anderson ha situado la pelicula en el contex-
to de los acontecimientos que tienen lugar
en los juegos, y la historia se desarrolla justo
antes del Resident Evil original. Al principio
nos enteramos de que el virus T —el com-
puesto quimico de la Umbrella Corporation
que causa estragos- ha sido liberado en la
atmdsfera por vez primera. Después cono-
cemos a Alice, nuestra heroina, que por des-
gracia ha perdido la memoria y que, al igual
que el publico, esta desconcertada ante todo




Zombis a centenares. Alice y los comandos son acosados sin tregua
por grupos de muertos vivientes ansiosos de hincarles el diente (en
singular, porque muchos no les quedaran). Los zombis que aparecen
son igual de horrendos que los de los juegos. El maquillaje resulta muy
convincente y hasta contrataron a un coreografo para asegurarse de

que los zombis se movian de una manera convincente.

lo que esta ocurriendo. Pronto se une a ella
un equipo de comando de Umbrella, enviado
de inmediato para que arregle las cosas. El
equipo parte, junto con unos cuantos miste-
riosos rezagados, en un tren subterraneo
hacia el Hive, el complejo de investigacion
subterraneo y secreto de Umbrella.

A partir de ese momento, la accion es
incesante. No te vamos a contar el argumen-
to y fastidiarte la sorpresa, pero huelga decir
que hay zombis como para llenar un depdsi-
to de cadéaveres, suficientes armas semi-

automaticas como para secuestrar un Star
Destroyer y un monton de escenas que te
pondran los pelos de punta. A los jugadores
con ojos de lince no les costara pillar los
multiples guifios a los juegos que contiene, y
podran esbozar una sonrisa de complicidad
cuando los vean. Al igual que los juegos, la
peli combina una historia de misterio y terror
con accién y armas a saco, y te mantiene en
vilo hasta los créditos finales. ;Podria ser
ésta la adaptacion de PlayStation mas logra-
da hasta el momento? ESo creemos.

PlayStation

Estas imagenes proceden del trailer de la peli de Resident
Evil que encontraras en www.resident-evi-the-movie.com

La hora del virus T. Un frasco de liquido azul
vuela por los aires y se estampa contra una mesa.
iYa esta resuelto el misterio de como empezaron
todas las pesadillas de la saga de Resi! ;{0 no?...

iEstas muerto! En las oficinas de Umbrella
cunde el panico a la hora de evacuar al personal.
Vemos codmo se desarrollan los acontecimientos a
través del circuito cerrado de TV: jlos ojos y los
oidos de la supercomputadora Red Queen que se
ha vuelto loca!

Una mansion en pleno campo. Esto te sera
muy familiar si has jugado al primer juego. Alice se
despierta aqui, en la ducha, totalmente amnésica.

Mercenarios a sueldo. Alice y el equipo del
comando llegan al Hive, el laboratorio secreto
de investigacion de Umbrella, donde les espe-
ran muchas trampas peligrosas y una horda de
zombis babeantes.

Delicias en 3D. ;Adonde iba a ir un aventurero
de Resi que se precie sin un mapa detallado? Pues

a ningun sitio. El equipo de mercenarios va equipa-
do con la mejor tecnologia.

La Red Queen. Aqui tenemos la representacion
hologréfica de la supercomputadora de Umbrella.
Se le ha aflojado un tornillo e intenta frustrar la
misién del equipo poniéndoles trampas.

Chuchos con pedigri. Otro guifo reconocible a
los juegos ocurre cuando Alice le pega una buena
patada a uno de los perros enfermos. iEs la Unica
manera de inculcarles disciplina!

El chupéptero. El monstruo principal fue crea-
do usando una combinacién de animatronics y
CGl. El chupptero muta y se hace mas fuerte
cuando devora a una victima. ¢Sera el enemigo
final, quizas?

AVANCE
@ LO MEJOR @Lo PEOR

Esta a rebosar de Tiene momentos muy
escenas que ponen los desagradables y por eso
pelos de punta no esta recomendada

Accion incesante y para menores de 15 afos
divertida Algiin que otro dialogo

El vestido rojo de Milla cursi

Podria tratarse de la
mejor adaptacion
hasta el momento de
un videojuego al cine
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Javier Lourido
Intentd seguir los
pasos de Han Solo
y asi se quedo el
muy incauto.

DE COMPRAS

Hola a todos los que hacéis posible que cada
mes adore mas a mi Play. Queria daros las
gracias por no haberos olvidado de la PSone; |
muchas revistas del género lo han hechoy
la han condenado al olvido, asi que gracias
por no hacer vosotros lo mismo. iMillones
de gracias! Bueno, después de haberos ido-
latrado, ahi van mis preguntillas:

1. ;Saldréa alguna oferta de «compra tu PS2
€on FFX a un precio increible»? Porque de
ser asi esperaré para comprarmela, y si no
me la tendré que comprar sola.

2. Desde vuestro punto de vista, ;qué debe-
ria comprar primero? ¢La PS2 o la pantalla
de Sony para PSone?

3.No sé si comprarme FFVI o FF Anthology.
¢Cual esta mejor?

Hasta aqui mis ansias de saber més. Gracias
por aguantarme un rato, y por favor contes-
tadme, que estoy en un dilema y sélo voso-
tros podéis ayudarme. Un beso para todos
desde Tenerife.

Mary (Tenerife)

Internet

Y menos que nos vamos a olvidar de
ella ahora, que ha vuelto a bajar de
precio. Ya iba siendo hora...

1. iPues claro! Pasate por la tienda
antes de que se agote el pack, que
estas cosas tienen una tirada limitada.
Luego no digas que no te avisamos.
2.1a PS2, desde luego. Para el precio
que tiene, la pantalla de PSone se nos
antoja un capricho...

3. FFVI esta muy, pero que muy bien.
Empieza por €l, y si te gusta (lo hara a
menos que eches de menos las
pseudo-3D y los fondos pre-renderiza-
dos), ve a por el(los) otro(s).

NUMEROLOGIA

Hola, playmaniacos. Vuestra revista es lo
mejor de lo mejor. Os leo desde el niimero
33, y tengo algunas preguntillas:

1. ¢Tony Hawk's Pro Skater 3 para mayores
de 16? ;Mm? ;De veras usan el cerebro a la
hora de clasificar los juegos por edades? Yo
solo tengo 13. También tengo el MGS para
+18,y el Ducati Life para +3. ;Acaso creen
que un chaval de 2 afios puede utilizar la
PS1?

2.No sé cudl pillarme: GT3 o TTT. No tengo
ningln Tekken y el Tag Tournament es para
mayores de 13, pero si que tengo el GT2...
3. ¢Sabéis si va a salir Tombi! 3?

4.Tengo el Spiderman 2y estoy atascado en
1 pantalla en la que hay 1 bomba. No sé qué
hacer...

En fin, que esperando sacar buenas notas
para que me pillen una PS2 y deseando que
sigais asi de bien, me despido.

Mikel (Vitoria)

Internet

Otra vez no... ; «Playmaniacos»?
cTanto os cuesta aiadirle una «g»?
i«PlaymaGniacos», hombre! Empeza-
mos a pensar que lo hacéis a propo-
sito...

1. Si, a veces se les va la olla. Pero

estaras de acuerdo en que MGS un
poquito violento si que es, y recomen-
dar los juegos para mayores de 3 afios
resulta mucho mas curioso que repro-
bable.

2.:Y te gusta? ;Te gusta el GT2? Enton-
ces comprate GT3, que sigue siendo lo
mejor que hay sobre ruedas, y espé-
rate a Tekken 4. Si no has jugado con
ningun Tekken hasta ahora no echaras
en falta T77.

3. Ni idea. Pero estaria bien, si.

4. 1) Encuentra a un soldado y quitale
la llave. 2) Usala para desactivar el
color correspondiente en la bomba. 3)
Repite los pasos 1y 2 con los otros 3
soldados. 4) La bomba deberia haber
sido desactivada tras repetir 4 veces
los pasos 1y 2, o tras repetir 1 sola vez
los pasos 1,2y 3.5) 4, 3, 2, 1... ijVoila!

PD: ;Cuantas buenas notas piensas
sacar exactamente?

PLATAFORMAS Y
ESPINILLERAS

Hola, PSMag. Me llamo Arturo y tengo 10
anos. Vale que sois los mejores, la mejor
revista y todo el peloteo que queréis, pero

estoy disgustado con vosotros porque en
febrero os mandé un «emilio» y no me con-
testasteis ni por Internet ni a través de la
revista. La Unica disculpa que me vale es
que me contestéis ahora (please). Bueno, a
lo que iba:

1. ¢Para cuando Ape Scape 2? Tengo una
PSXy una PS2, y me encanto la primera
parte.

2. {Como demonios se participa en el «Goal
of the month»? Tengo 8 golazos guardados y
me gustaria que por lo menos saliera uno.

3. Para vosotros, icual es el mejor juego de
Disney? Para mi, Monstruos, S.A.

4. ;Por qué se le pone la «X» a la abreviatura
PSX? Sé que la «P» es de Play y la «S» de
Station, pero la «X» no sé qué significa.

5. ¢Qué juegos de plataformas me aconse-
jais para mi edad? Tengo los tres Crash, Ape
Scape, Digimon, casi todos los de Disney,
Pacman, y los tres Gltimos Fifa y el PES de
fltbol. Los Spyro no me gustan.

6. (XBox 0 GameCube? Imaginad que no
existen PSX ni PS2.

7. ¢Trucos para Fifa2002? ;Y para Pro Evolu-
tion 2?

8. ¢Para cuando el juego de Harry Pottery La
Camara de los Secretos?

PD1: Espero mandaros otra carta muy
pronto. jAdids!

PD2: jHasta luego! (definitivamente)

PD3: Mandadme la respuesta por Internet a
la direccion tal y cual...

Arturo

Internet

Oh, qué torpes. iEn qué estariamos
pensando! Vaya error mas lamenta-
ble... Sentimos muchisimo no haberte
podido contestar LA UNICA otra vez
que escribiste, ; podras perdonarnos
algin dia?

1. Si se cumplen las previsiones, para
septiembre en PS2.

2. Pues, este, ;viviendo en la Gran Bre-
tafia? Tal vez no te hayas fijado, pero
todos los que aparecen en él son ingle-
ses. jEl concurso se realiza alla, no
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aqui! No hay mas que ver el poco estilo
que tienen marcando goles... Pero esta-
mos pensando en organizar algo...

3. Kingdom Hearts (aunque sélo sea
porque es de Disney sin ser de Disney).
En Japon va muy bien, a ver si llega
pronto.

4.PSX era el nombre de uno de los
modelos inicialmente propuestos para
el proyecto PlayStation. Evidentemente
es el que acabo llevandose la palmay
tenia exactamente el mismo aspecto
que la maquina que tienes en casa,
pero hubo otras alternativas que varia-
ban ligeramente la formay el pad de la
consola.

5.Tienes una PS2, todos esos juegos de
plataformas de PS1, ¢y no tienes CB: La
Venganza de Cortex? Jak & Daxter tam-
bién mola un montoén, no te los pierdas.
6. Tipica pregunta para la competencia,
je, je. En fin, si no existieran (vaya gra-
cia) nos quedariamos con... mmphff...
con el dinero. Y con las ganas de jugar a
algo decente. Vuelve a hacernos la
misma pregunta de aqui a unos meses
y tal vez tengamos una respuesta cohe-
rente. De momento, empate y K.O. téc-
nico para las dos.

7.Pues no, ninguno. Lo inico que pode-
mos decirte es que trates de conseguir
los equipos y jugadores ocultos a base
de ganar campeonatos en ambos jue-
g0s.

8. Para finales de afio, seguramente
coincidiendo con el estreno de la peli-
cula. Caramba, qué originales...

PD1: jVale!

PD2: jQue si, hombre!

PD3: Una porra.

Correo de los lectores

CARTA ESTRELLA

EN UN LUGAR

DE LA MANCHA

Querida revista PlayStation: Me suscribo a
Vvosotros para pedir ayuda referente al vide-
ojuego Parasite Eve 2, puesto que me he
quedado bloqueado en el segundo disco, en
la fase del refugio. Me dice la ayuda que
tengo que volver a revisar el refugio. Des-
pués de hacer toda la pantalla y no quedar
ningun parasito, cojo el traje y vuelvo a la
puerta de acceso para pasar a la zona
siguiente, que en el mapa es verde, pero no
consigo pasar, ya que me dice que si lo
hago corro el peligro de quemarme, por lo
que busco otra salida o solucién y no la
encuentro.

Por favor, solicito se me comunique dicha
solucién, ya que imagino que el problema
radica en el terminal de ordenador que hay
en el segundo nivel y no doy con la clave

FINALMENTE...

(22 PARTE)

Hola a la mejor revista existente en el uni-
verso (peloteos aparte). Me llamo René 'y
tengo unas cuantas preguntas:

1. Si comprase la pocketstation japonesa,
¢serviria en mi PSone PAL?

2. ;Para cuando FFXI?

3. ¢ Qué pinta tiene Kingdom Hearts? ;Para
cuando?

4. ;Saldra algun otro FF para.PSone?

5. ¢Existe alguna pagina web de costume
play?

6. En el Tony Hawk’s 3 consigo hacerme
4.236.007 puntos. ;Quién quiere retarme?
7. ¢Por queé no sacdis un poster de FFVIII?
8. Los fans de Final Fantasy pueden enviarme
sus mensajes a la siguiente direccion:
vivi_orunitia12@hotmail.com

PD: ¢Tan mala es vuestra directora? Si necesi-
tais ayuda ya sabéis mi direccion, ;no?
René

Internet

Como no, la «carta chocoba» del mes.
Qué felicidad.

1. Asi es, incluso en algunos juegos PAL
que no hacen referencia a ella por nin-
guna parte (tal es el caso de FFVill, The
Legend of Dragoon o Ridge Racer Type
4).

2. Para cuando la conexion a Internet
de PS2 deje de ser una utopia en el
territorio europeo. Es decir, mas o
menos para... ;. te traemos una silla?

3. Excelente. Square dice que llegara en
otoiio, pero quién sabe.

4.A menos que les dé por versionar los
capitulos de NES (algo altamente
improbable), no.

5. No existe alguna, existen montones.

que anula el virus o, en su caso, enciende
dicho terminal. Por lo cual, y entendiendo
que me he explicado correctamente para
que se entienda mi problema, solicito se
me remita dicha solucion.

Mi segunda consulta es referente al juego
V-Rally 2... (<pero ya hemos tenido bas-
tante con la primera>).

Ruego se acepte mi peticion para poder
seguir jugando, puesto que estar bloqueado
es un fastidio.

David Diaz

Torredando (Segovia)

iCoi! Pero qué lenguaje es ése, cha-
val... Abrumados ante la ausencia de
llaneza para con nuestras personas,
accedemos, no sin supremo y volunta-
rioso esfuerzo, a la gozosa resolucion
de tu contrariedad acerba: rayo nos
partiere, vive Dios, si el desenredo a

Lo mejor que puedes hacer es utilizar
un buscador como Google y dejarte lle-
var por las mareas del ciberespacio.
6.Jo, jo, tenemos a la persona que
andas buscando. jJoaaan! ;Hmm?
¢Joan? Bueno, esta un poco raro desde
el encuentro con Tamudo del mes
pasado (que si, que lo suyo es el
colin...), pero dale unos dias y veras.
7.Un pelin tarde, :no te parece?

8. Tratanoslos bien...

PD: Qué va, hombre, s6lo nos metemos
con ella por hacer la gracia. En realidad
es un cielo.

PD2:Y ademas, fijate si hace bien su
trabajo que se mira hasta la dltima
coma del Feedback antes de cerrar
cada numero. Y lo bien que nos paga, la
muy hermosa. Y lo agradable y simpa-
tica que es...

COBARDE, EL PECADOR DE
LA PRADERA

Hola, personajes de PSMag. Me llamo...
bueno, eso da igual (para la proxima os lo
digo), y tengo 15 anos. Me encanta vuestra
revista, la sigo desde el nimero 23.

1. jHablando de Driver 2! Estoy picadisimo al
modo «dar un voltio» por Chicago, aunque
tiene mas fallos que la cara de un compa-
fiero. ;Hay alglin truco, ademas de las pistas,
coches secretos...?

2. ¢Para cuando Driver 3,y qué novedades
tendra?

3. ¢Es verdad que han rebajado la PS2 a

33.000 pesetas? Es que con los euros alin me

lio.
4. ;Qué juego es mejor, Timesplitters o Red

semejante inconveniencia se vislum-
brare lejos de los aposentos del refu-
gio sefalado. jCierto es que, en
cuanto a este turbio asunto, guarda el
lecho de Yoshida relacion! Bueh, al
grano: usa la contraseiia
«A3EILM2S2Y» para desinfectar el
ordenata (si pasas de resolver el
puzzie) y a molar. O mira en la cama
del tipo ése y estriijate las neuronas.
Pero vaya, sigue disfrutando del juego
y témalo con calma, ¢vale? ;No ves
que aqui también somos personas
normales? Bueno, normales, lo que se
dice normales...

PD: .Y no es verdad, angel de amor,
que en esta revista nuestra, mas claro
el juego se muestra, y se progresa
mejor?

Faction? He jugado a Timesplitters, y en el
multijugador los malos te cascan en la
cabeza a distancias insuperables por el ojo
humano (y no veas cémo duele). ;Pasa lo
mismo en Red Faction?

5. Estabamos hablando sobre FFXI, que se
podia jugar por Internet, cuando un amigo
salto y dijo que iban a cobrar dinero por jugar
online. (ESO ES VERDAD? Si es asi, ;cuanto
valdra? ;Sera muy caro? ;Por horas o un
tanto por ciento al mes?

6. Internet en la Play2, ¢de cuantos k's?
¢Tarifa plana o por horas? Y el disco duro, ¢de
cuantos megas?

PD: Hmm... A ver, en cuanto a las reviews
queria deciros que cuando describais como
€s un juego os baséis en el juego «en si», y no
en como os haya caido a vosotros. Me refiero
a que con MGS2 os flipasteis, y a Wipeout
Fusion lo pusisteis por los suelos. Mas que
nada lo digo porque cuando lei vuestra
review de MGS2 ponia todo 10, y encima
deciais que si no lo comprabamos éramos
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tontillos. Yo to flipi me lo compré... y cuando
me lo pasé 3 veces (en muchas menos
horas de las que poniais) me cansé de él
como n4, asi que la adictividad seria como
mucho un 6, ¢no? No me recriminéis, de
todos modos me gusta mucho. iFreeze!
PD2: Ah, si, ¢por qué ponéis guias para Play1
y no para Play2?

PD3: Espero que juzguéis los juegos por lo
que son, seguid asi. Y Javier... bueno, pa ti no
tengo nada que decirte.

Anonimo

Internet

1. Hablando de eso... ;crees que va a
mejorar el tiempo? ;Y la familia, bien?
Hablando de eso... ; sabias que pul-
sando un interruptor en la drogueria
de Las Vegas se puede conseguir invul-
nerabilidad en Driver 2?

2. Es una incognita. Deja que salga
Stuntman antes, ya habra tiempo para
hablar de Driver 3.

3. No, no es verdad. Por mucho que te
lies con los euros, es mentira.

4. El multijugador de Timesplitters es
una gozada; si no puedes con él
(icobarde, pecador!) prueba el modo
historia de Red Faction, que tampoco
esta mal.

5. Asi es, jugar online en este tipo de
juegos conlleva unos gastos de servi-
dores que las compaiiias suelen finan-
ciar con contribuciones no-voluntarias
de sus usuarios. Actualmente los nipo-

nes han de pagar una cuota mensual
de unas 2.000 ptas. para jugar a FFXI.
No es mucho, pero fastidia.

6. Dependera del proveedor de acceso
a la red que elijas. El disco duro, de 40
gigas (unos 40960 megas).

PD: Calma, calma. MGS2 obtuvo un
merecidisimo 10/10; le dariamos un
11/10 si no fuera porque se acaba en
un santiamén... jen el modo sencillo!
¢Has probado a cambiar el nivel de
dificultad? ;Y a jugar sin tener una
guia a mano? Ya avisamos que no
duraba mucho, pero contar una histo-
ria con tanto lujo de detalles tiene su
punto negativo. De todas formas, nos
seguiria pareciendo corto por muy
largo que fuera... Y demonios, dura
mucho mas que la primera parte!
PD2: Porque mucha gente se queja de
que cada vez le hacemos menos caso
a la gris. Mentira, mentira cochina.
PD3: No, joo... Dime algo, no seas asi...

AL ENTRAR EN CLASE

iHola! Me llamo Elena y tengo 16 afnos. 0s
he escrito en repetidas (2, creo) ocasiones, y
de momento nada de nada, ni una sola
publicada. Que sepais que cuando compro
la revista y no veo mi carta publicada me
entra la depre. Tampoco os pido tanto, que
Y0 sepa (;0 si?), mira que cuesta poco
hacerme feliz. Bueno, eso y un novio, un
piso, una moto... Pero basicamente con ver
mi cartica publicada ya lo soy. Porfaaa,
quiero verla publicada, que si no dejaré de
comprar la revista, ;eh?

Bueno, espero haberos convencido. A ver si
tengo suerte, si no la proxima vez haré foto-
copias y la enviaré. Ah, y el email (que se me
olvidaba), os saturaré el correo. Espero no
tener que llegar a esos extremos. En fin, yo
dejo caer las dudas que me quitan el suefio,
a ver si sois buenos y compasivos y me las
contestais:

1. ¢Por qué? ¢Eh? ¢Por qué? ;Por qué salen
juegos tan buenos para PS2 en lugar de para
PSX? No me parece justo: Monkey Island,
FFX...

2. ¢Tendré que adquirir una PS2 con urgen-
cia? Si, ¢no? ¢PeroYy el precio? ¢Saldra otra
PlayStation mejor (PS3 0 algo asi)? Me podi-
ais regalar una PS2.

3. Nombre de alglin juego mu rebueno de rol
para la pobre PSX, que corre peligro de
extinguirse.

4. Me rio mucho con las respuestas del
Feedback.

5.Hmm... creo que nada mas.

6.Si, creo que nada mas.

7.También os mandaré alglin email.

8. Oye, ese Feélix Valle (del Libro PSMag), un
fendmeno; se ha convertido en mi modelo a
seguir, mi héroe.
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9. ¢Qué tal todos? ;Y la familia?

10. Ya estd, se acabd... por el momento.
Hasta la proxima (que la habra, eso seguro).
Adiés.

PD: Por cierto, he resumido mi carta.

Elena Andrés

Zaragoza

.Y para qué rayos quieres un novio?
¢Eh? Que te va a quitar horas de jugar
con la Play, mujer...

1. Porque, porque, porque... ¢ Porque no
serian tan buenos en PSX?

2. Respectivamente: si, si, es lo que
hay, si, iJA!

3. Por si no fuimos lo bastante claros
en su review, FFVI. Como alternativas
a FF deberias probar Chrono Cross,
Suikoden 2, Legend of Dragoon...

4. Pues no son ni la mitad de divertidas
que algunas de vuestras cartas, crée-
nos. Mecachis, como adoramos este
trabajo...

5. Povale.

6. (Eres un fallo de Matrix?
7.Dabuten.

8. .Y Miguel Angel izquierdo? : 0 es
que sélo te vale Félix? Ah, el amor...

9. ;Por qué tenemos la impresion de
que esta carta fue escrita en plena
clase de matematicas?

10. Vuelve pronto, guapa.

Hasta entonces. Recuerdos al profe.
PD: Ya nos habiamos dado cuenta, ya.
Lo menos harias 4 o 5 borradores, toda
la hora ahi aburrida, sin nada mejor
que hacer...

EL VISIO ME CONFUNDE
iHola, chicos! No haré el clasico peloteo, no
quiero ser pesado. Os sigo desde el niimero
48, pero hasta ahora no me habia animado a
escribir. Ahi van las preguntas:

1. ¢Se esta desarrollando otro Syphon Filter?
En mi colegio no deja de hablarse de Logan.
2. {Me podéis dar el truco de municion infi-
nita para Syphon Filter 3?

3. ¢ Vale la pena Tekken Tag Tournament?

4. ;Cual me recomendais, Tony Hawk’s 2 o

Chase The Express? ES que tengo trucos
para THPS2 y eso me confunde.

5. Mi hermano se llevd Tekken 3 a Madrid y
se lo dejo alla, y hasta verano no vuelve.
¢Qué juego de lucha creéis que seria el méas
apropiado para matar el tiempo?

Bueno, espero que publiquéis la carta.
jHasta luego!

PD1: Me he pasado SF3y s6lo me dieron el
modo Super Agente y los trucos de Seleccio-
nar Nivel y Finalizar Nivel. Porfa, dadme el
truco que pedia antes...

PD2: La pirateria es mala, yo tuve la Play chi-
peada y a los dos meses se me rompio. No
cometais el error que yo cometi, es una pér-
dida de dinero.

Jose Lencina

Alicante

¢No hay peloteo? Tii te lo pierdes...

1. Se dice, se habla, se comenta, se
rumorea, que si. Y lo légico es que asi
sea, viendo lo bien que quedaron en
PSone.

2. Ni idea de como conseguir municion
infinita; tal vez te llegue con el modo
«Super Agente», que consigues al ter-
minar el juego y te permite eliminar a
cualquier enemigo con un tnico dis-
paro.

3. Actualmente no, a menos que no
hayas jugado nunca con ningun Tek-
ken. Esta barato, pero Tekken 4 le da
cien patadas (nunca mejor dicho).

4. .Y por qué te confunde? Ya ti sabe,
brother. No tienen NADA que ver, pero
sin duda nos quedamos con Tony
Hawk’s 2.

5. ¢:Machacar a tu hermano? ;:Romper
un ladrillo a cabezazos? ;:Romper la
cabeza a ladrillazos? También puedes
jugar con Soul Blade, que sigue siendo
de lo mejorcito para PSone.

PD: Vaya, y nos lo dices ahora... Pues
seguimos sin saberlo, de verdad. Qué
le vamos a hacer.

PD2: Eso, hala. Estee... no le dejarias
caer una XBox encima, ;verdad?
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Tom Clancy’s Rainbow Six: Lone Wolf
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Rainbow Six, vuelve el shooter..
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La respuesta

Las bases del concurso

1. Puede participar cualquier lector que
no tenga vinculacion alguna, directa
o indirecta, con cualquier trabajador o colabo-
rador de esta editorial.

. No existen premios en metalico alternativos.

d. Las respuestas deben recibirse en las oficinas
de MC Ediciones 5.1, en el plazo indicado, No
se aceptaran reclamaciones por pérdidas de
Correos. Silo se aceptara un cupan por lector.

4. El nombre de los ganadores seré publicado en
proximas ediciones de la revista.

5, [l plazo méximo de recepcicn de cartas sera de
un mes a partir de la publicacion del concurso.

6. 1a participacidn en estos concursos implicala .
aceptacion de las normas anteriores.

PSone. “’*S‘EE

La pregunta

La saga Hainbow Six est4 basada en una
novela del escritor Tom Clancy, ¢Sabrias
decirnos cuél de los siguientes libros es

tambien una obra de Clancy?

1.- Juego de patriotas

2.- Los pilares de la tierra

3.- Cien afios de soledad

El premio

Ubi Soft y PlayStation Magazine sortearan

15 juegos Tom Clancy’s Rainbow Six: Lone
Wolf para PS2 entre los cupones recibidos
que contengan |a respuesta correcta

!E" “PlayStation” and "@@®@” are registered trademarks
* “SONY" and * i are registered trademarks of Sony Corporation.




‘@z | Trofeo de Golf MC Ediciones

' El pasado 23 de mayo se celebrd en el campo tarraconense “Costa Dorada” el | Trofeo de Golf MC

1 Ediciones, una cita a la gue acudieron representantes de los diversos sectores que abarcan las

cabeceras de esta editorial. Clientes, proveedores y amigos de la empresa disfrutaron de una
! completa jornada de golf a la que siguid una comida y la habitual entrega de premios.
! MC Ediciones agradece la confianza que los sponsors han depositado en la organizacion del evento y
i la fidelidad de los lectores que, como usted, han consolidado a la editorial como una de las punteras
| en la publicacién de revistas especializadas. En los Ultimos seis afios, MC Ediciones a multiplicado
por cuatro el nimero de cabeceras mensuales publicadas confirmando asi nuestro slogan:

“al fruto de la buena comunicacion”.

Slstomas do Seguridad Marflima 1

HELLY HAKSER i

o |
PARXKET i

S

1. Josep Cadena Grande,
Consejero Delegado de
MC Ediciones.

2. Toni Valderiola, Director
Comercial de Inverter.

3. Salida del hoyo 17
dénde MC premiaba el
«hoyo en uno» con una
Yamaha XP500 Tmax.

4, El buen ambiente reind
toda la jornada entre los
participantes.

5, Jordi Salvat, Presidente
Emeérito del Salén
Nautico de Barcelona.

6. Lluis Mas, Gerente de
Motyvel.’

7. Miquel Companys,
Presidente de la
Asociacion de Industrias
Nauticas.

8. Arturo Diaz, Director
General de B&W Espana.

MC EDICIONES S.A.

Paseo San Gervasio, 16-20 - Tel. 93 254 12 50 - Fax 93 254 12 63 - 08022 Barcelona

(]
Orense, 11 bajos - Tel. 91 417 04 83 - Fax 91 417 04 84 - 28020 Madrid www.mcediciones.es




NG huena

C

Ay B. A mitad del recorrido se ofrecio a los participantes fruta y refrescos que
aliviaron un poco el calor del soleado dia de golf. C. El presidente de MC
Ediciones Josep Cadena Lopez siguié de cerca la evolucién del juego de sus
invitados durante todo el recorrido. D. Carmen Ruiz de MC Ediciones junto a

Patrick Adraste de Plastimo Espafia E. Barbara Bellino en el green del hoyo 5. ol E

9. El campo y la bonita casa club
de Costa Dorada fueron un
privilegiado escenario para la
disputa de este | Trofeo
MC Ediciones.

10. Ricardo Riviere, Director
General de Santa Barbara, en
el green del hoyo 3.

1

-y

- Manuel Ferrer, Consejero
Delegado de Iberamigo S.A.,
en la salida del hoyo 8.

12. Jordi Pons, Sales Manager de

Freecom Technologies.
13. Inés Belil (izq.) de Mango y
Victoria Rivero (dcha.) de Nike.

- ﬁ. / Y
U \.
j T o ;}g{ \!

En el hoyo 18 teminaba la primera edicidon de éste
trofeo que, sin duda, tendra continuidad en otras
ciudades y, dénde nos encontraremos con muchos
mas amigos de MC Ediciones con los que compartir
otra agradable jornada de Golf. Hasta pronto.

Fl fruto de Ia buena comunicacidn MC




TRUCOS

Hemos sagueado los mejores.
Juegos para ti, y aqui tienes el
suculento botin obtenido

Mercadio de Secretos

FINAL FANTASY IX

Para conseguir las batallas
cooperativas para dos jugado-
res, accede al menu principal,
de ahi pasa a Configuracion
de Control de Batalla y selec-
ciona Configurar con X. iLo
que viene a continuacion lo
podéls imaginart

TOMB|

Para conseguir armas extra:
en la pantalla de carga de los
perros ballarines, mantén pul-
sado 1 ypulsa, 8. =, €.
4. @, @, = cuando haya
targado, pulsa =

GTA

Cuando juegues a GT4, sl no
puedes dar con un coche
rapido y necesitas uno, vuela
cualquier coche y los polis te
perseguiran. Deja que te
pillen, espera hasta que sal-
gan del coche y birlaselo.
Conseguirs una macuina
capaz de volar. mas gue de
correr

Buenas noticias, avidos lectores:
muchos de vosotros pedis a gri-

' tos la publicacién de toda clase
de trucos y consejos sobre FFIX.Y
como no podemos negaros nada, durante unos
cuantos nlimeros vamos a hacer caso a vuestras
peticiones. Empezaremos con la misteriosa Quina.
La magia azul de Quina es de gran utilidad, pero
muchas veces se subestima su poder. A continua-
cion os ofrecemos tedos los movimientos, ademas
del enemigo a batir y que suele suponer la primera
oportunidad dentro del juego para hacerse con
dicha habilidad.

Puiietazo Duende Goblin
(Continente Niebla)
Muerte LV5 Dracozombie/Stroper
(Arbol Lifa)
Sagrado Lv4 Circulo de Pluma
{Roo Fasil)
Def-less LV3 Lamia
(Gruta de Gizamaluke)
Muerte Veterano
(Castillo de Ipsen)
Roulette Zombie (Arbgl Lifa
Respiro Agua Axolotl (Pantano de

Qu - Continente Niebla)
Serpion (cerca de la
Puerta del Dragon)

Guardian valiente

Magia Matra Zaghnol (Continente
Exterior)
Mal Aliento Anemone (Pantano de

Qu - Continente Exterior)
Manddragora (cerca de
la Puerta Sur)

Cactuar (Desiertos del
Continente Exterior)

Guante Limite

1.000 Agujas
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Tacticas

Cabeza de Calabaza

Noche
Twister

Temblor de Tierra

snack de Angel

Salto Rana

Viento Blanco
Desvanecimiento

Congelado
Bomba Mostaza
Auto-vida
Martillo Magico

“)GUIAS

Tarta de Puercoespin
(cerca de la Puerta del
Dragon)

Murciélago Buscador
(Rog Fosil)

Dragén Rojo (Monte
Gulug)

Adamantoise (cerca del
Pantano Qu - Continente
Exterior)

Ironite (cerca del Bosque
Chocobo)

Sapo Gigante (Pantano
de Qu - Continente
Niebla)

Zuu (Tronco de Cleyra)
Vice (en el exterior de la
Gruta de Gizamaluke)
Chimera (Memoria)
Vepal Rojo (Esto Gaza)
Gusano Carrion (Cleyra)
Vice Magico (Burnecia)

SOLUCIONES

Los mejores juegos de
PlayStation no tienen
secretos para nosotros

Gobber

tZidane, can | cateh

Caza de Ranas

La obsesion por cazar ranas de Quina no es tan
inGtil como parece a primera vista. Aparte de
potenciar el movimiento Salto de la Rana de Quina
(si recoges las ranas suficientes), conseguiras
armas mas poderosas. Deja siempre un macho y
una hembra en el pantano para que puedan repro-
ducirse, sobre todo si junto a la pareja colocas
también una Rana Dorada. Las hembras suelen
presentar colores mas vivos que los machos.
Premios en Ranas:

oro 2 Ranas
Eter 5 Ranas
Toga de Seda 9 Ranas
Elixir 15 Ranas
Horca de Plata 23 Ranas
Horca Bistro 33 Ranas
Botas de Batalla 45 Ranas
Horca Gastro 99 Ranas*

*Cuando haya recogido 99 ranas, Quale te
retara a una batalla. Si ganas, la Horca Gas-
tro sera tuya.
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i Panzer Front Bis

Academia de conductores de tanques, digame..

PANZER
RONT BIS

PARA ESTA CLASE MAGISTRAL NE;(ESITARI'\S:
GAFAS DE TANQUE ARMAMENTO PESADO )
UNA MENTE MAS DESPEJADA QUE LA CABEZA DE AGASS! #/ DESORDEN EN LA GLANDULA DE LA ATENCION [

Seleccion
de nivel

Facil

© CONDUCCIONIP.80
© COMBATE p31

@ PRECISION D31

Ocho paginas de trucos esenciales

@ PANTALLA DE Nos encantan las  dificil de lo que parece. La estra-

BATALLA  p81 _ escaramuzas tegia desempefia un papel esen- .
° %QTHAC'-ALSA&'% - | entre tanques a cial, y si no planeas con cuidado

escalaycontodala todas tus acciones, los enemi-

ORDENES  pg6 calidad que nos ofrece nuestra  gos van a estar encantados de
-------------------------------------------- PlayStation. En este juego debes  hacerte papilla. Pero para eso
@ GUIAS DE sentarte a los mandos de un estamos nosotros, y en las

NUEVAS enorme cafon con ruedas que siguientes ocho péaginas no

I';’I"SS'ONESD bl batalla en la Europa de los afios ~ vamos a dejar secreto por des-

cuarenta. El objetivo no es otro
que hacer pedacitos a cualquier
otro tanque que se cruce en tu
camino.

Bis es tal que asi, si bien los
desarrolladores han procurado
que el juego sea un poco mas

cubrir. Aqui encontrards algunos
trucos basicos, pero esenciales,
para lograr sobrevivir en una
guerra despiadada. A continua-
cién podras empaparte a fondo
un recorrido completo por las
nuevas misiones de Bis. @

BB Municion
barrena-blindajes

ME Bombas muy
explosivas

AT Armas antitanque

AM Ametralladora Tu preparacion empieza aqui

Hay tres cosas que debes dominar al dedillo

~ antes delanzarte a por el enemigo: la conduccion, las
armas, y las érdenes que debes dar a tus hombres.
Dedicaremos cuatro paginas a su analisis..®

Preparado para la batalla

e Selecciona la Configuracion de Control 2.
Podrés girar con mayor rapidez independien-
temente del control de las orugas.

® Presta atencion al terreno que atravieses,
ya que, a pesar de hallarte en un tanque,
un simple bache puede reducir tu
velocidad.

A toda pastilla

Cuando te desplaces por el campo de bata-

Estas rodeado por un batallén
de tanques, y en breves
momentos tu cuerpo va a
parecer un museo de esquir-
las y metralla. ;:Cémo diablos
puedes deshacerte de todos
ellos? La clave esta en la velo-
cidad. Da media vuelta a la
torreta a toda pastilla, de
modo que coincida con las
cadenas, y todo el tanque gire
ala vez. Quien rie el ultimo...

* Utiliza un mando analégico. La torreta gira
mas réapido que con el D-pad.

* Recuerda que pilotas un enorme vehiculo
metalico, de modo que en lugar de rodear
algunos obstaculos como zanjas o setos, pue-
des pasar por encima con toda tranquilidad.

lla no pierdas de vista el terreno ni un ins-
tante. En campo abierto lo mejor es
moverse a toda prisa (cuarta marcha) hasta
que encuentres cobijo. Al enemigo le resul-
tara mas dificil fijarte como objetivo, y ten-
dras menos posibilidades de sucumbir a un
misil perdido.

@ Las carreteras van de perlas para lograr una
velocidad constante, pero por norma suelen
conducirte al Game Over.

® Siintentas cruzar un terreno accidentado a
toda velocidad pero no puedes pasar de
primera, pulsa @) repetidas veces para cam-
biar de marcha. Asi correras mas.

080 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE JUL 2002



Prepérafé parael enfrentamiento

En lugar de apuntar con el frontal de tu tanque
directamente al enemigo, quedarés mas prote-
gido si lo giras levemente. Lo que importa es
que la posicion sea mas frontal que lateral, de
modo que no expongas demasiado tu parte
mas fragil. Con este método, las halas que te

disparen por delante rebotaran contra la

esquina, y apenas provocaran leves arafiazos.

Encara al enemigo

Cuando te enzarces en una batalla, procura

que la parte mas fuerte del tanque sea

la que encare al enemigo. Dicha parte es la

frontal, asi que ataca siempre de cara.

Cuando estés preparado para dar su merecido
al enemigo, cambia al enfoque en primera per-
sona. Apunta en la direccion del objetivo y, con
los botones laterales, sal de tu cobijo poco a
poco. A continuacion, lo unico que debes hacer
es prenderlos como si de un arbol de Navidad
se tratara, y buscar otra victima. Esta tactica va
de perlas cuando te ocultas detras de un seto
0 una zanja.

Uno de los aspectos mas importantes en el
arte de la guerra de tangues es la aproxima-
cion. Si sabes donde esta el enemigo, siempre
encontraras Lna ruta para darle alcance. Es
mejor que avances sin ser visto, a cubierto, y
que le sorprendas cuando ya sea demasiado
tarde... para €|, claro esta.

p

" Apuntaalatorreta

Algunos tanques, como el M10 y el T34/85
americanos, disponen de un blindaje especial
en el que rebotan las balas. En casos asi,
apunta a la torreta. Si tu tangue no dispone de
blindaje angulado, ajusta el angulo que dejas a
la vista del enemigo.

Retirada marcha atras

Sila cosa se pone peliaguda, lo mejor que pue-
des hacer es escapar marcha atras. De este
modo, tu parte mas expuesta sera también la
mas resistente. Recuerda que también dispo-
nes de cuatro marchas cuando vayas marcha
atras.

Consejo importante

La mejor forma de girar consiste en hacer
rodar ambas cadenas en direcciones opues-
tas, una hacia delante y otra hacia atras
(B+a@ para girar a la izquierda, ad+@d para
girar a la derecha). Es la manera mas rapida.

Panzer Front Bis

Apunta alto

Otro aspecto que debes dominar a la perfec-
cion es la técnica para apuntar. Ni se te ocurra
apuntar directamente al objetivo. La bala
seguirfa una trayectoria recta y tendria pocas
posibilidades de alcanzar su objetivo.

El truco consiste en apuntar alto. La altura
dependera de la distancia que os separe. De
esta forma, la bala traza un arco y cae sobre su
objetivo desde arriba. La parte superior de los
tanques siempre es la mas vulnerable, y por
tanto los dafnos son mayores. Si sigues nuestro
consejo, lo tinico que puedes perder es muni-

Por muy graves que sean
los danos sufridos, la
guerra no esta perdida.
Incluso aunque tus cade-
nas estén destrozadas,
puedes acabar con el
enemigo, hecho que te
llenara de satisfaccion.
También podras ordenar
a tus hombres que te

cion.

El color de la guerra

En el campo de batalla

hay cuatro marcas de
colores seglin los objeti-

vos disponibles:
Rojo El enemigo
Azul Tus tropas

Verde Tropas incontrolables
Estos indicadores apuntan en la
direccion del objetivo, y emplean
diferentes sombreados de os tres
colores primarios para indicar si se
hayan muy lejos 0 muy cerca.
Cuando la pantalla esta repleta, va
de perlas para distinguir los objetivos
primarios de los que pueden esperar.

Objetivos

Tanques

Debes destruirlos lo antes posible.
Son perjudiciales para tu salud. Uti-
liza municion BB para acabar con
ellos.

Infanteria
NO suponen una amenaza seria,
peio mejor liquidarlos. Utiliza rafagas

a - o -
R e NS

protejan y cumplir asi
con tus objetivos. Es un
desafio importante, y
hace falta tener nervios
de acero y mas agallas
que un aspirante al titulo
de los pesos pesados.

de AM 0 ME para acabar con ellos. La
infanteria se encarga de defender o
apropiarse de un territorio,

Caiidn Antitanque

Emplean balas BB, asi que mucho
cuidado. Los cafiones AT no se mue-
ven, asi que estudia bien la aproxi-
macion, Utiliza municion ME o0 AM
para destruirlos.

Biinkers

Desde algunos disparan balas BB,
pero en otros solo hay ametrallado-
ras. Los primeros te provocaran mas
de un dolor de cabeza, pero los
segundos estan chupados. Con
municién ME podrés deshacerte de
ambos.

Pero si eres un poco bruto, prueba a
pasar por encima y a aplastarlos
como si de hormigas hajo un
inmenso zapato se tratara.

Aviones

Reza para que no lancen bombas,
porque contra ellos no puedes hacer
nada. ®
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e PANZEr Front Bis

Como comandar a tus hombres en su camino hacia la gloria

La Pantalla de tacticas

emplea la misma clave de
colores que ef campo de

batalla. A saber:

Rojo El enemigo

Azul Tus tropas

Azulclaro  Eseeres tli e el o siecy
verde Tropas incontrolables . S " S

Explora el entorno
? F A Cuando inicies una mision debes explorar
L J

primero la zona en la Pantalla de tacticas.
Busca cobijo y posibles dreas de emboscada
mientras echas un vistazo. Los botones late-
rales van de perlas, ya que am y @ sirven
TR G nys para jugar con el zoom, y @@ Y @ para elevar

@' SELELCT o 0 bajar el enfoque.
ErEZ T

a : Retine a tus unidades
o = Para que tus hombres te sigan hacia la bata-
FORHATION U lla, primero debes seleccionar el botdn de

formacién. El peloton formara a tu alrede-
dor. Presta atencion al terreno que te rodea
cuando selecciones las formaciones, ya que
puedes perder unidades si se dedicana
mantener la formacién mientras avanzan
por espacios accidentados.

«v! FORHATION SELECT

E=: TANK INFORH
;Aqui tienes munici6n! B: SELECT
- La zona de abastecimiento (una parte som- - Ex . T

breada en rojo de la Pantalla de Tacticas) te
g permite rearmar tu tanque. Para rearmar a tus
SUPRLY unidades basta con que las hagas llegar hasta
la zona. Si sospechas que el enemigo mero-
dea por los alrededores, coloca a una unidad y
= THITK iMEORHARTmn - W - s
W SELECT dispondra de un abastecimiento infinito de

@ Ex1T municion para hacer frente a los indeseables. UG 7= etk d i el (i

Para dar érdenes individuales a tus uni-
dades debes seleccionar el botén de
formacion y a continuacion trazar sus
movimientos con el comando de movi-

miento. Hay que tener muy en cuenta el
terreno, ya que los tanques pasaran en linea
recta entre los puntos marcados. Si no selec-
cionas los puntos siguiendo esta premisa, @: ADD PRINT
puede que tus hombres acaben perdidos en gf gﬁ'f:; r':;‘ LIL
densos bosques imitando a los siete enanitos. ;
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Joker

@ TANK INFORKMATION

& SELECT

@

EZIT

Tus hombres, al igual que tu tanque, pueden

circular a cuatro velocidades. Debes emplear-

las del mismo modo gue las marchas. Van de

perlas para realizar ataques precisos contra

|0s enemigos: puedes enviar una unidad a

toda pastilla desde un punto mientras otra

intenta sorprender por la retaguardia a una T i e e
velocidad mas lenta.

_ Cuanto mas cerca, mejor

Si una unidad localiza a una unidad enemiga,
dicho objetivo aparecera en tu pantalla. De
esta forma puedes utilizar tus unidades como
si de espias se trataran. Cuando vea al ene-
migo, la unidad avanzara hasta que se
encuentre a la maxima distancia de alcance
de su arma principal. Por esta razdn, la punte-
ria de la unidad es muy pobre. Deberias des-

Tank Commander
I 51 | W Eneny tafik at our

No te avergliences por salir
por patas si empiezan a
fallarte las fuerzas. Si decides
retirar a tus tanques en una
batalla, recuerda salir siempre
marcha atras para que seala
parte frontal de tu tanque la
que dé la cara. De esta forma
podrés reagruparte y rear-
marte de nuevo.

£

Panzer Front Bis ..

Grabate esto en Ja mente
hasta gue lo sepas tan bien
como tu nombre: lo primera
que debes hacer siempre es
colocar a tus hombres en for-
macidn. No tienes que esperar
a que formen, pero si no
tomas esta decision antes de
empezar a dar ordenes, aca-
baran dirigiéndose a ninguna
i

plazarla hasta lugar seguro para que no los
hagan pedazos, o hien acercarlos mas al
objetivo para que aumenten las probabilida-
des de destruirlos. Hagas lo que hagas, se
reguiere buena predisposicion tactica y
maniobras veloces, ademas de un poco de
paciencia y mucha practica para que tus
métodos empiecen a dar sus frutos.

S ADD POLET
©: DELETE POINT
=: END POINE
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- Panzer Front Bis

Sstug Il G

28 febrero 1943

Oichowatka

El elemento mas impor-
tante de esta misién es la
velocidad. Tienes que
irrumpir para apoyar a |
0s granaderos lo antes posible, al
tiempo que esquivas la descarga de
artilleria gue proviene del bando ruso.
El objetivo de la mision consiste en
proteger el pueblo, sin desatender a
tus tropas [1], y evitar que el enemigo
avance hacia el interior de tu territorio.
Para empezar, avanza por la carre-
tera con tu tanque aliado, ya que alcan-
zaras mayor velocidad gue si vas solo.
Cuando te encuentres con el centinela

Tank Conmndes
T-1) Sertromd

* THITK MFORHATION
8 SELECT
g2

& TANK INFORMATION
O SELECT
B:EZLY

T-34,T-70,

KB-1, cafiones AT

antitanques [2] en Ia colina, podras
liquidario desde lejos. Una vez elimi-
nado, envia a tu compafiero por la
carretera para que apoye a los tanques
alemanes que controla el ordenador y
que, a su vez, sirven de apoyo a los gra-
naderos [3]. Puedes disparar una cor-
tina de bombas de humo para cubrir su
aproximacion.

A continuacion dirige tu tanque
hacia el nordeste y cruza la colina
hasta llegar al rio helado, donde encon-
traras cobijo para cubrir tu aproxima-
cién al pueblo. De paso, intenta elimi-
nar los cafiones AT que hay al este del

5 julio 1943
Colina 220.5

Formas parte de una

inmensa fuerza alemana

que intenta hacerse con una

fortificacion ubicada en una
colina. Hay otros tres tanques bajo
tu control, y un grupo de cuatro tanques
controlados por el ordenador de tu parte
[1]. Para empezar, cruza con tu grupo la
zanja que queda delante vuestro en el
cruce que hay al lado de la carretera que
va hacia el norte. Hay un grupo de infan-
teria enemiga tras la zanja, y debes des-
truirlo para que tus tropas puedan avan-
zar [2].

Ainnder
that’ s the way!
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puente [4]. Cuando llegues al pueblo tu
compafero ya habra muerto, pero te
habra permitido ganar tiempo para
flanquear a la fuerza que hay alli [5].
Desde tu cobijo en el lecho del rio
podras acabar con los tangues que se
acerguen desde el oeste [6].

Se trata de una mision bastante difi-
cil, ya que el Stug no transporta exce-
siva carga explosiva, y tendras que
reservar tu municion.

En algln punto puede que tengas
que seleccionar el momento mas ade-
cuado para recargar en la zona de
abastecimiento.

b Conmarnider
i oh! {e'rs in the i

W TAAK WFBRRATION
o seLEcyY
B ERT

Tiger 1 E

T-34, KB-1,

lnfanteria Bunkers (MG & AP)

Una vez superada la zanja debes
intentar eliminar los cinco puntos de
fuego enemigo que tienes delante, antes
de seguir avanzando [3]. Después, envia
a dos de tu grupo a apoyar a las tropas
que avanzan por mitad de la colina. Tam-
bién sera necesaria su presencia para
cubrir contra los tangques de refuerzo
gue se aproximan por el oeste. Seréa
mejor que tanto ti como el otro tanque
amigo vayais por la carretera, ya que
quedaréis a cubierto y avanzaréis mas
rapido [4]. Un gran grupo de tanques
enemigos avanzara desde el este e

intentara dafiar tu flanco. Acaba con
ellos y el resto de tropas se retirara.

A continuacién aproximate a los bun-
kers que quedan tanto a un lado como
delante, con un movimiento de tenaza
[51. Si lo haces bien, tu infanteria gozara
del cobijo suficiente como para superar
las trincheras y tomar la colina. Procura
acabar primero con los bunkers que dis-
paran rafagas AP, ya que pueden destruir
a tus tanques y detener tu avance. Si los
eliminas con celeridad, dispondras de
mas tropas cuando lleguen los tanques
rusos de refuerzo.

Tank Comnander
re at 12 o’clock

1 1 Eneme B



Tigar 11

& THOK MFORHAETION
& SELECY
@ EXIT

>

&: TANK INMFORHATON
= SELECT
®: EX1T

12 julio, 1943
Petrowka

Hay tangues enemigos
apostados alrededor de los
binkers que refuerzan su
posicion [1], de modo que
deberas bombardearlos desde lgjos. Un
avance desde cualquier punto al inicio
de la misién es un auténtico suicidio, ya
que la lluvia de fuego de artilleria que te
caera encima arruinara tus posibilida-
des en menos que canta un gallo.
Deberias bordear hacia delante hasta
hallarte justo enfrente de la linea en Ia
que aparece la hierba despues del
polvo, ya que se trata de la frontera [2].
Sube con Tigers formando una linea de

Tank Comtrndes
E 1| KVMIE destreved)

10 julio, 1943
Colina 241.6

En esta misién empiezas con
9 dosTigers y dos Stug liG, y

debes acudir de inmediato a

la pantalla de mapa para
evaluar la situacion [1]. No hagas inter-
venir a los Slugs hasta que hayas elimi-
nado los cafiones AT que no dejan de
disparar desde la granja. Para destruir-
los, flanquéalos con los Tigers, es mejor
que intentarlo desde lejos [2]. De esta
forma tu ataque sera siempre en movi-
miento y reduciras el nimero de bajas.

En plena misién veras a un tren con

-

Tank Cowmoander -
M8 E | 1 Uh oh! Welre in their sights!

Panzer Front Bis ~.-..

- TigerlE

T-34, AT cafnones,

Tren blindado

tropas gue debes descarrilar [3]. No te
costara demasiado. Procura andarte
con ojo con los dafios que pueden sufrir
tus cadenas al principio de la mision,
por culpa de los cafiones AT o hien del
fuego cruzado. Con un tanque medio
destrozado no podras hacer nada.
Cuando hayas superado estas nimieda-
des, vuelve a estudiar el mapa. Veras
gue hacia el nordeste, y hacia el norte
hay complejos de binkers y trincheras
[4]. Es el momento de recurtir a los
Stugs, y de emplear otra maniobra de

TANK IMFORHATION
SELELTY
S EXIT

Tiger 1 E

T-34, KB-1,

cafnones AT, Blinkers

fuego y ahora podras empezar a
machacar la posicion enemiga con
fuego de artilleria [3].

Cuando hayas eliminado las posicio-
nes visibles, envia a uno de tus tanques
hacia la carretera de Petrowka que se
dirige hacia el puente [4]. Desde los
blnkers intentaran acabar con él, y
también la artilleria, pero conseguird
localizar nuevas posiciones para ti.
Cuidado con las rafagas BB que dispa-
ran desde los hlinkers, ya que pueden
fastidiarte los planes. Si echas un vis-
tazo a los flancos, veras unos cuantos
bunkers BB.

L J

8 THIIK F RS TEn
@ SELECY
& EZL Y

Mientras centra la atencion del fuego
enemigo, puedes avanzar tu posicion
un tanto. Andate con ojo, ya que tam-
bién deberas enfrentarte a una avanza-
dilla de tanques rusos T-34 [5]. Seria
buena idea que visitaras el depésito de
suministros antes de iniciar un avance
serio [6].

Estas ante una de las misiones méas
tacticas del juego, y no podras ganar
si te limitas a cargar sin sentido. Si
resistes al principio, podras ablandar las
posiciones de los binkers, de modo
que cuando intentes avanzar la oposi-
cién sea mucho mas déhil.

& gon soany
& DELETE POINY
®END POINY

blangueo, para atacar desde dos frentes
[5]. Cuidado con los refuerzos y otros
cafiones AT que aparezcan por la zona
arbolada del noroeste. Los tanques
intentarén arremeter contra ti cuando
te acerques a los blnkers, para alejarte
de tu objetivo.

Procura que los Tigers estén siempre
en movimiento para controlar el campo
de batalla en todo momento: si puedes
replicar con rapidez a los esfuerzos del
enemigo por repeler tus ataques, com-
pletaras la mision en un santiamén.

Tank Cosomnder
I E I Alright! That’'s the wayt
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16 abril, 1945
Seelow

En cuanto pises esta mision

deberas dividir la pequefia

fuerza de apoyo que tienes

a tu disposicion [1]. Si miras
el mapa, veras una carretera que cir-
cula hacia el sur de la pantalla. Asu
derecha hay un seto alto tras el que
puedes colocar tus tanques. Envia a
dos de los tuyos a Delgelin y posiciéna-
los entre los edificios para que te
cubran en caso de ataque [2]. A conti-
nuacion, abandona tu posicion con el
tanque que te queda y dirigete a See-
low: reposa entre los edificios.

24 diciembre, 1944

Ambleve River

Nada més empezar ya
estaras con el agua al cue-
llo, asi que accede de
inmediato al pantalla de
mapa. Tus fuerzas estan esparcidas
por toda la zona, y debes intentar que
huyan hacia el sur, cruzando el rio. En
primer lugar, debes enviar a tu tangue
amigo hacia el sur [1], por la carre-
tera, para que elimine los cafiones AT
antes de que ellos destruyan todos
los vehiculos semioruga que circulan
por dicha carretera. A continuacion
debes ordenar a tus semiorugas que

sigan al tanque [2] y utilizar tu propio
tanque para eliminar a los tres M10
enemigos gue se aproximan desde el
noreste [3]. Podras acabar con ellos
sin excesivos problemas si apuntas a
sus torretas, ya que es la parte mas
fragil de estos vehiculos.

Cuando hayas acabado con ellos,
sal a toda prisa y liquida a otro grupo
de tanques gue se acerca por el oeste
[4]. Tienes que eliminarlos con rapi-
dez si no quieres que los semiorugas
(ue acabas de salvar acaben en sus
redes.

THNX FORHATION
SELECY
EZA T

- Tigerll
T-34-85, NC-2

Seelow [3]: en cuanto lo elimines,
ordena a tu tangue amigo que cubra la
ciudad, y tu avanza por la carretera
para interceptar algunas unidades ene-
migas que cruzan la sierra que hay
entre las dos ciudades [4]. La carretera
que circula a este lado de la sierra te
servira de cohijo en caso de emhos-
cada.

Si uno de los tangues de Delgelin
queda destruido, deberias echar una
mano al que queda para hacer frente a
la fuerza sur. También puedes dirigirte
hacia el norte de nuevo, ya que habra

Para empezar, s6lo un tanque atacaa  una fuerza importante a punto de ini-

Terh Commander
That take e of that!

& THIK QRS T N
@ SELECY
GrExiy
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ciar la caida sobre Seelow [5].

Tiger i
M10, M4A1,

cafones AT

Aqui la cosa se pone chunga, ya que si
no te andas con 0jo, a través de los
arboles pueden acabar contigo con un
disparo de larga distancia [5]. Deberés
cubrir 1a retirada y adelantar a tu tanque
amigo con cualquiera que haya huido
mientras intentas liquidar a tantos
perseguidores como puedas.

En este nivel hay que pensar muy
rapido, y comprobar regularmente el
estado de la pantalla del mapa. Si no
vas con mucho cuidado, los tanques
enemigos te pillaran con la guardia
baja cuando menos te lo esperes.

Una de las dos posiciones sucumbira

al enemigo, pero podras utilizar las

carreteras que rodean las ciudades a
modo de parapeto cuando te aceraues
a la fuerza invasora. Ademas, si utilizas
dichas carreteras podras trasladarte
con mayor velocidad que el enemigo,
ya que él debe avanzar por terrenos
ariscos.

El elemento sorpresa es vital para el
éxito de la mision, ya que tan sélo sue-
len atacar en unos pocos lugares [6].
Espera a que planten sus torretas sobre
la colina y machéacalos.
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- M4A1

17 diciembre, 1944 :

Malmedy

En cuanto empieces esta
9 misidn, cruza Malmedy con
tu tanque amigo en direc-
cion sur, hacia la intersec-
cion de vias de tren. SitCate mas alld
el cruce, cerca de la bifurcacion de la
carretera [1] y coloca a tu otra unidad
detras de ti, para que cubra la carretera
sudoeste. El grueso del ejército ene-
migo aparecera por el desvio del
sudeste. Una vez en posicion, acude a
la pantalla del mapa, ejercicio que
deberds repetir a intervalos regulares
durante toda la mision. Podrés ver el
avance de las unidades alemanas [2]:

Fank Commander
i &1 1 gy Damm!  Thew' ve got O

0 VHF ITTF O TN iy
@ SrLecy
L= AR

Sstug il G,

Panther/M10

es el momento ideal para empezar a
dilucidar dénde y cudndo quieres
empezar a utilizar los tres llamamientos
a la artilleria que tienes a tu disposicion.
Debes tener mucho cuidado con la arti-
lleria, ya que suele ser habitual que a
veces se produzcan bajas por el fuego
aliado. Cuando inicies un bombardeo,
procura apuntar a grupos de enemigos,
y no a unidades individuales, para obte-
ner mejores resultados. Los alemanes
intentaran abrir brecha en la via del tren
y colocarse detras de ti[3]. A partir de
este momento debes acudir al mapa
cada dos por tres, ya que si consiguen

.

% i
a
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K18/ Panthes

¥: TANK INFORHATION

O: SELECT
B EXIT

colocarse detrds de tu grupo, tus fuer-
zas estaran tan dispersas que te resul-
tara practicamente imposible reagru-
parlas [4]. Cuando hayas acabado con
las primeras oleadas de tanques enemi-
gos desde tu posicion de emboscada
deberias ir a la caza y captura de teuto-
nes [5]. De este modo reduciras su
avance de inmediato, y ademas evitaras
que puedan atacarte por la espalda. Ten
en cuenta que los avispados alemanes
han camuflado sus tanques con los
colores del ejército americano, de modo
gue en pantalla no apareceran con mar-
cas verdes, sino rojas [6].

ENELS
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12 enero, 1943

Tu primer objetivo consiste en
eliminar el origen del intenso
fuego que padecen los alrede-
dores del hospital, asi que
cruza el rio Neva hacia el sudeste [1].
También deberas abrir brecha en la
barrera de trincheras, y crear asi un pasi-
llo para tu infanteria [2]. €n este tramo los
mayores peligros son los binkers y los
cariones AT, asi que utiliza las carga ME
con rapidez si no quieres que tu fuerza
inicial vaya desinflandose. Vigila a tu
infanteria, no sea que al final tengas que
dedicarte a liberarla. Tus tropas centraran
su ataque en los alrededores de Maryino,

->

TigerlE,Pzill

J/|.60 Bunkers, AT guns

lugar en el que deberas deshacerte de un
pufado de nidos de AM antes de que tus
hombres puedan avanzar [3]. Hay mas
bunkers al este del hospital, y por aqui
apareceran los refuerzos alemanes [4].
Debes comprobar el mapa con asiduidad
para no perderlos de vista: la posicion de
tus tanques determinara qué bando aca-
baré batiéndose en retirada. También lle-
garan tanques desde el nordeste, y tu
labor consistira en avanzar para cubrir la
brecha que has abierto en el hospital [5].
Con unos cuantos disparos desde cierta
distancia bien dirigidos podras acabar
varios de ellos. Deberas perfeccionar tu

tactica para hacer frente a la fuerza ale-
mana gue se avecina; lo ideal es que
cubras las posiciones que tienes airede-
dor del complejo hospitalario. Con este
fuego cruzado tendras las de ganar, ya
que los tanques alemanes son superiores
en enfrentamientos individuales. También
es buena idea optar por un ataque reldm-
pago, ya que desequilibraras la fuerza
opositora si consigues apropiarte de mas
terreno que ellos al principio de la par-
tida. Tendras que andarte con ojo al prin-
cipio de la partida y conservar tantos tan-
ques aliados como puedas para el enfren-
tamiento final.
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Trucos y triquifiuelas para convertirte en un auténtico profesional del balompié

PARA ESTA CLASE MAGISTRAL NECESITARAS.
UN BUEN PAR DE PIES [#{INA MENTE TACTICA
UNA NOVIA FAMOSA &UN BUEN ABOGADO X

SEIEC(_:?OI‘I&I‘
el nivel

@ ENTRE-
NAMIENTOD 828
@ GOLES pag

@ PASES p&y

.mmmpsg 1) Una buena

@ TRIUNFAEN defeqsa resulta
LALIGA esencial para tu
MASTER %0 éxito. Marca de

@ TACTICAS [0 cerca al contrario, y lanzate a
sus pies (@) como Ultimo
recurso. Confia en la fuerza de

jugadores como Sol Campbell,

©MAESTRIA pJ1

@ DREAM i s
TEAM pe2 que puede birlarle el balon al

@®JUEGO contrario en carrera. Pulsa @
GRATIS pez para lograr apoyos y mantener

siempre la misma linea defen-
siva. Pulsa @ para cambiar a
tus mediocampistas atrasados.
2) Con un buen ataque gana-
ras los partidos. Utiliza el radar
para no perder el control con
pases a ciegas. Cuando avances

Anota en un uno contra uno

ala carrera, pulsa @ para ir mas
rapido y superar al contrario.
Ejecuta leves cambios direccio-
nales para que los defensas
menos capaces se tiren al suelo
y te dejen espacio.

3) Los goles dependendela
habilidad del ariete, pero con un
buen movimiento, el procedi-
miento es mas sencillo. La forma
mas facil de marcar consiste en
pulsar @ Y confiar en la habili-
dad innata de! jugador. Cuanto
mas rato pulses el botén, mas
alto y duro sera el disparo, asi
que no pierdas de vista la barra,
ya que lo mas normal es que a
mayor potencia, menos punte-

Si dominas todo esto, vas por buen camino

ria. Pulsa levemente < 0 =
para dar efecto al esférico, pero
ten en cuenta que si apuntas
hacia el palo corto sera mas facil
que la pare el portero.

En el caso de remates de
cabeza o de volea, la posicion es
vital. La cruz que se dibuja sobre
el campo indica el lugar del pri-
mer bote del balon tras un cen-
tro, asi que ya sabes donde
debes colocar a tu delantero
para que remate.

Cuando cuelgues un centro

o un carner dentro del area,
avanza hacia el balon para que
el jugador lo alcance antes

que su marcador.
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A BARRENA AMAGO BALON ALTO PORTERO

La forma mas Si quieres hacer las Sipulsas @ y @ eje-  Siel contrariova
segura de marcar delicias del publico, cutaras un disparoele-  directo a porteria,

en un uno contra pulsa@y ® ala vado que debes calcu-  adelanta al portero a
uno consiste en VeZ para amagar un lar con mucho cui- toda pastilla pulsando
desplazarse por la disparoy sortear al dado: debes practicar @, siempre y cuando
banda y encarar en portero con elegan- primero. Si encaras la el rival no sea un juga-

diagonal para alojar
el balon en las
mallas con un dis-
paro de dos tercios
de potencia @. Con
delanteros certeros,
tipo Shevchenko y
Batistuta, el gol esta
asegurado.

cla. Esta técnica
tambien sirve en
otras partes del
campo, y te permite
abrir espacios. Pero
ten cuidado, ya que
si abusas tu rival
estara siempre
sobre aviso.

porterfa pero todavia
no ves al portero, estu-
dia el radar para calcu-
lar la potencia necesa-
ria. Por norma general,
desde el horde del
area emplea dos ter-
cios de la potencia
total.

dor muy tecnico.
Cuanto antes salga,
mas probahilidades
tienes de desbaratar
lajugada. Tenen
cuenta que si el por-
tero se excede, el arbi-
tro no va a tener pie-
dad de él



En los pases radica la belleza de este juego

1) PASE
NORMAL

El pase normal de PES
es el gue hace destacar
a este juego por encima de sus riva-
les. En lugar de arrastrar el baldn
hasta los pies del jugador que
recibe en linea recta, el pase es cru-
zado para despistar a los defensas y
lograr que siga la misma trayectoria
que tu jugador Es la mejor forma de
pillar a los defensas a contrapié y
conseguir que se cansen el doble.

2) PASE ALTO

No es tan Util como el anterior, pero
sirve para provocar cambios de
handa repentinos, o también para
alejar el balon de la defensa y rezar

porque un delantero avispado lo
controle.

3) UNO-DOS ®m+®

Una técnica devastadora en el cen-
tro del campo. Tambiéri sirve para
abrir espacics cuando te marcan
dos 0 més defensores. La version
con halon elevado @n+@) va de
perlas para dejar solo a un ariete,
pero si la utilizas en el centro, o
mas probable es que pierdas el con-
trol.

4) BALON ADELANTADO
Ni lo intentes en la defensa. Sirve
para lanzar ataques por las bandas
de cara a un centro, 0 para romper
el fuera de juego cuando tu delan-

Que te teman mas que a Roberto Carlos

Pro Evolution Soccer

KONANME

.
3 -

tero esté al borde del &rea. También
sirve para lanzar el esférico hacia el
medio campo y permitir que la zaga
entre en juego.

5) BALON ALTO
ADELANTADO

Lanzalo desde el medio campo si
dispones de extremos muy rapidos.
Abrirds hueco y obligaras a tus pun-
tas a lanzarse a un por posible
remate.

6) CENTRO

Selecciona siempre a un buen pasa-
dor (como Beckham). Si dispones
de delanteros centros avispados,
pulsa ©) dos veces para centrar
raso. Con jugadores como Batistuta,

PlayStation

Heskey o Kluivert, los remates de
cabeza estan asegurados.

TECNICA

- BECKHAM

Para faltas al borde del
area, la mejor técnica
consiste en colgar el balon scbre la
barrera, hacia el poste largo. Apunta
al palo que esté mas lejos del por-
tero. Emplea dos terceras partes de
la barra de potencia y mantén pul-
sado J: el balon pasara por encima
de la defensa y besara las redes.

\MI - CONAMI g KONAM

TECNICA ROBERTO
CARLOS

R. Corlos (asi aparece en PES) €5 UNO
de los pocos jugadores capaces de
marcar desde 40 metros. Apuntaa .
un lado de la barrera, escorado a las
lineas del &rea chica. Emplea un 80%
de potencia y en cuanto inicie su
larga carrerilla, pulsa & 0 A para
gue el balén sortee la barrera y se
cuele en la porteria.

- ! T M »
1
- (ONA !

TECNICA BATISTUTA

La técnica mas sofisticada, pero
también la mas efectiva. Cuando tu
equipo deba lanzar un libre directo
desde el borde del area, apunta al
hueco que queda entre la barreray
el portero. Pulsa J, en el D-pad y
emplea dos terceras partes de la
bharra de potencia. El argentino
seguro que logra introducir el cuero
en el arco.

JUL 20¢

CORNERS

Cuando lances un sague de esquina,
apunta lo mas cerca que puedas de
la porteria, y rosca el balén pulsando
& y ©, siempre hacia el extremo
mas alejado del &rea chica, con dos
terceras partes de la barra de ener-
gia. Pulsa @ para cabecear 0 rema-
tar con el pie. Este movimiento es
muy efectivo si dispones de buenos
cabeceadores, como Batistuta y
Kluivert.

Pro Evolution Soccer ofrece
muy pacos secretos. Aqui los
desvelamos todos.

+ Gana la Copa Internacional
en cualquier nivel de dificuliad
para acceder alos equigos de

estrefias europeas y mundia-

les.

= Gana la temporada completa
dela Liga Intemacional en
cualquier nivel de dificultad
para acceder a los equipos de
estrellas europeas y mundia-
les de todos los tiempos.

» Gana fa copa Konami en
cualquier nivel de dificuitad
para que el estadio de entre-
namiente sirva también para
los partidos.

JUGADORES DE LIGA MASTER
ILIMITADOS
Compra ut jugador editado en
laLiga Master y bdrralo el
archivo te opciones De esta
forma fichara por un club sin
que tengas gue almacenario
en tu lista de edicion de tan
s6l0 22 espacios.

De este modo podras contar
con un ndmero ilimitaco de
Jugadores en la Liga Master y
actusiizar tus equipos conla
misma asiduidad que suele
ser habitual en la vida real.
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De recién ascendido a campedn de la Liga Master

1) LINEA ATACANTE

Al principio, tu escuadra de

Liga Master no parece capaz

ni de conectar dos pases
seguidos. Nadie dispara con garantias,
falta velocidad, y fallan las fuerzas. Las
jugadas son patéticas. Hay que mejorar
el panorama y, por lo tanto, urge fichar a
un delantero con garantias. Por 18 pun-
tos, recomendamos al japones Nakazu
(en realidad se trata del internacional
Nakata, que milita en el Parma). Por un
poco mas puedes optar por el croata
Alen Boksic o por Boro (28 puntos), fuer-
tes como rocas y de potente disparo. El
turco Hakan Sukur (31 puntos) no va bien
por alto, pero en raso no tiene rival.

2) LA DEFENSA

Valey parece una buena opcién. Lo que le
falta de altura lo compensa con veloci-
dad. Stromer y Ducic son bastante
pobres, asi que deberias sustituir a uno
par un centrocampista fuerte a la mas
minima oportunidad. Campbell es la
mejor opcién, pero el argentino Ayala (25
puntos), el nigerianc Taribo West {24 pun-
tos) y el checo Repka (22 puntos) tam-
poco estan nada mal.

3) MEDIO CAMPO

Aparte de Espinas, Miranda y Burchet, el
resto son del monton. Carecen de veloci-
dad e inventiva, pero [o cierto es que es
la linea que puede permanecer sin cam-

bios durante mas tiempo, al menos

hasta que hayas reforzado la defensay el
ataque. Buenas opciones son el yugos-
lavo Dejan Skantovic, un todoterreno por
28 puntos, el croata Prekinoski, por 27,y
el sueco Larscon (27) o el francés Wilt-
ford (28), increibles por las bandas e
incorporandose al ataque.

4) PORTEROS

Entre Kelsen e lvanov pocas diferencias
hay, y ambos te pueden servir hasta que
hayas cambiado al resto del equipo.
Tanto el italiano Buffon (28 puntos) como
el saudi Al-Deleya (22 puntos) son una
buena inversidn en el momento ade-
cuado.

Como sacar el maximo provecho de las estadisticas

ESTADO DE FORMA

Antes de cada partido, analiza bien a la plantilla para conocer su estado

de forma. Para ello pulsa @d. Los buenos jugadores en baja forma suelen

jugar mejor que los eternos aspirantes, asi que consulta esta tabla para
saber a qué atenerte en lo que se refiere a su forma fisica.

Color BB St
Rojo +2 +2
Naranja +1 +1
Azul 0 -1
Gris 0 -2

BB= equilibrio corporal, St= stamina, Ac= aceleracion, Sa= punteria, Ag= agresividad

TENDENCIA DE ATAQUE

La barra de cuatro tramos que hay bajo
el nombre de tu jugador indica la ten-
dencia de atague de tu equipo. Puedes
alterarlo con @@ y @ (mas defensiva) o
@ y © (més atacante). La segunda
opcion va de perlas para acelerar €l
ritmo si necesitas un resultado abul-
tado, pero si te conformas con el
empate, apuesta por la opcion mas
defensiva de todas. Un consejo: no cam-
hies la tendencia muy a menudo, ya que
confundiras a los jugadores.

Heskey

Ac Sa Ag
+1 +1 +1
0 +1 0
-2 -2 -1
-3 -3 -3

EL FUERA DE JUEGO

Aunque hay una opcién de fuera de
juego automatica, lo mejor es que per-
fecciones tu propia técnica. Es un truco
algo tramposo, pero puedes leer la
Jugada si empleas el radar y lanzas a tu
titimo hombre a por el delantero, siem-
pre con una entrada desde el suelo para
gue no se escape. Si consigues una
entrada limpia y tocas el esférico, o bien
recuperaras la posesion, ¢ bien forzarés
un pase a un companero en fuera de
juego.
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SUSTITUCIONES P
En Pro Evolution Soccer, mas que en S e
ningun otro juego (tal vez ISS2), cada DIRLCS T e
jugador tiene sus particularidades. Por i ¥=Larsson 22
esta razén, debes saber qué jugador S QU T
puede servirte en cada situacion. Si R T
alguien como Batistuta no para de ame- Una buena opcion.

nazar por alto, deberias colocar a un

defensa que jugara bien de cabeza (eso

lo veras en sus estadisticas).

Del mismo meodo, si jJuegas contra una
defensa baja, debes colocar a un delan-
tero alto.
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Pro Evolution SoccerPro Evo-

Para convertirte en un Maradona, tienes que aprender algunos trucos

1) PASE ATRAS

Siuno de tus carrileros se res-

marca por la banda, aleja al

jugador que tenga la posesion
de dicho extremo para que arrastre a los
defensas consigo y quede libre de marca
por completc. En cuanto quede libre, pulsa
@ y apunta con la cruceta hacia él para
lanzar un pase de espaldas que pille des-
prevenida a toda la defensa.

2) BALON AL PORTERO

S no tienes ninguna prisa, girate hacia por-
teriay lanza un pase alto @ hacia el can-
cerbero. La parara con el pecho y reini-
ciara la jugada. Esta jugada puede llegar a
ser muy peligrosa.

3) AMAGO

Pulsa @ +@® para amagar un disparo y
cambiar el balén de pie Engafaras al
defensa y dispondras de tiempo para
pasar o disparar. Silo repites muy a
menudo, el defensa acabara adivindndote
la intencion.

4) AGUANTA

Para retener la posesion, encadena una
serie de pases. Combina pases cortos,
balones altos y pases adelantados para
alargar el tiempo. Cuando el rival empieza
a hacer aspavientos desesperados, es gque
la cosa va hien.

Piensa igual que un profesional

5) DE PECHO

Cuando construyas una jugada
desde la porteria, pasa el balon
auno de tus defensa (&)
Espera a que se acerque el
extremo rival y lanza un balén
alto con m+@hacia tu propio
extremo, que la parara con el
pecho e iniciara el ataque.

SATURACION

Si el area chica esté

hasta los topes y no

puedes abrir espa-
cios, no lo dudes y dispara con @,
ya que hay muchas probabili-
dades de que acabe engol a
causa de algln rebote.

ATRIBUNA

Si el rival presiona a conciencia,
despeja el balon sin contempla-
ciones. Desvia el balon a corner 0
deja que se aleje por la banda.
Recuerda que basta una pulsacién
inmediata de @ para deshacerse
del esférico a las primeras de
cambio.

PASA DE LARGO

Cuando controlas el balén en el
centro del campo, 0 en banda, y
se te acerca un defensa, retén el
esférico para que el defensa se
pase de largo. Si falla esta técnica,
aguanta con la cruceta direccional
hasta gue se incorporen en resto
de jugadores al ataque.

TRIQUINUELA

Si estas arrinconado en posicion
de atague y no hay manera

de encarar la porteria por culpa
de un defensa, dispara con @
para que el baldn se estrelle
contra el marcador y el rebote
mande el esférico fuera del
campo.

PROVOCA LA FALTA

Si te persigue un defensa, pulsa
m+@ para elevar el balon. El
arbitro pitaré falta cuando el juga-
dor choque contra ti.

No es una jugada muy limpia,
pero funciona, y si vas apurado,
puede brindarte la oportunidad de
marcar.
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El once que todo entrenador quisiera

BUFFON

7
CAMPBELL HIERRO

N\

DAVIDS /’\ REVON
e " EOSNESY

BECKHAM T e

BUTATISTA

Si tienes ISS2 y quieres PES, sigue nuestras instrucciones

Lo curioso de Pro Evolution  tro proximo disco. O, si no, crear un nuevo
. Soccer, a pesar de su calidad,  jugador. Accede a las Opciones de Juego y al
¢ es que es igualito al fantastico modo de edicion. Elige Editar Jugador, Crear
ISS Pro Evolution 2 pero con el Nuevo Jugador. Sigue las instrucciones y
afadido de jugadores actualizados. Por lo procura acertar con las caracteristicas y
tanto, si dispones de ISS2 y quieres que apa-  habilidades. Una vez almacenado, acede a
rezcan todos los jugadores de PES, lo tnico  Registrar Jugador y coldcalo en el equipo
que tienes que hacer es acceder almodo de  adecuado (en sustitucion de alguno que ya
edicién de jugadores. no juegue). En nuestro ejemplo, hemos cam-
También puedes esperar al mes que viene  biado a Ashley Cale por Gareth Barry, juga-
y bajarte la opcioén que incluiremos en nues-  dor que no aparecia en PES.

Announce nams R s | [ Beramt
art
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MEDAL OF HONOR
EN LA LINEA DE FUEGO

Salvando al soldado en PS2. =

TOMB RAIDER

el \‘ Lara se pasa al lado oscuro.

AGRESSIVE INLINE

Pura adrenalina extrema.
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Una “ace” para Sony.
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e Hasta el mes que viene

¢Eres practico? ;Un manitas? ¢Juan Palomo? ;(Qué te pareceria
ahorrarte unos eurillos en periféricos?

Necesitas dos hojas de papel tamaiio A3,
un lapiz, unas tijeras, cinta adhesiva y un

poco de plastilina adhesiva.

LA MONOMASCARA

Perifericos caseros

Enrola las dos hojas de papel hasta formar
un tubo con cada hoja y pégalos con la cinta

NIVEL DE DIFICULTAD: 6/10

Inserta el tubo mas pequefio dentro del
grande de manera que parezca un telescopio
y pégalos con la cinta adhesiva.

Ata tres tiras elasticas e introdcelas por los
agujeros que acabas de hacer (fijate en el
dibujo). Haz un nudo para que no salgan

Asegura todos los puntos débiles con cinta
adhesiva y, para terminar, recorta el dibujo

que tienes en esta misma pagina y pégalo

cinta

: . Pon
Agujero® Jo arreg\ado

adhesiva Y V0

CICLOPEDA Comduen” ehriae
de aire y = %
DE QUAKE raclb. Cuando recision inigualable \\_\\.

Si, sefior, estamos ante

otro de los maravillosos des-

cubrimientos de la ciencia

del entretenimiento. Te pre-
sentamos una artilugio que cambiara tu
vida para siempre... O por lo menos hara
que las partidas multijugador de Quake
sean mas divertidas.

La monomascara te permitira concen-
trar tu campo de vision en tu pantalla y
evitara, también, que los otros puedan
saber donde te escondes mirando tu pan-
talla. Se acabaran las miraditas molestas
que hacen los malos perdedores para
descubrir tu posicion y sorprenderte a
traicion por la espalda. Nosotros estaba-
mos hasta la coronilla de que el primo del
redactor jefe (que deberia buscarse un
trabajo y dejar de venir a la redaccion a
jugar con la Play) nos ganara haciendo
trampas. Asi pues, de esta forma nacié la
monomascara. Desde entonces, el primo
del redactor jefe no se ha atrevido a vol-
VEr a jugar con nosotros... jCobarde!

Asi que ya lo sabes, si tienes algtin
amigo tramposo o algun primo demasiado
pillin, sdcate una monomascara de la
manga y que se atrevan a retarte a una
partidita con el modo multijugador de
Quake...

empi
pala

094 €DICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE

ecen a llover
5, €l amb.‘eﬂ\?i
se va 8 CALDEAR

o fallar niun

7
[

ara
disparo
2\

de Quake.., o fo... pero no |
Maltrates vendrg
co,s de ID Software
aran el trasero

h los chj-
Y te pate-

Recorta por aqui. (No 1
hemos incluido 125
tijeras, 5€guro que,
. gienes unas por ahi
tiradas)
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‘Suscribete!

A PLAYSTATION MAGAZINE
Y ADEMAS, PARTICIPA EN EL SORTEO DE..

Mglli:lle

Deseo suscribirme a PlayStation Magazine por un afo (12 nimeros) al
precio especial de 50 € (lo cual supone un ahorro de mas de 30 €)

y participar en la promocién vigente. (Europa: 85,00 € Resto del mundo:
116,00 €).
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2y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enterfainment Inc.
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galaxia Play. una PSone y una
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*Conjunto valorado en 288 €
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“PSone logo" is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.
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En el CD

4 Formula One 2001

Esta demo es veloz como un rayo y te sitda al
volante de los coches maés rapidos del mundo. jVenga, gira la
pagina y aprieta el acelerador!

. Syphon Filter: 2 .
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- Formula One 200 |

DATOS

JUEGA CON LOS MAS GRANDES
La verdad es que hay muchos pilotos
de carreras de PlayStation por ahi, pero

;cuantos de ellos son realmente capa-

ces de ponerse al volante de un coche

de F1? Nuestra demo de Formuia One
2001 te ofrece la oportunidad de demostrar como te
desenvuelves a unas velocidades que, sincera-
mente, dan miedo: {290 Km/h!

Adiferencia de los juegos de carreras arcade mas
indulgentes, Formula One requiere bastante habili-
dad en la conduccion y una gran astucia en los con-
troles. La velocidad no lo es todo, porque ir a toda
leche por una recta es una pasada... jhasta que te
estampas contra una pared de neumaticos! La clave
esta en el equilibrio, en saber cuando ir a todo trapo
y cuéndo rebajar el ritmo para tomar una curva muy
cerrada.

El juego es bastante benévolg, hasta cuando no
cuentas con la ayuda activada, a la hora de atrave-
sar el césped a toda mecha o de darle un toque al
coche de un contrincante, perc si te pasas de listo te
lievaras una buena somanta, y empezards a dar
vueltas sin control antes de gue te de tiempo a decir
Mich...

Una vez te hayas puesto las pilas, échale un vis-
tazo al reto a ver si te atreves.

Ya tenemos encendidas las cuatro luces rojas,
hace un calor sofocante, el motor ya estd rugiendo,
el corazon nos va a 1000, el pulso se acelera, la tri-
buna es un hervidero... estéd a punto de empezar...
jvamos alla!

CONTROLES
LI(

GENERO: Simulador de conduccion

EL RETO

A ver, se trata de un juego de carreras,
qué tipo de reto crees que sera? Lo
has adivinado. Debes llegar el primero
(utilizando al piloto Jenson Button) en la
primera vueita e intentar sacar el
méximo de tiempo de diferencia al
segundo clasificado.

Formula One 2001

DISPONIBLE DESDE: Mayo 2001 DISTRIBUIDOR: Sony PUNTUACION: PSMag52, 7/10

@ SELECT

@ BACK

A la caza del peloton. Empiezas
al final de la parrilla de salida,
pero para tener alguna oportu-
nidad de quedar entre los
primeros, tendras gue adelantar
por lo menos a un tercio del
peloton antes de llegar a la
primera curva cerrada

La ruta escénica. El perimetro de pista tiene una pinta
genial y cuando hagas un adelantamiento, jte parecerd
el mejor dia de tu vida!

THUQUILLOS

BROCHATE EL CINTURON Y
s:b(,UCH.A-. CON ATENCION!

EL BLUES DE

LA PRIMERA

CURVA

Correr a toda

pastilla como

un pirado hasta

la primera

curva esta muy bien, pero si la pifias
aqui, despidete de alcanzar al grupo de
cabeza. Asi que lo mejor es gue te sitlies
en la parte interior, frenes todo lo fuerte
que puedas, después vayas abriéndote
camino entre los demas coches, y salgas
dela curva.

NO PISES EL CESPED

No vayas a toda pastilla cuando te salgas
de la pista y acabes en una zona de cés-
ped, porque si no empezaras a girar fuera
de control. Ve con cuidado por el césped
y luego métele cafa. Vale, ya te puedes
olvidar de realizar un buen tiempo, pero
al menos no acabaras ultimo.

TOMAR LAS CURVAS

Es importante que reduzcas la velocidad
de entrada en las curvas mas lentas,
pero la velocidad de salida todavia es
més importante. Puedes frenar tarde,
pero tu angulo de entrada debe ser
exacto, para que asi puedas acelerar
nada mas llegar al angulo de salida.

LA PRUEBA

Una foto de la pantalla en la que pueda
verse tu liderazgo en la primera vuelta y el
tiempo de diferencia con respecto al
segundo clasificado.

EL PREMIO

Un fantastico volante 360 Modena de

Thrustmaster con disefic siper ergonémico.
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Spider-Man, Marranos en guerra & Syphon Filter 2 ..o

DATOS GENERO: Tela ‘em-up DISPONIBLE DESDE: Octubre 2000  DISTRIBUIDOR: Progin  PUNTUACION: PSVagas, 8/10

Spider-Man  [iRuquiLlos

iCOMO LANZAR LA TELA
DE ARANA!

El tercer malo que te
| encontraras estara
en una estrecha hen-

didura de un edificio. i .
Evita ser golpeado Después de escarmentar al enemigo,

escalando la pared parece que ya no puedes progresar mas.

por su derecha/izquierda hasta que te Salta hacia el edificio grande donde estan
sitiles justo encima del enemigo. Ahora los helicopteros, y recuerda que tendras
déjate caer detras de él y dale unabuena  Aue pulsar @ al caer para poder usar la
paliza; una rapida combinacién consis- tela de arana para cruzar. Al principio es
tenteen © y ® deberia permitirte aca- complicgdp, pero con un poco de préactica
bar con él sin demasiados problemas. te saldré bien. '

quiere ponerse en la piel de este esca- CO N T R O LE S
también acabar con algunos de los malos. Pero lo

Sinunca has jugado a Spider-Man, il
a lador de paredes tan pegajoso y ahora
ya puedes hacerlo con nuestra demo.
mejor de todo es esa maravilla de tela de arafia que
te permite lanzarte de un edificio a otro. iEs que ni

jveras qué gustazo! Todo el mundo
Podrés escalar practicamente cualquier superficie, y
las aranas pueden hacer eso!

DATOS GENERO: Aventura de accion ~ DISPONIBLE DESDE: N/D DISTRIBUIDOR: N/D PUNTUACION: N/D

{ TRUQUILLOS g § MIAITANOS en gueéira

iME ENCANTA EL OLOR
DEL BACON POR LA
MANANA!

Para triunfar al % (.,PUEDES GUARDARNOS
maximo en el modo 3 Pl ALGO DE BACON?
para un jugador, o W s
desde la posicion ini- . |
cial mira directa- camino. Una vez estés en su lado del
mente al otro lado mapa, sube la primera cuesta (antes de
del agua. ¢Ves al cerdo que hay en una llegar a €l) y hazte con el arma valiosa. solido. Tendras que ponerte en el papel
pequenia isla al fondo? Pues justo sobre el 08 Of War puede parecer compli- de una tropa de cerdos que tienen que
arrecife, y a la izquierda de su posicion, cado cuando lo cargas por primera vez, convertir a la tropa de cerdos enemiga en bacon del
esta el lanzacohetes. Para llegar hasta alli, P& esta demo tan sencilla lo explica pasado. Puedes elegir como hacerlo: apufialando al
dirigete a la izquierda y encontraras un todo tan bien, que estaras asando los cer- & enemigo por la espalda de extranjis 0 caraa cara a
pequefio cruce que te impide tomar un dos en menos que canta un gallo. ! bayonetazo limpio, depende de ti. Si te fallan todas
e RPN i y las demas opciones, siempre puedes pensar en sui-
cidarte...

Detras de esta version humoris-

tica de un juego de estrategia de gue-
rra en tiempo real hay un juego muy

DATOS GENERO: Shooter DISPONIBLE: S6l0 en el CD PROGRAMADOR: James Pretorius

¢NOS VAMOS DE CAZA?
Si te centras Unicamente en destruir su ciu-
dad, perderas. Asi que cuando sus naves

ataquen tu ciudad, cambia a los gunposts y
acaba con los cazas Tie que se dirigen hacia
ti. Hecho esto, podras volver a la tarea prin-
cipal que nos ocupa: jinfligir el mayor dafno
posible a esa basura alienigena!

Malditos alienigenas, no te puedes
mover sin que destrocen todo lo que
pillan por delante. Pero al menos en
Opera puedes vengarte. Tienes que
destruir su ciudad mientras proteges la
tuya. jA por ellos!
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CD

== Jonah Lomu Rugby, Mat Hoffman’s Pro BMX y Adventure Game

GENERO: Simulador de rugby DISPONIBLE DESDE: N/D DISTRIBUIDOR: Codemasters PUNTUACION: N/D

DATOS

onah Lomu ugby
TRUQUILLOS

iA POR ELLOS!

La clave para ganar las multiples melés que
4 se producen consiste en hacer que tu equipo

participe (©), que empuje y asegure la

pelota. Una vez hayas asegurado el balon, tus ;

jugadores deberan repartirse a lo largo de la - D T ruck ‘{!‘
(58] linea. Usa @ para alinear a tus hombres y b
&8 prepararlos para el pase, después saca la jVaya des-mele-ne! Es mas complicado

pelota hacia fuera usando la tecla de pase: @  que el fiitbol, pero sigue siendo un exce-

0 @ segln pases a derecha o a izquierda. lente simulador de rughy

iUN INFIERNO DE MELES!

Hazte con un colegay ponlo a jugar a
esta demo para dos jugadores, que
enfrenta a Tonga contra Samoa Occi-
dental. Te costara un pelin acostum-
brarte al sistema de control (y puede
resultarte igual de rigido que el propio Jonah al prin-
Cipio), asi que un poco de paciencia y aprendizaje
son imprescindibles. Pero una vez le hayas pillado el
tranquillo, te echaras unas risas (en medio del cielo
azul) mientras te pones manos a la obra y te abres
paso hacia la victoria.

GENERO: Deportes de riesgo DISPONIBLE DESDE: XX DISTRIBUIDOR: Proein  PUNTUACION: PSMag55, 9/10

DATOS

Mat Hoffman's Pro BMX
== L rRIQUILLOS

DALE AL PEDAL

Estas en la ciudad de las acroba-

iEL QUE VUELE, GANA!

| Salta por encima del conducto que recorre
{ lasalade lado a lado y conseguirés la frio-

lera de 1500 puntos. Al hacerlo, abriras la
puerta que hay en el extremo derecho.
Entra para poder lucirte con tus piruetas
en el exterior. Sin embargo, todavia queda

cias sobre dos ruedasy ielrey dela -
bicicleta te invita a dar rienda suelta a
los pedales! Consigue realizar proezas
increibles, «grinda», salta, recupera el
aliento y vuelve a repetir toda la secuencia para rea-
lizar algunas de las mejores proezas ciclistas de
locura que existen en PlayStation. La clave para

mucho por hacer en la sala principal, asi Adveretencia PSVag. Chavales, no olvidéis
que prueba las rampas si quieres hacerte  que probar esto con una BMX de verdad
con puntuaciones altas. acabaria sin duda en dafios y perjuicios

estas acrobacias de locura es el medidor situado en
la parte superior izquierda de la pantalla. Realizar
trucos le da mas jugo a la cosa, y te permite ir mas

DATOS GENERO: Aventura/JDR

TRUQUILLOS

CRUZAR EL RiO

El primer puzzle consiste en hacer que el
barquero te ayude a cruzar el rio. Cuando

entres en la primera ciudad, sigue rectoy
habla con el guardia que hay en la plaza. Si
eres amable con él, te ayudara a cruzar y

#1 podras continuar jugando al resto del
juego.

DISPONIBLE: S6lo en el CD

rradas tipicas de los JDR y la verdad es que acaba
resultando bastante divertido.

rapido y conseguir proezas con las que solo los
mejores pueden sofar.

PROGRAMADOR: Robert Swa

Adventure Game

ECINTROLES!

Adventure, una version simplista
de un juego de rol, sigue la receta
tradicional de charlar y resolver puzz-
les. Lo que resulta innovador es que

Adventure deja de lado todas las cho-
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PlayStation

Syphon Filter 2 y Down

DATOS GENERO! Aventura de accion DISPONIBLE DESDE; Abril 2000

Syphon Filter 2
e | FTRUQUILLOS

DISPARA A MATAR

Siempre que sea posible, utiliza el rifle de
francotirador para deshacerte de los ene-
migos con un tiro en la cabeza desde una
distancia suficientemente prudencial. El
primer vagén es un ejemplo excelente,
porque puedes liquidar a los tres enemi-
g0s que te esperan sin correr el minimo
riesgo de que te disparen. Tendras que
recurrir a esta habilidad repetidas veces a

DISTRIBUIDOR Sotly  PUNTUACION: PSMag40, 10/10

«iFILTRA ESA ESCORIA!»

Puede que Gabe no sea el nombre mas
viril para un héroe de primera clase.
Aun asi, en esta demo de la segunda
entrega de la saga Syphon Filter retine
una gama de armas mas que considera-
ble y pega unos golpes de miedo. Tienes que inge-
niartelas para llegar desde la parte de detras del i
tren hasta el motor antes de que se produzca el
desastre. Huelga decir que habra unos cuantos
guardias que trataran de detenerte, jasi que ten pre-
parado ese indice para el gatillo!

lo largo de la demo, ya que los guardias
van muy bien armados y, ademas, tienen
una excelente punterfa.

EL RETO

Estas encima de un vagony debes lle- !
gar hasta donde esta el motor para evi- !
tar un gran desastre. El que llegue antes
se lleva el premio. Prepérate bien, los
enemigos no te lo pondran facil.

LA PRUEBA

Queremos un video en el que podamos ver
como te las has ingeniado para llegar hasta el
motor en el menor tiempo posible. {

EL PREMIO

Un juego Formula one 2000, una gorra y un lla-
vero PlayStation.

PlayStation

DATOS

GENERO!: Plataforma

Down

DISPONIBLE SoloentuCD PROGRAMADOR Team Parc

TRUQUILLOS

DIRECTO AL PINCHO

Lo creas o no, las plataformas con pinchos
no te matan inmediatamente. Prepérate

para saltar sobre una de las muchas plata-
formas con pinchos si no dispones de otra
opcion, luego imuévete répidamente
hasta la siguiente plataforma que puedas
ver antes de que aparezcan los pinchos!

adictivo; todo lo que hay que hacer es
conducir a tu personaje navegando por
las plataformas que hay debajo de él
para continuar jugando. Cargalo y verés exacta-
mente a qué nos referimos.

Down es sencillamente excelente.
9 Muy simple, pero extremadamente

EL RETO

iCaerse nunca habia resultado tan
divertido! Simple, adictivo y masoquista
por algin extrafio motivo, Down reline
todos los ingredientes de un videojuego
clasico. Juega y no tardaras en conseguir

unas puntuaciones nada desdefiables. Es
posible lograr buenas puntuaciones con
un poco de préctica, y la mejor puntua-
cion se lleva el premio. Fijate en los nive-
les a los que deberias situarte.

DEMASIADO BAJO

20y menos. Estas tan abajo que todo parece |
demasiado inalcanzable. jPractica!

ALTIBAJOS

Entre 20y 50. Ya te queda poco para llegar a... '

PERFECCION TOTAL

Més de 50. Ya te puedes poner a celebrarlo,
ieres la bomba!

LA PRUEBA

Envianos una prueba (una foto o un
video) de tu puntuacion y cruza los
dedos, porque a lc mejor te llevas el pre-
mio...

EL PREMIO

Un juego Formula one 2000, una gorra y
un liavero PlayStation.

FORMUULA
QanNE

e P
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e | €l sUper Reto

Después de recibir montones de

cartas para participar en el Libro PSMag

de los Récords, hemos pensado que ya

iba siendo hora de realizar algunos cam-
bios y de ponerle un poco mas de emocion al
asunto. Este mes inauguramos el Stiper Reto, que
consiste ni mas hi menos que en superar un récord
gue nos haya mandado algin fiel lector. Asi que ya
lo sabéis chicos y chicas. Si tenéis algin récord
insuperable o escandalosamente abultado y nos lo
queréis mandar para que otros lectores intenten
superarlo, ya conocéis la direccién... Si, hombre, la
misma de siempre...

RECORD DE DAVID BERESFORD: jj

©®A POR EL

Este es el reto que te traera de

cabeza noche tras noche. Sera tu

pesadillay te atormentara hasta

la saciedad. La cosa es simple. Si

consigues una puntuacion mas

alta que la de David, haz una foto

de la pantallay enviala a la

redaccion de PSMag. ;Dejaras

que David se salga con la suyay

piense que en nuestro pais no - :
sabemos darle al pad? Vamos, ' CONTROLES

inténtalo, sin miedo... Como diria

: Lo que haga falta: Busca acrobacias debajo de las piedras si hace falta, pero
Ca_maChO‘ Con dos no nos falles. Consigue una puntuacién mas alta, confiamos en ti.
€0jo....ehem...eso!

EL CONSEJO DE DAVID
Si quieres conseguir puntua- acrobacias. Para continuar el
ciones altas, deberas serel rey combo, salta de la barandilla y
de los combos. La mejor forma de pulsa _y _ para realizar un
empezar es «grindando». Busca «manual». Ve hacia otra barandilla
un rail, un canto, una barandilla o y continta el combo igual que en

lo que sea y salta encima para el otro rail. Si lo haces bien, ama-
«grindar» y empieza a realizar saras los puntos que quieras.

Demuestra lo que vales, y llévate un premio

EL RETO tuacion tendremos suficiente, aunque si
¢No hemos explicado ya en que con- de paso nos guieres mandar un jamon
siste el reto? Supera el récord de David | serrano, también nos lo quedaremos...
Beresford... {Si puedes!

- EL PREMIO
LA PRUEBA Un juego Formula one 2000, una gorra y
Con una foto en la que se vea tu pun- un llavero PlayStation.
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Videotrén, Cargando y jDe charla con Mat! ,,

> YSE<T* SE
sassasensns BN ] & Delta Force:
ideotron
Un juego que se esta forjando

Hay que darle un descanso a esos la fama de clasico PSone
pulgares, chic@s. Aqui tenéis dos videos incluso antes de lanzarse al

A - Aok
de las novedades mas esperadas... mercado. Te traemos image-
nes exclusivas, sélo para tus
0]0S...

lljalllllllllllll

CL B T

iDe charla con Mat!

El Condor abandond por

unos momentos sus MH: Hombre, las caidas son mejores
bicicletas {las que cons- en el juego que en la vida real, Ade-
truye, las que monta, las mas, en el juego puedes hacer locu-
que pedalea...) y su gua- ras aéreas que te haran sentir que
rida para hablar con PSMag sabre eres el rey jes una pasada!

«Su» Mat Hoffman’s Pro BMX y aqui

tienes lo que nos conto...

UPE<T*

Stuart Little 2

iEl ratoncito mas dicha-
rachero ha vuelto! Echa un
vistazo al tréiler de la pelicula
sobre la que se va a basar el
juego Stuart Little 2.

PSMag: ;Existen piruetas en el

PSMag: En sus ratos ociosos, ;se Juego imposibles de realizar en ]
sienta el equipo de Hoffman la vida real? cOMO DESCAR-
Bikes delante de Ia tele a jugar a GARTE TR_UCOS
tu juego? MH: Cuando el desarrollo del juego Pon un? tarje,ta de
empezaba, yo intentaba hacer todo memoria vacia en tu
MH: En Ia oficina tengo unatele o que salia en las demos, pero luego PSone. Introduce nues-
de las grandes y la utilizamos la cosa fue a més. Recuerdo que en el tro dlsf:o de demos.
para competir entre nosotros juego grindaba sobre una barra, algo Selecciona Downloader
cuando hacemos una pausa en que no habia conseguido entonces en el menll principal.
el trabajo, a Ia hora de comer, en lavida real, y me fui al parque y Elige el truco que te
por ejemplo. jHasta tenemos cir-  estuve grindando hasta que me salic. quieras guardar pul-
cuitos gue hemos hecho noso- Pero esto era al principio, cuando ggggoeg‘)lgt%l:j%c:g rgegra'
::r;’:;f'ms con el edtor e ::\:[;T;to?i gl: gtzgi:?ii:ﬁilzssla memoria. Asi podras uti-  MAT HOFFMAN'S PRO BMX

lizar estos trucos en los All the extra characters are available for two-wheeled

PSMag: ;Y tii siempre juegas con- ués mi persanaje hacia dobles sal- 2 =
B g PSSR FRG e juegos completos. jBien!  madness!

«las caidas son mejores en
el juego que en Ia VIda real» — COLONY WARS: S RESIDENT EVIL 3

Te ahorramos el sudar

iEl juego completado! i frio y el castafieteo de
il Ahora accede al nivel que dientes: tienes abierto el

tigo en el juego? tos mortales hacia atras, y otras locu- 3 mas te guste. juego bonus extra “Mer-

ras decidi que no iba a probar nada ‘ _ . ~ cenaries” —
MH: Bueno, siempre intentamos no de eso en la vida real. No quiero JEDI POWER W SMALL
jugar con nuestro personaje, porque jugarmela. BATTLES ; SOLDIERS
seria un poco raro. Seglin mi estado Siente la fuerza, Luke. 4 Pequefio amigo, todos los
de animo juego con uno u otro... Alguien ha desvelado los _ niveles estan a tu disposi-
Kevin o con Butcher, si me siento con PSMag.¢Crees que Mat Hoff- secretos mejor guarda- ok cion.
ganas de calle. man’s ha animado a la gente a dos. _
PSMag: ¢ Qué te parece el juego? aficionarse a las BMX? RAYMAN STAR WARS

" Ver para Creer; hemos DEMOLITION

MH: Creo que si, fijate que hasta me abierto todos los hiveles Luke, ;ya has sentido la

han encargado un modelo de BMX ) | paraque juegues yjue- o fuerza? ;no? Buenos, intén-

Mat Hoffman Pro para nifios. jimagi- _.-ii gues y juegues. .. talo de nuevo, te desvela-

mos tooodas los secretos

SYPHON FILTER
1 Venga, Gabe, no me seas
perezoso y date un rufo
por esos niveles extra
gue hemos abierto

nate si les ha gustado el juego! Des-
pués de 20 afios pedaleando y sal-
tando, no se me ocurre otra cosa que
sea més divertida, y creo que mucha
gente lo ha descubierto con este
juego.

TOY STORY
RACER
¢Aburrido? jDate una
vuelta por el circuito

Mat y su grindeo diario
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L é -
de los Récords ...

EL MAS GUAPO EL MAS RAPIDO EL MEJOR CLASIFICADO

ANTXON PEREZ : FELIX VALLE ;

Vitoria Leganés (Madrid) ] Barcelona

El dibujo mas divertido Mejor tiempo: 39:08 seg. / Mejor clasificacion: 1r clasificado

A ver, todos habéis quedado primeros en la

Antxon, hemos colgado tu dibujo en la == Félix, ¢qué te pasa este mes? iTe estan qui- clasificacion, pero David era el que tenia
pared de la redaccion de tanto que nos ha gustado. tando todos los premios! No te duermas en més puntos...
los laureles, hombre...
Menciones especiales: Daniel Puente (San Fsteban de A Miguel A, Izquierdo  Andtjar (Jaén)
Pravia), Cristian Mufioz (Lioret de Mar); Sergi Temporal . 39:84 seg. Miguel A. Izquierdo  Andujar (Jaén) i Pedro Usabiaga Guipuzkoa
(Pont de Vilomara, Miguel A. 1zquierdo (Anddjar) . 40:00 seg. José Ortiz Badajoz

EL MAS RAPIDO

EL MAS AHORRADOR EL MAS RAPIDO MIGUEL A. IZQUIERDO
’ Anddjar (Jaén)

= PEDRO USABIAGA ; JOSE ORTIZ ' El mejor tiempo: 19 seg.

Guipuzkoa . Badajoz Bueno, esto es ya un reto clasico: Miguel con- |8

Ndmero de balas: 75 balas restantes 3 El mejor tiempo: 0 min. 32,32 seg. tra Félix... EI ganador esta vez ha sido
Miguel...

Cuando hay empate, el premio es para el . Bueno José, no sabemos cémo lo has con-
sobre que llega primero a la redaccién. . ya seguido, pero tu récord quita el hipo...
conoceis las normas.

Félix Valle Leganés (Madrid)

1 min, 26,98 seg. Félix valle Leganés (Madrid)
2. 75 balas Félix valle Leganés (Madrid) .1 min. 37,40 seg. Pedro Usabiaga

3. 72balas M. Angel izquierdo  Anddjar (Jaén) Guipuzkoa
LA MEJOR PUNTUACION

PEDRO USABIAGA
Guipuzkoa
La mejor puntuacln: 65.750

EL MAS RAPIDO LA MEJOR PUNTUACION Peiro, este Mes leé fhas iietido U poco te
MIGUEL A. IZQUIERDO cafa a Miguel y a Félix. Bien hecho, parque
Anddjar (Jaén) Andtjar (Jaén) ya se estaban apoderando de esta seccion. .
Mejor tiempo: 19:46 seg. Mejor puntuacién: 22.700 =
Te estas luciendo este mes Miguel. Asf nos
Un reto rdpido que ha solucionado rapida- “ gusta, a por todas... GANADORES ABONOS FESTIVAL DE BENICASSIM (N° 65)
mente Miguel Angel, Eres una bala, chaval... . . . 1.- David Bri6u Cabanelas (Santiago de Compostela)
: Jéss_lca Marquez Gandia 2.- Belén Mufioz Martin (Mélaga)
19:63 seg. David Bargo Barcelona . 7 David Bargo Barcelona 3.- Jorge Zurdo Galdaicao (Vizcaya)
19:73 seg. Félix Valle Leganés (Madrid) . 4.- Avelina Quintela Merino EI Palmar (Murcia)

5.- Celia Martorell Sanchis Picassent (Valencia)
6.- Javier Gonzélez Castillo Gijén (Asturias)
7.- Vicente Jose Borriana (Castellén)
8.- Albert Roca Edo Reus (Tarragona)
3 — LA MEJOR PUNTUACION 9.- Javier Herrero Cabeza Avilés (Asturias)
EL MAS RAPIDO 10.- Pablo Yagile Rodriguez (Madrid)
= M ANGEI. IZQUlERDO \ DAVID BARGO 11.- Encarni Marquez Ruiz (Cérdoba)
el Barcelona 12.- Laia Buisan Arnau (Barcelona)
Andifer (aén) Mejor puntuacion: 33.040 13.- Josefa Rodriguez Cardenas (Las Palmas)
El mejor tiempo: 196 seg. restantes : 14.- Luis Alcalde Diez (Madrid)
: Lo dicho, si hay empate, el sobre que llega 15.- Hugo Nufiez Sierra (Madrid)
Los retos de velocidad parecen ser tu fuerte antes a nuestras manos gana... 16.- Beatriz Martos San JuanUbeda (Jaén)
Miguel Angel, a ver como te las arreglas en 17.- Raquel Del Rio Torres (Barcelona)
05 OT0S... ) ) A K Félix valle Leganés (Madrid) 18.- Jordi Poyo Bassas (Tarragona)
2. 188 seg. restantes Félix valle Leganés (Madrid) A : Miguel A. Izquierdo  Andjar (Jaén) 19.- Rubén Urretabizcaia Aranguren (Bilbao)
3. 177 seg. restantes José ortiz Badajoz 20.- Tomas Sanchez Ruiz (Barcelona)

CUPON ——

S0y un/a jugador/a tan rematadamente (] Formule One 2001
bueno/a y mis puntuaciones/tiempos  [J Syphon Filter 2 APELLIDOS

son tan impresionantes que merezco 0 .
Mat Hoffm P X
entrar en E/ LIBRO PSMAG DELOS =6 RSTIRRe TER BN

RECORDS, He jugado a las siguientes
demos y os envio una prueba de los DIRECCION

resultados obtenidos.
Envia este cupén junto con lafs) pruebals) de tus resultados a £L LIBRO PSMAG DE LOS RECORDS, PfaySraﬁon

Magazine, Paseo San Gervasio 16-20. 08022 Barcelona
Si no quieres recortar la pagina, envianos una fotocopia,

ADJUNTO O vibEo 0 FOTO CcomMO PRUEBA
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GANADORES PARAPPA
THE RAPPER 2 (N° 65)

1.- Alberto Castells Pastor
San Vicente
(Alicante)

2.- Jeslis Manuel Garcia Pérez
La Felguera (Asturias)

3.- Angela Portillo Garcia
Cadiz

4.- Maria Rosa Martinez Ruiz
Almeria

5.- Miguel Angel Izquierdo
Duque
Anddjar (Jaén)

6.- Luis Miguel Diaz Blanco
Madrid

7.- Ester Calero Lopez
Badalona (Barcelona)

8.- José Rionda Berrocal
Oviedo

9.- Jestis Avila Gonzélez
Malaga

10.- Rafael Torres Alvarez
Barcelona

11.- Javier Fernandez Real
A Corufa

12.- Miguel Vilagelil Garcia
Pontevedra

13.- Ayose Rubio Vera
Tragalete (Cuenca)

14.- Javier Vazquez Sousa
Lugo

15.- Juan Antonio Mariscal
Sierra

Sant Andreu de la Barca (Bar-
celona)

16.- Michelle Miranda Pérez
Ripollet (Barcelona)

17.- Manuel Sanchez del Sol
Reus (Tarragona)

18.- José Manuel Maqueda
Sanchez
Avila

19.- Rall Fraple Garcia
Santander

20.- José Carlos Martinez
Navarro
Murcia

21.- Francisco Javier Martinez
Zaragoza

22.- Luis Angel Bonatau
Moreno
Viana (Navarra)

23.- Javier Caldl Fogued
Castelldefels (Barcelona)

24.- Montse Arévalo Cortés
Manresa (Barcelona)

25.- M2 Soledad Mourelle
Gerpe
A Corufia

GANADORES SHADOW
HEARTS (N° 65)

1.- Pilar Carazo Montijano
Granada

2.- Martin Garcia
Alcocebre (Castellon)

3.- Pedro Usabiaga
Ordizia (Guiplzcoa)

4.- Vanesa Pena Martinez
Alcudia (Mallorca)

5.- Miguel Angel Castilla
Alvarez

Valverde del Camino
{Huelva)

6.- Carlos Gaspar Mostazo
Durango {Vizcaya)

7.- Luisa Ana Raez de la Cruz
Algemesi (Valencia)

8.- José Antonio Piqueras
Roman
Adra (Almeria)

9.- José Luis Roca Majoral
Reus (Tarragona)

10.- Avelina Santana Pérez
Telde (Las Palmas)

11.- Pilar Sanchez Montafiés
Dotor

Torralba de Calatrava (Ciudad
Real)

12.- Patricia Diaz Lopez
Malaga

13.- Juan José Gonzalo
Acenso :
Moraleja (Caceres)

14.- Fernando Garcia Farre
Mastoles (Madrid)

GANADORES

Concursos .-

15.- Damian Solano Escolano
San Fernando de Henares
(Madrid)

16.- Manolo Garcia Amate
Aguadulce (Almerfa)

17.- Javier Lopez Lopez
Orense

18.- Joan Crescenti Dono
Barcelona

19.- Javier Mirandona Martos
Algorta (Vizcaya)

20.- Adolfo Garcia Uceda
La Solana (Ciudad Real)

GANADORES EYE TREK +
ACE COMBAT (N° 64)

1.-GANADOR GAFAS EYE

TREK OLYMPUS + ACE COM-

BAT: TRUENO DE ACERO
Pedro Palacios Milan
Villena (Alicante)

2.- Carlos Andrés Sanchez
Leon
Alvarado {Badajoz)

3.- Guillermo Murillo
Tafalla (Navarra)

4.- Miguel A. Zapata Férez
Mula (Murcia)

5.- Abel de Burgos Sierra
AMadrid

6.~ lvan Lamas Fernandez
Cornella de Liobregat
(Barcelona)

PlaysStation

7.- Jesus Ibarz Maneu
Mequinenza (Zaragoza)

8.- Jesls Maria Simon
Zarza la Mayor (Caceres)

9.- Santiago Vélez Alfonso
Talavera de la Reina (Toledo)

10.- Pedro Javier Navarro
Borja
Altea la Vella (Alicante)

11.- Ignacio Barrientos
Alcorcon (Madrid)

12.- Angel Lpez Lopez
Blanes (Gerona)

13.- Mariano Cubillo Garcia
Alcobendas (Madrid)

14 - Jes(s Diaz Hernandez
Remudas - Telde (Las Palmas)

15.- Gustavo Lorca Jiménez
Palleja (Barcelona)

16.- Sonia Pérez Sanchez
Ripollet (Barcelona)

17.- Mikel Gonzalez Etxepare
Renteria (Guipdzcoa)

18.- David Hernando Fernan-
ez Madrid

19.- Ernesto Focco Mufioz
Comarruga, El Vendrell (Tarra-
gona)

20.- Francisco Dominguez
Vazquez,
Palencia
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w €l comic en los videojuegos

SUPER CLEANER

Una creacion de Africa Fanlo

Su historia

Super Cleaner era una chica normal, como todas
las superheroinas antes de tomarse laley a la SUPER
ligera. Cansada de ver como el mundo se ensu- :

ciaba de mala manera, decidié poner cartas al
asunto y limpiar nuestro bonito planeta azul de
toda la porqueria que lo impregna.

Pero, el mayor poder de Super Cleaner no
estaba a la vista. Si, era capaz de limpiar una habi-
tacion a una velocidad supersdnica. Pero también
era capaz de hacer desaparecer el “mal rollo”
entre la gente. Por ejemplo; una pareja esta en un
parque discutiendo... Pues ahi llega Super Clea-
ner para llevarse los gritos y las discusiones con
su aspirador magico y dejar sélo “buen rollo”.

El arsenal de Super Cleaner parece no tener
limite y, sus ansias de vivir en un mundo mas /im-
pio la convierten en una luchadora incansable...

LOTO MORTAL
Una creacion de Muntsa Vicente
Su historia
Bondadosa guerrera de origen misterioso. De ella
s6lo sabemos que su conexién con la naturaleza
es casi total: hiedras trepadoras surgen de sus
dedos y bandadas de mariposas salen de sus
manos en multiples y peligrosas formaciones.
Especialmente si de sus alas desprenden su para-
lizante “spell powder"(o polvo hechicero).
Ademas de agil y experta luchadora de artes
marciales, su verdadero poder reside en el impre-
visible uso del Loto Mortal: utiliza la flor con temi-
ble destreza y es capaz de transformarla en la
mds afilada espada o en la mas ligera flecha.
Villanos del mundo... itemblad!

MCBOY

Una creacion de Raimon

Su historia

McBoy era un apasionado de la huena
cocina. Los platos preparados con
mimo y carifio eran algo a lo que no
podia resistirse. Por eso, cuando vio
gue las calles de su ciudad empeza-
ban a llenarse de restaurantes de
comida rapida (o “comida basura”
para muchos), decidi6 ponerse unas
mallas y lanzarse en una cruzada per-
sonal contra este tipo de locales que
pervertian el buen nombre de la
cocina.

Su objetivo es luchar contra las
malas dietas y fomentar el sentarse
en la mesa y degustar un plato como
dios manda. Aunque sobre gustos no
hay nada escrito, las intenciones de
McBoy son de lo més honestas

CLEANER
PLAY FAIR

EL CAPITAN INSERSO
Una creacion de Toni Font

Su historia

El jubilado doctor Bruce Gutiérrez estaba en su
laboratorio secreto

experimentando con rayos magma unas
fichas de domind, con las que pretendia ganar
todas las partidas en el bar. De repente, unas
terribles emanaciones de estos desconocides
rayos afectaron su protesis bidnica de pelvis.
Milagrosamente, salvo la vida gracias a la sefiora
de la limpieza que venia todos los jueves, aun-
que... algo habfa cambiado para siempre en su
metabolismo.

Descubri6 que tenia extrafios superpoderes.
Podia clavar un palillo en un &rbol escupiéndolo
a 200 metros de distancia. Con su nueva vista de
rayos equis podia ver las cartas de sus contrin-
cantes en las partidas de poker. Su bastdn, gol-
peaba con una potenciasuperior al martillo de
Thory, era capaz de decir tacos, blasfemar y maldecir a tal velocidad que convertia
las palabras en ultrasonidosaudibles solo para los perros de los vecinos.

Por todo esto, decidié entregar su vida (o lo quedaba de ella) a luchar contra los
supervillanos, los obreros del ayuntamiento, los parados, las feministas, las minorias
étnicas y los practicantes del botellon, para asi, convertido en el nuevo Punisher, ayu-
dar a construir un mundo mejor para las generaciones venideras.

Habia nacido el “Capitan Inserso”.

SANDY

Una creacion de Albert Santanach
Su historia

Sandy era una nifia normal hasta que le
regalaron una PlayStation. Antes estaba
acostumbrada a jugar con sus Barbies y
sus Kens pero un maravilloso dia, los
Reyes Magos le regalaron una “maqui-
nita” gris. Fue a partir de aquel instante
que Sandy desarrolld su poder. Cada vez
que sus papas le prohibian sus momen-
tos de libertad gastando adrenalina en
los fabulosos juegos que le brindaba esa
maquina, Sandy quedaba sumergida en
un estado de trance que al cabo de unos
segundos le convertian en una supernifia
que hacia de sus lagrimas auténticas
descargas de energia, puro poder dual, poder jdual shock!.

Con sus 2 Hula Hops en mano era capaz de vencer a cualquier malhe-
chor que quisiera privarla de su querida Playstation. Con su corta edad se
habia convertido en la heroina de todos los nifios de ESO y de Bachillerato.
Sandy habia desarrollado una increible capacidad para pasarse monstruos
de final de pantalla que todo el mundo admiraba.

Y, en ocasiones, el excedente de energia que desprendia se aprove-
chabay la utilizaban de generador.
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ASTURIAS

Oviedo C.C. Los Prados, local 12 ©985 119 994
BALEARES

Inca C/ Pelaires, 10
BALEARES

Palma de Mallorca C/ Bolseria, 10
BARCELONA

Manresa C.C. Carreofur ®938 730 838
LAS PALMAS DE GRAN CANARIAS

Las palmas C.C. Siete Palmas, Local 2-16.
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Joiza c§/r§ Plrica, 5 071399 101 " PRO EVOLUTION SOCCER 59,95
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& L;’ﬁ? u»r‘lllstalag/%xutat Asu%%%eﬁ/%‘?.%aa 608 174 VIRTUA FIGHTER 4 5995 p— T, e
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OO, §UUOTAmINR N 3928
Manresa ¢/ Alacaldse Armengou, 18 2638 730 838 VERTICAL STAND SONY 13,95

Mataré <
«C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716 VOLANTE 360 RED ED. FERRARI 57,95
G Mataro Park. C/ Estrasburg, 5 937 586 781

BURGH
5 é.lraos C.C. LaPlata, Local 7. Av. Castilla y Le6n ©947 222 717

MEDAL OF HONOR MIKE TYSON : SPIDER-MAN:
ARS8 A Virgsn Ue Glladalipe18 0027 626 965 FRONTLINE HEAVYWEIGHT BOXING TENNIS GOLD THE MOVIE
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CASTELL( ey Station ¢ - I it i = y ong - PlayStation 2 <L PlayStation 2
tellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053 2 7

Glggrduba C/ Zoco Cérdoba. Av. J. M. Martorell, s/n ©957 468 076
Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
H%reres C/ Moreria, 10 ©972 675 256

GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954

Motril C/ Nueva . Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. Isabel I, 23 ©943 445 660

l.Ilrurgl C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293

l-lEuIEIca C/ Tres de Agosto, 4 ®959 253 630 PRUES) \  STAR TREK VOYAGE: THE OPERATIVE: VAMPIRE NIGHT
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Expertos en videojuegos
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: & ‘ PS ocne. |

CITHIE) ©967 193 158 <™ pystation 2

W WW.GAME S HOP. E S TODOS LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShnlp

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: EESISSEH SIS S e

()
P A PACK PLAYSTATION? + METAL GEAR SOLID 2 11532

PACK PLAYSTATION2 +FINAL FANTASY X (JUNIO) =pt=js
ALBACETE 3¢ S

c/Pérez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE )
= 9675072 69 emaw: albacete@gameshop.es

ALBACETE yoq ¢
c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE 0
= 967 19 31 58 emai: comercial@gameshop.es

) ALBACETE =S
c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE) 0
= 967176162

ALBACETE
c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA (ALBACETE)
= 967340420

BALEARES =y ¢ FINAL FANTASY X GT CONCEPT 2002 MEDAL OF H. FRONTLINE
¢/Cami Salard, 6 - 07008 PALMA DE MALLORCA (BALEARES) - Playstation 2 laysie : Playstation.2
= 971 70 65 21 emaw: mallorca@gameshop.es = - -
PnMMI\Man

()

MANDO DVD UPXUS VOLANTE SPEEDSTER 2 PISTOLA G-CON2  SISTEMA 5.1 DOLBY DIGITAL

ARES g
Cayetanu Soler, 3 - 07800 [BIZA (BALEARES)
= 971 30 33 82 emai /hiza@gameshop.es

BARCELONA ¢
clSantiago Rusinol, 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA] )
‘= 938942001

BARCELONA gz
clParellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 )
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELONA) 2 9389233 22

BARCELONA AGRESSIVEINUINE  BARBARIAN BRITNEY"S DANCE

Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BARCELONA = )
VILANOVA | LA GELTRU =" 93 814 38 99 emai: vilanova@gameshop.es - *

BARCELONA 33 S
c/Brutay, 202 - 08203 (SABADELL) BARCELONA
= 937124063

CADIZ B¢ $
c/Benjumeda, 18 - 11003 CADIZ 1)
= 956220400

ANTABRIA =
c/Juan XXIII, 1 - 39500 MALIANG - MURIEDAS (CANTABRIA) vy
= 942 26 15 94/ 842 26 98 70 emai: Santander@gameshap.es

S
c/Rutlla, 43 - 17007 GIRONA )
= 972410934

==
GRANADA poq $
c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA 0
= 958804128

LEON pme
¢/Antorio Valbuena, 1 - 24004 LEON o=t S

= 987 25 14 55 emai: /ean@gameslwp.es (4 BT ' FORTUNE rJA -

SOLDIER FORTUNE  STAR TREK ELITE . TOURDEFRANCE ~ TRANSWORLD SURF VAMPIRE NIGHT VIRTUA FIGHTER 4

SEAMSIIL A ¥ RAIEARES. TNAR LAS (EFRTAS €08 VAI I1AC O ACTA B NE FYIRTEMNIAR
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0% PARA PE

cfLa del Manojo de Rosas, 95 - 28021 ,S
CIUDAD DE LOS ANGELES (MADRID] = 91 72374 28 N ‘
= €uTE FORCE

‘MAL S
c/Trapiche, Local 5 - 29600 MARBELLA (MALAGA]
=" 95282 25 01emar ma/be//a@games/wp es

£ c/Sangtesa, 14 - 31003 PAMPLUNA -. )
= 948 23 75 44 emai: pamplona@gameshop.es PS ONE + DUAL SHOCK DUAL SHOCK  MEMORY CARD MEMORY 4Mb  UPXUS CONTROLLER SHOCK CONTROLLER VOLANTE MONZA MEMORY CARD HAVOC
OURENSE pve S . ‘ - .
Avenida dela Habana, 69 - 32003 DURENSE = S
< 988 392 350 emiL: awense@gameslmp es

ANTA CRUZDET ﬂ $
c/Manaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANUS 0
ARONA (TENERIFE) = 922 75 30 52 emaw: tenerifel@gameshop.es .

TARRAGONA j=5 g
c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS (TARRAGONA) )
= 977338342 s
TOLEDO S - . 5 ‘ J'L.‘ = - o M;c_w:;ii

Ly c/Cervantes, 4 BAJD - 45600 = > 130¢" aystation- § 4 20¢ 0o

* TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO) <= 925 8166 94

NUEVA VALENCIA 2= S |
PERTURAIN c/Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécnica) 46021 0
i *2* VALENCIA = 96 368 04 16 ewaii: valencial@gameshop.es

VIZCAVA = s | BB - S A% EREETS 2
c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO (BILBAQ) i ) gyskaton 39€ dayatatay 29€'°"““°”
= 94447 87 75 emaw. bilbao@gameshop.es A
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CAYA™ s SI ESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFORMATE lAMAIVDU
‘ io Miranda, 3 - 48802 BARACALDO (VIZCAYA
A AUy Ui, 3 LUEEMNR AL TELEFONO 557193 158, EN EL FAX 967193 351 0 EN EL MAIL FRANOUICIAS@GAMESHOP ES
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GRAN TURISMO
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: B SRR S N-C ™ _en Gran Turismo® Concept |
¢ = W e /<2002 Tokyo-Geneva
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Hay dos cosas con las que suefias toda tu vida. De la primera, directamente, te puedes ir olvidando. (L
| Y con respecto a la otra, pues bueno, si eres avispado puede que la hagas realidad. Porque no todos ‘
v P pueden conducir los prototipos de las grandes marcas de coches. Sélo lo haran los que se hagan _u_mv\mﬂm:o_.rm
P p—— con Gran Turismo® Concept 2002 Tokyo-Geneva. Una edicién especial con la que podras conducir ‘ P |
f , ,mlm%» =cw.m,,,m.“m,mzmcn mu los coches mas innovadores de los salones internacionales del automovil. Lo que siempre has sofiado. £ gTRO LADO .

Bueno, lo segundo que siempre has sonado. \

es.playstation.com





